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Három órát várt a tökéletes fényviszonyokra. 


Az Epson UltraChrome tinta nélkül 


ga? 


Csak a végeredmény számít. Az Epson" Stylus Pro család 
legújabb tagja, 7 színű UltraChrome tinta segítségével a kívánt 
tökéletes mélységet, színgazdagságot és részletességet adja 
a fényképeknek, amelyek 75 év múlva is éppolyan élethűek EPSON 
lesznek, mint most. További részletekért keresse fel web- 

oldalunkat: www.epson.hu. 
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AZ ÚJ KÜLCSÍN KIALAKÍ- 
TÁSÁNÁL ELSŐSORBAN 
AZ VEZÉRELT MINKET, 
HOGY ÚGY ADJUNK 
EGYSÉGES ARCULATOT 
A LAPNAK, HOGY LEHE- 
TŐLEG MINIMALIZÁLJUK 
A SZÜKSÉGES ELEMEK 
SZÁMÁT 


Tisztelt Olvasóink! 


Nagy változás történt a lap életében: majdnem három év működés után designt 
váltottunk. Az új külcsín kialakításánál elsősorban az vezérelt minket, hogy úgy 
adjunk egységes arculatot a lapnak, hogy lehetőleg minimalizáljuk a szükséges 
elemek számát - ezáltal is nagyobb szabadságot biztosítva mind íróinknak, 
mind grafikusainknak, hiszen így mindenki saját belátása szerint dönthet arról, 
hogy az adott cikkhez melyik a legideálisabb forma. 

Remélem, ezzel Önöknek, olvasóknak is jobban ki tudjuk elégíteni az igényeit, 
illetve az Önök számára is érdekesebb, s grafikusabb" cikkek elkészítésére van 
kilátás. 

Esetleges észrevételeiket, javaslataikat pedig szívesen várjuk az alábbi email 
címen: 

info X digitartmagazin.hu 


A CD-n megszokott oktatóvideó-sorozat jelenleg , síszünetet" tart, de a 14. 
számtól újra megtalálhatják mellékletünkön 


Következő számunk április 28-án jelenik meg. 
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CD-tartalom138 


Dawn of War 

exkluzív 

nÍgy készült" videó a népszerű játék CG jeleneteiről, 
átvezető animációiról 


Demó szoftverek 
Köztük: Bryce, illetve több dtp-s és 3D-s szoftver 30 napos 
kipróbálható verziója 


Utility szoftverek 
PC-re és Mac-re egyaránt találhatnak használható 
segédprogramokat 
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Mac-rovat 


70 Lapok - de csak óvatosan! 
ré Kis gép, nagy elvárás 


Hardverteszt 


78 Nagyteszt 
DV-kamkorderek tesztje 
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86 Acrobat, a hetedik 


89 101 dolog, 
amit tudni akartál a Photoshopról 


94 Flash-mester IV. 
A Macromedia Flash animációk készítésének alapjai 


Fotópályázat 
József Attila 100. 


születésnapjára 


2005-ben lenne 100 éves József 

Attila költő. Ezen ünnepi alkalomból az 
EURORA Közhasznú Kulturális Alapít- 
vány és a Xerox Magyarország egy 
merész és minden tekintetben új ötlet 
megvalósításába kezdett, fotópályázatot 
hirdet , József Attila - Születésnapom- 
ra" címmel. A legjobb alkotásokból a 
szervezők kiállítást rendeznek a Magyar 
Sajtó Házában, de még az is lehet, hogy 
album is megjelenik a válogatásból. A 
pályázat témája az alkotó József Attilá- 
hoz való viszonyának, valamely vers- 
sorának, a költő örökségének, valamint 
szellemiségének kreatív bemutatása a 
fotóművészet eszközeivel. A fotókat di- 
gitális, nyomdai felhasználásra alkalmas 
formában (minimum 800x600 képpont 
felbontással) lehet benyújtani. A képeket 
(merthogy egy pályázó több fotóval is 
indulhat, maximálisan öt képet lehet 
beadni) az alkotó nevét, valamint pontos 
elérhetőségeit (postacím, telefonszám, 
e-mail) feltüntetve, elektronikus levélben 
a foto Opressinform.hu vagy CD lemezre 
írva, postán a 1142 Budapest, Dorozs- 
mai utca 104. címre lehet beküldeni. 
Személyesen érdeklődni az 1/470-2050- 
es telefonszámon lehet. A pályamunkák 
beküldési határideje 2005. március 1. 

A pályaműveket szakmai zsűri bírálja 

el, melynek elnöke Surányi J. András 
fotóművész. 
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A Canon ismét 
feljebb lépett a 
japán ranglétrán 
A Nikkei vállalati már- 
kaérték listáján ismét 
harmadik helyen a 
"Canon Inc., amely idén 
11,996-os márkaérték- 
növekedést ért el, és 
ezzel a Nikkei számítása 
szerint 3,43 trillió jen 
értéket képvisel. 
Szintén említésre méltó 
piaci változás, hogy a 
képalkotó megoldások 
iparágának másik 
kiemelkedő képviselője, 
a Matsushita Electric 
Industrial a tízenkette- 
dikről a tizenegyedik 
helyre ugrott (3,9 
százalékkal elérte a 
1,18 trillió jent), míg a 
Sharp Co. a huszadikról 
a tizennyolcadikra 
avanzsált (10,1 96 

- 738,9 milliárd jen). 

A Sony Corporation a 
negyedikről a hetedik 
helyre csúszott vissza, 
17 százalékos (több 
mint 500 milliárd jenes) 
veszteséggel. 


Az Adobe 
felvásárolta az 
OKYZ 3D 

aes 5giájá 

Az Adobe nemrégiben 
sajtóközleményben 
jelentette be, hogy 
felvásárolta a francia 
székhelyű OKYZ 

céget és annak 30 
technológiáját. Ennek 
célja, hogy a vállalat 
bővíthesse az intelligens 
dokument platform 
kínálatát. A magántu- 
lajdonban lévő OKYZ 
kínálatát elsősorban 30 
szoftverek, úgymint 

a Raider 3D Capture, 

a Raider 3D Live és 

a Raider 3D Publish 
képezik. A felvásárlás 
részletei nem kerültek 
nyilvánosságra, viszont 
az Adobe szerint a 
felvásárlás nem befo- 
Iyásolja lényegesen a 
vállalat pénzügyeit. 


Cinema a Polar 
Expressben 


A Maxon lerántotta 
a leplet a Cinema 

AD eszközről, amít a 
Tom Hanks nevével 
fémjelzett CG filmben, 
a Polar Expressben 
használtak a film- 
kockák festői, hogy 
fotorealisztikus tájakat 
hozzanak létre. A 
Maxon BodyPaint 3D 
eszközét használták a 
textúra-táj leképezésé- 
hez. A Polar Express a 
mozikban már látható. 


AntWorks - Space Age Ant Habitat 
Fascinating creatures ants, You hate 
to see them making a B-line for that 
pizza crumb you forgot to sweep up 
atthe local LAN party. Lets gíve 
credit where credit is due, Ants 
overpopulate the world! Enjoy them 


tunneling in this breatheable NASA Gel,., 
$19.99 ( more... ] 


s What.s New 
s Clearance 


Progr: 
s Geek Points 
2 Site Index 


ThinkGeek 
Affiliate 
Program! 


$24 


Getthe miakceet 
Ni 


Circuitboard Business Card Case 
This saavy little business card case 
with its techno-appeal will make you 
the enyy of all your peer vice 
presidents and CEOs. Add insult to injury by showing off 
this case to people in your organization that dont even 
have business cards! $ 


[ more... ] 


28 
Forever Flashlight 


veg, "tg The Forever Flashlight uses no 


batteries or bulbs, Instead it uses 


Faradayss Principle of Induction and a bright LED to 
produce light, Flashlight is shaken for about 30 seconds 
to produce light. Waterproof and available in two sizes, 
9 - $34.99 ( more... ] 
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$19.9 


Hódit a geek- 


i gondolta volna, hogy egyszer a 
K humorosan megbélyegzett geek- 

ekre is épülhet iparág? Márpedig 
napjainkban egy amerikai vállalat nem 
kevés sikerrel üzemeltet egy olyan 
weboldalt, ahonnan csak és kizárólag 
hi-tech őrültek rendelhetnek maguknak 
kissé elmebeteg, de kétségkívül egyedi 
cuccokat. Azonban először vizsgáljuk 
meg, mit is jelent a geek kifejezés! 
Természetesen azért használjuk ezt a 
szót, mert nem sikerült rá eddig épkézláb 
magyar fordítást találni, de ha szinoni- 
mákat keresnénk, akkor talán a kockafej, 
technofil, droid, gyik, számítógépőrült 
szavakat társíthatnánk, persze nem 
célunk megbántani senkit ezekkel, a geek 
ma már sokkal pozitívabb értelmű jelző, 
mint amilyennek látszik. Egyébként a skót 
.geck" szóból származik, ami egyszerűen 
hülyét jelent, de a XXI. század geek-jei in- 


kább azok a technológia iránt az átlagnál 
jobban érdeklődő emberek, aki bizonyos 
tekintetben sokkal okosabbak a hétköz- 
napi embernél. Az interneten egyébként 
jól látható tendencia, hogy kialakulóban 
van egy úgynevezett geek-társadalom, 
akik büszkék ezen tulajdonságukra, így 
talán nem is meglepő, hogy külön iparág 
is született ezen réteg kiszolgálására. A 
ThinkGeek.com már a kilencvenes évek 
közepe óta dolgozik azon, hogy valami új 
vonalat hozzon a kultusz-kütyük világába, 
és napjainkra komoly termékskálával ren- 
delkeznek, amelynek kizárólag az a célja, 
hogy a geek-ek egyre népesebb táborát 
kiszolgálja látványos, hi-tech szerkezetek- 
kel és egyedi, modern dizájnnal. Persze 
minden termék elég borsos áron kerül a 
virtuális kirakatba, de a tervezők szerint 
itt az ötlet, és a speciális megvalósítás 

a fontos, nem az ár, ezzel valószínűleg 
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James Bond Stealth Camera 


This cleverly disguised camera can 
hold over 300 images, while 
simultaneously fulfilling a gadget 
za loving geeks dream of owning a 
Os lab, Sorry, Bond girl not included. 
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a geek célcsoport sem fog vitatkozni. És 
hogy milyen is az új kultusz? Példának 
okáért van egy számítógépbe tehető 
kazettás meghajtó, aminek segítségével 
digitalizálhatjuk régi szalagjainkat. Szót 
érdemel még a geel-dizájn gyöngye, a bi- 
náris alapú led-kijelzős óra, az univerzális 
távirányítóval megspékelt karóra, vagy 
éppen a plazma-bögre is, de szerkesz- 
tőségünk egyik nagy kedvence lett az 
öngyújtóba rejtett digitális kamera, amely 
640x480-as felbontású képeket is tud 
készíteni, és akár 150-et is tárolni ezekből. 
Persze a kütyük mellett számos plakát, 
póló, egérpad és kiegészítő rendelhető, 
amelyek a ThinkGeek irányzatot népsze- 
rűsítik, az azonban már most jól látszik, 
hogy a nemrég még csak megbélyegzett 
réteg mára már komplett célcsoporttá 
avanzsált, így hamarosan reklám nélkül is 
fejlődhet ez a merőben új iparág. 


Decemberben 
is győztest hir- 
detett a Canon 


Folytatódott a 
Digitális iskolákért" 
pályázat, amelyet 

a Canon Hungária 
indított el még tavaly 
ősszel, A 220 millió 
forint összdíjazású 
közoktatási infrastruk- 
túra-fejlesztési pályá- 
zatának novemberi 
győztese Bács-Kiskun 
megyében a Katedra 
Informatikai és 
Művészeti Szakközép- 
iskola lett, Budapest 
XI. kerületében 

pedig a Mechatronikai 
Szakközépiskola és 
(Gimnázium nyerte el 
a díjat. A ,Környezet- 
védelmi különdíjat" 
az előzsűrizés után 
díjazásra javasolt 
pályázatok értékelése 
után a bajai Türr 
István Gazdasági 
Szakközépiskola 
nyerte el, 


Magyar Digitális 
Nyomat kiállítás 


2005 februárjában 
rendezték meg a 
Millenáris Parkban 
hazánk első Digitális 
Nyomat kiállítását, 
amely a digitális 
technikát használó 
hazai képzőművészek 
tárlataként nyílt meg, 
de külön érdekessége 
volt, hogy a kiállítás 
ideje alatt a Hewlett 
Packard cég helyszí- 
nen működő printer- 
jeinek segítségével 

a meghívott alkotók 
egy-egy nagymé- 
retű új munkájukat 
készíthették el. 
Többek között ezeket 
is megtekinthette a 
nagyérdemű. 


Nemrégiben együtt- 
működési szerződést 
kötött az Olympus 

és a Panasonic a 
négyharmados kép- 
formátumot használó, 
tükörreflexes digitális 
fényképezőgépek fej- 
lesztési munkálataira, 
konkrétan a géptest, 
az objektívek, 

a kellékek és a 
technológiák fejlesz- 
tésére. Közös céljuk 
további gyártókat is 
ösztönözni a rendszer 
átvételére, amit mos- 
tani kooperációjukkal 
igyekeznek prezentál- 
ni, és hosszú távon 
is megtartani illetve 
szélesíteni. 


Jönnek a Mac Mini-k 


Igaznak bizonyult a pletyka, miszerint az 
Apple betör az olcsóbb számítógépek 
piacára is. Január közepén a vállalat 
bemutatta minden idők legkisebb és 
legkedvezőbb árú Mac számítógépeit, 

a Mac mini modelleket, melyek ideális 
megoldást kínálnak mindazok számára, 
akik most kezdenének ismerkedni a Mac 
OS-X és az Apple legújabb szoftverei 
nyújtotta innovatív szolgáltatásokkal. Az 
új számítógépek természetesen nem az ár 
miatt kapták a , mini" nevet, hiszen mére- 
tük is jelentős átalakításon esett át: alig 5 
cm magas és alig 1,3 kg tömegű gépeket 
ismerhettünk meg az új Apple kínálatban. 
A Mac mini az otthoni alkalmazások 
számára megfelelő teljesítményt biztosító 


1,25 vagy 1,42 GHz-es PowerPC G4 pro- 
cesszort és az ATI Radeon 9200 grafikai 
vezérlőt tartalmazza, 32 MByte dedikált 
DDR tárral. A gépekhez természetesen 

a szoftveres támogatás is biztosított: az 
iPhoto, iMovie, iIDVD, GarageBand és 
iTunes programok legújabb változatait 
alapból megtalálhatjuk az operációs 
rendszerben. Akik tehát most akarnak 
ismerkedni a Mac világával, sokkal 
egyszerűbben és olcsóbban tehetik meg 
- állítja a vállalat. , Csak csatlakoztasson 
egy képernyőt, egy billentyűzetet és 
egeret, és máris meglepően kompakt 
Mac géphez jutott, rendkívül barátságos 
áron" - mondta Steve Jobs, az Apple 
elnök-igazgatója. 


Az Ad Aid csatlakozik a Band Aidhez 


A Band Aid 20 támogatójaként néhány 
nagyobb név a reklámpiacon összeállt, és 
megalakították az Ad Aidet, azzal a céllal, 
hogy reklámozzák a Band Aid 20 single-t és 
más jövőbeni termékeit. Az Ad Aid olyan 
embereket foglal magába mint a CDD 
Walter Cambellje, aki a Guinness Surfers 
reklámjáért volt felelős, Treavor Beattie-t 

a TBWA-től, aki a Wonderbra Hello Boys 


reklámját csinálta, az AMV-s Peter Soutert, 
és Nick Bellt a JWT-től. Johnatan Glazer, a 
Sexy Beast rendezője szervezte meg és bo- 
nyolította le az első kampányt, amiben Sir 
Ben Kingsley játsza Don Logan karakterét, 
aki a Sexy Beast félelmetes bandavezére. 
A jövőben még több termék kampányát 
tervezik, például a Live Aid DVD-je is az ő 
nevükkel kerül majd piacra. 
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EPSON: 
nem a méret a lényeg! 


Az új, kisméretű Epson AcuLaser C1100 otthoni célra és kisvál- 
lalkozásoknak is ideális, hely- és költségtakarékos nyomtató. Az 
Epson AcuLaser C900 utódja gazdaságosabb, kisebb, ráadásul 
sebessége is lenyűgöző: egyszínű nyomtatást esetén az első 
oldal 9 másodpercen belül elkészül, egyébként átlagosan max. 
25 lap/perc egyszínű és max. 5 lap/perc színes nyomtatási 
sebességgel dolgozik. A nyomtató 600 dpi felbontást biztosít, 
amely az Epson RIT (Resolution Improvement Technology) 
felbontásnövelő technológiával 2400 dpi-re növelhető. A papír- 
adagolóba 180 lap helyezhető, de csatlakoztatható a nyomta- 
tóhoz egy 500 lapos papíradagoló is. A C1100-hoz mellékelték 
az , Office Ready Essential" nevű sokoldalú nyomtatást segítő 
szoftvert is, amely még a kezdőknek is könnyűvé teszi a munka- 
folyamatot, számtalan beállítási lehetőséggel. A kb. 150 sablon 
segítségével gyorsan megtervezhetők professzionális brosúrák, 
bemutatók, szórólapok, meghívókártyák, üzleti nyomtatványok 
is. Az Epson , Web2Page" program is megtalálható a csomag- 
ban, amely kifejezetten weboldalak nyomtatásához készült: 
segítségével a weboldalak tartalma automatikusan átméretez- 
hető a papírméretnek megfelelően, emellett a programmal a 
képernyőn is megtekinthető a kinyomtatni kívánt oldalak képe. 


Az Alias felvázolta 
a digitális művészeti 
versenyének részleteit 


Az Alias elindította az a Express Yourself 2 (Fejezd ki magad) 
versenyét - egy globális, digitális kreatív vetélkedőt, amit 
művészek, illusztrátorok és dizájnerek számára rendeznek meg, 
több mint 10000 dollárnyi díjjal, amiből a fődíj 5000 dollár. A 
versenyt az Alias SketchBook Pro szoftverét felhasználók számá- 
ra indították - aminek időkorlátos verziója letölthető, és amivel 
a nevezési művet el kell készíteni — az indulóknak egy eredeti, 
publikálatlan munkát kellett benyújtaniuk 2005. január 31-ig. 
Az első 10 helyezett egy Wacom Intuos 3 grafikus táblát kap, 
és a SketchBook Pro teljes verzióját kapja. A győztes a pénzdíj 
mellett egy, az AZM által a jövőben készítendő hip-hop táncos 
játékban is munkát kap. A benyújtott munkák galériája termé- 
szetesen megtekinthető majd az Expose Yourself 2 oldalán, a 
www.sketchbookpro.com/contest címen. 
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A szkennerek 
forradalma a Canontól 


A Canon nemrégiben mutatta be új CanoScan szkennerét, amely a 9950F jelzést 

kapta. A beolvasó-eszköz legnagyobb érdeme, hogy 4800x9600 dpi-s képfelbontással 
dolgozik, és 48 bites színmélységével a világ első olyan síkágyas szkennere, amelybe 
35 milliméteres filmcsíkokon 30 darab képkocka helyezhető be. A kiváló képminőséget 
egy aszférikus lencse biztosítja, amely magas kontrasztot és tónusgazdag képeket 
eredményez a beolvasó-felület szélein is, ellentétben az eddig megszokott gömb alakú 
lencsékkel, amelyek teljesítménye a lencse szélén csökkent, így a beolvasott kép minő- 
sége is láthatóan romlott a széleken. Természetesen a továbbfejlesztett FARE-rendszer 
sem maradt ki a készülékből, amely infravörös fénnyel dolgozó pontos filmkorrigáló és 
a film felületén lévő por és karcolások nyomát távolítja el automatikusan a szkennelt 
képről. Külön figyelmet érdemel még a megnövelt sebesség is, a gyors előszkennelés 
mindössze 3,6 másodpercet igényel. Az új infravörös szűrő révén szobahőmérsékleten 
a bemelegedési idő nagyon rövid, mindössze 20 másodperc. Az USB 2.0 és az IEEE 
1394 FireWire interfész biztosítja a nagyfelbontású képek nagyméretű állományainak 
gyors átvitelét mind a PC mind a Macintosh gépekre. 


Színészek az objektív másik oldalán 

A Canon Hungária és a Merlin Színház közös vállalkozásában egy roppant érdekes 
kezdeményezés látott napvilágot Próba-fotó néven, 2005. január 24-én, amikor is öt 
budapesti és három vidéki teátrumban játszó színművész vehette át a Merlin Szín- 
házban azokat a Canon digitális fényképezőgépeket, amelyekkel az elkövetkezendő 
hónapokban megörökíthetik az előttük álló színházi próbákat, bemutatva, ők hogyan 
látják a színházat. Instrukciókat nem kaptak, csupán képi eszközökkel mutathatják be, 
hogy miképpen születik egy színdarab, hogy próbálnak a színészek, milyen a díszletek 
megtervezése és felállítása, vagy éppen mi történik az öltözőkben. Az április közepétől 
a Merlinben kiállításra kerülő , színészfotó-tárlaton" a kampányindító sajtótájékoztatón 


is részt vett művészek alkotásait tekinthetik majd meg az érdeklődők. A nyitó estén 
megjelent Kováts Adél, Csákányi Eszter, Fesztbaum Béla, Huszár Zsolt, Végh Zsolt és 
Anger Zsolt is, valamint Moravcsik László, a Canon Hungária vezérigazgatója, Magács 
László, a Merlin Színház igazgatója és Török F. László, a Canon CEE marketingkommu- 
nikációs vezetője. Reméljük, a színházi élet új arca kel majd életre a képeken, kíváncsi- 
an várjuk a végeredményt, vagy akár a folytatást is. 


Sony P200-as: folytatódik a sikersorozat ANintendonak 


Januárban a Sony a P sorozat amúgy is széles és közkedvelt típusválasztékát bővítette bejötta DS 
tovább, és piacra dobta az új P200 -as modellt, amelyben ugyanaz a 7 megapixeles csomag 

CCD található, mint a tavaly nyáron bemutatott DSC-P150-esben. Gyakorlatilag a A Nintendo DS 
technikai paraméterek sem sokat változtak az előző modellhez képest: a kamera lelke eladási mutatói sokkal 
továbbra is a Real Imaging Processor (a Sony nagykapacitású processzora), a Carl KEZÉRE SZ EÉt 
Zeiss Vario-Tessar 3-szoros (38-114mm) optikai zoommal ellátott objektív fényere- ami alta ösztönözte a 
je pedig F2,8-5,2 között alakul (ezt az adatot olvashattuk a P150-es leírásában is). Nintendot hogy emelje 
Midemellett a gép viszont kisebb és szebb testet kapott, valamint immár szebb képű, dövále ez éges 

2 collos, 134 ezer pixeles LCD-s kijelzővel bír. A teljesítmény is nőtt, a géppel 1,1 kép/ szállítás mennyiségét. 
másodperces sebességgel készíthetők felvételek sorozat-felvételi módban egészen 5 A cég most úgy. be- 


téls dssüései Él rrgtnttő Zea átzéttres székely szattnágtót csüli, hogy 2.8 millió 
képig, ráadásul kilencféle témamód közül válogathat a felhasználó a fényviszonyoknak, — darabot értékesítenek 


és persze saját kedvének megfelelően. A kamera VGA videofelvételt is képes készíteni, Japánban és az USÁ- 
ban 2004 végéig. 


nem túl nagy felbontásban, 30 kép/másodperces sebességgel. A gyártó a fényképe- 
zőgéphez 32 megabájtos MemoryStick kártyát is mellékel, de természetesen ez igény 
szerint bővíthető. akár MemorvStick Pro kártvákkal is. 


Jön a DivX 6 


A Las Vegas-i Consumer Electronics 
Show rendezvényen került bemutatás- 
ra a DivXNetworks legújabb ,gyer- 
meke", a következő generációs DivX 
6 tömörítőkodek tesztváltozata, amely 


Az E-papír fel- komoly ígéretekkel kecsegtet. A válla- 
veszi a kesztyűt lat szerint a 6-os DivX lehetővé teszi 
Az Ersot ő hatékony, majd, hogy a kiadók nagy felbontású 
kijelzők technológi- HD-filmeket helyezzenek el a normál 
ájának fejlesztésébe DVD-lemezeken, így természetesen 
kezdett, és azt reméli, ftérek ködök I f8l 

hogy az évtized miután a kodek tavasszal megjele- 
vége előtt ő fogja nik, az év második felében a DivX 6 
BESDUSLÁSIREKONSŐB] formátum lejátszására képes asztali 
forgalomban lévő ezsábágs : Se. 8 
elektronikus papírok DVD-lejátszók is felbukkannak majd a 
piacát. A cég addig piacon. A DivXNetworks sajtótájékoz- 


töétrálégásternlg tatóján az is elhangzott, hogy a vállalat 


sa, új szál újabb őő F p8 Például egy A4-es mé- megállapodást kötött az Apex Digitallal 
Uj kivetítő a minőség-érzékenyeknek erű lap több hónapig a DivX kodek széleskörű támogatásá- 
Az év elején mutatta be az Epson új kivetítőjét szakmai felhasználók részére, amelynek BEL ELÉE S ÜSZÉEŐ ; nak elterjesztéséről és népszerűsíté- 
legnagyobb előnye, hogy mind asztali, mind hálózati funkcióban kiválóan működik. lanná válik. séről. Ez azt jelenti, hogy az Egyesült 
Az Epson EMP-7900NL modelljelű készülék 4 000 ANSI-Lumen fényerőre képes valódi Államokban piacra dobott lejátszók 
XGA-felbontásban (1024 x 768), ráadásul a 36 dB-es üzemi zajszint is jelentős haladás- Jönnek kivétel nélkül támogatni fogják a 
nak mondható, így a készülék egyaránt kellemes a szemnek és a fülnek is. A készülék a gyorsabb CF- DivXNetworks formátumát. A csomag 
objektív nélkül kerül forgalomba, vásárláskor viszont három lehetséges objektív áll kártyák legnagyobb érdekessége azonban 
rendelkezésre a választáshoz. Az XGA-kivetítő a legkülönbözőbb helyiségekben ural- A CFA bejelentése nem ez, hiszen az alkotók bemutattak 
kodó fényviszonyokhoz hozzáigazítható a képminőség romlása nélkül, ha az optimális értelmében hamarosan egy olyan forradalmian új rendszert a 
lencséket választjuk a közepes távolságra, illetve a távolra történő vetítéshez - áll a KS SCE ÉGYÁK DivX 6-ban, amely kétségkívül sokakat 
vállalat közleményében. Szintén a termék előnye a háttérvilágítással és joystickkel rendszerére, a 3.0-ás győz majd meg. A DivX 6 ugyanis már 
rendelkező távirányító, amely lehetővé teszi, hogy a legfontosabb funkciók elérésé- specifikáció letölthető- a DVD-hez hasonló menürendszert, 


sége a gyártók szerint 


hez mindössze egyetlen gombot kelljen megnyomni: például előre- és hátralapozás, JölónLSs SEDésságnŐs feliratozást és előnézeti képeket is 
EasyMP, Wall Shot, vagy PIP (kép a képben). A vetítőrendszer az Epson 3 LCD-tech- vekedéssel jár majd. biztosít a multimédiát előnybe helyező 
nológia segítségével dolgozik, 700:1 arányú kontraszt pedig lehetővé teszi a kiváló Evan vebeeségú. ti kiadóknak, ráadásul internetes hátteret 
minőségű videofelvételek kivetítését is. 5 MBjáj ela 3 OTÁS ad a szolgáltatások mellé, így azok 


változat UltraDMA/33 folyamatosan bővíthetőek lesznek. Ez 


és UltraDMA/66 £ 4 févlner fi 
ESZES ÉKEK azért elég nyomós érv lehet a támoga- 


támogat majd, ame- tási tárgyalások esetében. 
lyek segítségével a 

sávszélesség is megnő 

33 illetve 66 MB/s-ra. 


Erre a nagy sebesség. Yahoo! Videokereső 


Áetoeatázű éz Sás A Yahoo a keresők egyik korlátját 
sebességű digitális tologatja kijjebb azzal, hogy elindította 
fényképezőgépeknél a kifejezetten a weben fellelhető videók 


jelentkezik egyre 


TAGYÓBENÁÉNYI keresésére alkalmas oldalát. Az oldal 


http://video.search.yahoo.com/ lehetővé 
teszi a felhasználók számára, hogy a 
keresésüket méret alapján olyan fájl- 
formátumokra szűkítsék le, mint AVI, 
MPEG, OuickTime, Windows Media, és 
Real. 


SMART 
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A Summit 
indulókat keres 


A tizenegyedik éves Summit Creative Awards útnak indult és 
az a célja, hogy elismerje az olyan, reklámokban, multimédi- 
ában és kreatív területeken dolgozó kis vagy közepes méretű 
cégek kreatív kereskedelmi teljesítményét, amelyeknek az éves 
forgalma kevesebb mint 20 millió dollár. A szervezők szerint 

a díjak, amelyek rengeteg indulót vonzanak a világ minden 
tájáról, rivaldafénybe állítják azokat az innovatív munkákat, 
amiket a világ kisebb cégei készítenek. , Manapság a legbrilián- 
sabb marketingkampányok kis vagy közepes méretű cégektől 
származnak," - mondta Jocelyn Luciano, a Creative Summit 
Awards vezérigazgatója. , Az a célunk, hogy segítsünk láthatóvá 
tenni ezeket a nagyszerű munkákat, amiket amúgy talán észre 
sem vennének. Biztosítani szeretnénk, hogy a kis kreatív cégek 
legjobbjai megkapják azt a figyelmet és elismerést világszerte, 


amit megérdemelnek." 

A díjakat 18 kategóriában osztják, amiben benne van egy új 
kategória is, amit kifejezetten a diákok munkáira hoztak létre. 
A győzteseket a koncepció erőssége, a kivitel minősége, és a 
meggyőzés kommunikációjának képessége alapján választják 
ki. Van arany, ezüst, és bronz díj, de minden kategóriában 
csak egy aranyérem van. A bírálat bizottság alapú, és olyan 
bírákból áll, akiket a világ minden tájáról, a legjobb cégektől 
válogattak be. Korábban már voltak bírók a J Walter Thompson- 
tól, a Saatchig:.Saatchi-tól, és a hong kongi XM-től. A korábbi 
nyertesek listája - és a győztes munkákból néhány - elérhető 
a Creative Summit weboldalán (www.summitawards.com). A 
pályamunkák határideje 2005. január 28. 


Az újév interaktív és CG projektjei 


Az online magazinok élményének 
újraalkotásának feladatát bízta a The 
Mechanism-re az új USA-beli Giant 

- és a végeredmény egy nem lineáris 
navigáció, ami arra buzdít, hogy több 
útvonalon keresztül is felfedezzük a 
site-ot. A New Yorki The Mechanism 
egy XML-el vezérelt Macromedia Flash 
alapú interface-t használt, ami lehetővé 
teszi a színpaletták, navigációs ikonok, 
szövegek, de még a zene és a hírek köny- 
nyű megváltoztatását is. Érdemes tehát 
megtekinteni a végeredményt a www. 
giantmag.com weboldalon., 
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A Cimex irányítású need2know portál 
weboldalának forgalma a cég szerint 
1000 százalékkal megnőtt, miután 
elindította az országos erőszakellenes 
(Beat Bullying) kampányát. Állítá- 
suk szerint a portál erőszakellenes 
mikrosite-jának indulása óta a szer- 
kesztő csapatot ellepi a sok e-mail, 
amit fiatalok küldenek és amikben 

az oldalt istenítik. A mikrosite rich- 
media esettanulmányokat használt az 
erőszakosság kérdéskörénél, amelyet 
megtekinthetünk a www.need2know. 
co.uk/beatbullying címen. 


A Blur Studio - akit a Warhammer 
40000-ben végzett munkája kapcsán 
emlegetnek gyakran - befejezte a cég 
legnagyobb méretű CG projektjét. Egy 
40 perces CG-t készített a Disney első 
3D-s Mickey Egér filmjéhez, a Mickey"s 
Twice Upon a Christmas-hoz. , Az volt 
a célunk, hogy a legjobbat hozzuk 

ki abból, amit a 3D csak nyújtani 

tud, anélkül, hogy feláldoznánk azt 

a varázst, amit a hőn szeretett 2D-s 
animált Mickey karakter 75 évig nyúj- 
tott," - mondta AI Shier, a Blur Studio 
producere. 


aa 


Pályázat a panorámafotósoknak 


Végre elérkezett az idő, hogy a panoráma-fotó- vagy függőleges elhelyezkedésű, lényeg az, sorozattal (3 képpel és 1 sorozattal) pályázhat. 
zással foglalkozó emberek is megmutathassák, hogy hibátlan technikai kivitelben jelenjen meg, A beküldendő képeket az info Ofotomagazin.hu 
mit tudnak. A Konica Minolta és a Digitális Fotó illetve előnyt jelent, ha az adott formátum, illetve címre várják, beküldési határidő: 2005. március 
Magazin közös pályázatot írt ki nemrégiben, képkivágás erősíti a motívum képi hatását - írják 30-a. A versenyen nem csak az elismerés miatt 
amelynek célja, hogy minél több művet bemutat- " a szervezők közleményükben. A küldhető képek érdemes indulni, az első helyezett egy Konica 
hasson, és minél több fotóst megismertethessen technikai adatai: a hosszabb oldal maximális mé-  Minolta Dynax 60, a második helyezett Konica 
a nagyérdeművel. A pályázatra saját készítésű rete 4000 pixel (300 dpi-s printen 33 cm). A kép- Minolta Dynax 40, és a bronzérmes egy Konica 
panorámafotókat várnak, amelynek oldalaránya fájl mérete maximum 1,5 MB lehet, formátuma: Minolta Zoom 130-as fényképezőgépet nyer, 
1:3 vagy keskenyebb. A kép lehet vízszintes JPG. Egy pályázó maximum hat képpel vagy két mindemellett képei újságban is megjelennek. 


Xerox digitális nyomdagépünkkel kis példányszámú, akár példányon- 
ként változó adatokkal rendelkező kiadványok, DM anyagok, színes 
prospektusok, kongresszusi füzetek, könyvek, naptárak, perforált 


; — ]/———. jegyek, étlapok gyártását vállaljuk. 
szabi] nagyformátumú nyomtatónkkal 
különféle anyagokra alacsony 
példányszámú plakátok, művészeti 
reprodukciók, padlógrafikák, formariccelt 
matricák is készíthetők, 
kül- és beltérre 


egyaránt, akár 
laminálva ill. kasírozva. 


KEKEI DIGITÁLIS MONTÍROZÁS 
I PRÓBA (PROOF) 
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REACTOR - AHOL A SZAKÉRTELEM SUGÁRZIK 


A plakátokhoz, nyomtatványokhoz különböző reklámkellékeket 
. is kínálunk: képkeretek, megállítótáblák, állványok, roll-up-ok, 
. étlaptartók, matricázott prospektus kínálók, stb. 


veg Reactor! ePra 


. 1136 Budapest, Raoul Wallenberg u. 
Telefon: 412-0096, 412-0097, 412. 
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A Vancouver-i The Embassy felfedte, hogy 
a 3D-s technológiában újonc Luxology 
Modot használta, hogy megteremtse a 
fotorealisztikus CG spotot, amiben egy 3 
ajtós Citroen robottá változik. Ami aztán 
táncolni kezd, néhány ,igen lenyűgöző hip- 
hop táncmozdulattal", - állítja a cég. A The 


orelDRAW Graphics Suite12 DOMIN 


Corel Ventura10 -- magyar elválasztó modul, KPT effektusol 


KnockOut2 maszkoló szoftvei 


ajándék 410.000 darab extra clipart és kéj 


199.O000Ft"/? 


erB 


Codra Kft. e Corel Magyarországi Képviselet 
1119 Budapest, Vahot utca 6. " Telefon: 06 1 481 2160 e Fax: 06 1 4812162 e www.codra.hu 
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A The Embassy a Modot használta 
a táncoló robot-Citroen-hez 


Embassy a londoni Euro RSCG-vel dolgo- 
zott együtt, a Modot használva arra, hogy 
letisztítsák a kocsi nagy felbontású hálós 
képet, valamint arra, hogy motion-capture 
adatokat alkalmazzanak a robot modellen. 
A munkálatokról többet is megtudhat a 
www.theembassyvfx.com oldalon. 


Az amerikai grafikus- 
piac kész a gazdasági 
fellendülésre 


A grafikus-dizájner cégeknél a , Ha Ame- 
rika tüsszent, az egész világ megfázik" 
mondás valószínűleg olyan ragadós, mint 
egy vírus, Egy, az amerikai Menedzsment 
Stratégiák nevű elemző cég által készített 
felmérés szerint, az amerikai grafikus- 
dizájnipar készen áll a robbanásra; a 
2004-ben 11 milliárd dolláros forgalom 
2009-re 13 milliárdra nő előreláthatólag. 
A jelentés - Az USA Grafikus Dizájn Piaca 
2004-2009 - kimutatta, hogy míg ma a 
grafikus cégeknek 60000 alkalmazottja 
van, ez a szám 2009-re 68000-re fog nőni 
—- úgy, hogy a grafikus-dizájnipar cégei 
közül 1596 az újonnan induló. A jelentés 
azt is kimutatta, hogy a legtöbb dizájn 
stúdió nagyon kicsi, 7599-uk alkalmaz 

1-4 embert, és majdnem 9096-uknak van 
kevesebb, mint 10 dolgozójuk. A jelentés 
szerint az Egyesült Államok a szabadúszók 
melegágya, 2004-ben 74000 szabad- 

úszó volt - ez a szám az évtized végére 
várhatóan 86000-re fog ugrani, Ráadásul a 
szabadúszók a pénzben is úszkálni fognak 
— a 2004-es 3.8 milliárd dollárról 2009-re 
több mint 3.8 milliárd dollárra emelkedik 
majd az összbevételük. 

Strategies for Management, 
www.sfminc.com 


A tavalyi év mérföldkő 


kokkal, mint a The Sims 
2 az Electronic Arts-tól, 
ami jól mutatja a maga- 
biztosság növekedését a 
feltörő dizájn és interak- 
tív szórakoztatásban. 


A Brit Film és Televíziós Művészetek Akadémiá- 

ja (BAFTA) nyilvánosságra hozta mind a BAFTA 
Interactive, mind a BAFTA Games díjak jelöltjeit, 
melyek közül 2005 márciusában választják ki a győz- 
teseket. ,A BAFTA Interactive díjjal az innovációt és 
a kreativitást díjazzák az új-média iparban" — mondja 
a BAFTA - , és ebben az évben több mint 400 
nevezőnk van, ami egyharmaddal több mint tavaly. 
A nevezések a novemberi BIMA díjátadást követően 
nőttek meg, ami szintén erős hullámzást látott az 
új-médiában, ez pedig arra ösztönözte az iparág 
nagyjait, hogy a magabiztos interaktív ipar vissza- 
tértét hangoztassák". A kategóriák a következők: 
interaktív művészet, tanítás és gyermekek tanítása, 
tényszerű, zene, online szórakoztatás, DVD, interak- 
tív TV, dizájn, és végül de nem utolsó sorban film. 
A hőn áhított díjakért benyújtott nevezések között 
van a Hi-Res! és Christian Aid a LifeSwitch nevében 
(www.lifeswitch.org), a Blast Theory az Uncle Roy 
All Around You-val (www.uncleroyallaroundyou. 
co.uk), a BBC és a Preloaded a Spooks 3 The Grid- 
del, a Poke az Alexander McOueen sitejával (www. 
alexandermcgueen.com), a The Pavement a Shaun 
of the Dead DVD-vel, és a Mátrix a film kategóriá- 
ban. A többi nevező között ott van még az MTV, az 
EMI és a Londoni Tőzsde is. A díjakat 2005. március 
2-án adják át a Café Royalban. A döntőbírók az inte- 
raktív ipar legjelesebb személyiségei közül kerülnek 


Londoni Mű- 
vészeti Vásár 


Azoknak a művé- 
szeknek, akik inkább 

a vásznon keresik az 
ihletet, a hamarosan 
induló Londoni. Művé- 
szeti Vásár pont kapóra 
jön. Több mint 100 brit 
galériát ölel fel, olyan 
művészek munkáival, 
mint Damien Hirst és 
Rachel Whiteread. 
Minden kiállított darab 
eladó, azok számára, 
akiknek elég vastag a 
pénztárcájuk. 
www.londonartfaír.c0.uk 


Az NVIDIA és a 
PS3 grafikája 


Az NVIDIA fogja 
legyártani azt a 
grafikus chipet, ami a 
Sony által fejlesztés 
alatt álló PlaysStation 
2 utódjában lesz. 

Az üzlet megadja a 
jogot a Sony számára, 
hogy a chipet más 
digitális termékében ís. 
használhassa. 


Az Adobe 
betömi az 
Acrobat hibáját 


Az Adobe két bugot is 
kijavított a mindenütt 
jelenlévő Acrobat 
Reader alkalmazásban, 
amelyek lehetővé 
tették egy esetleges 
támadó számára, hogy 
átvegye az irányítást a 


felhasználó gépe felett 
"egy POF file segítségé- 
ú§ üss ú 4 ú k4 el, amit implk 
ki, a BAFTA állítása szerint. ,Elképesztő év volt ez a cmalkan ás elküldtek 
játék-dizájn terén" - mondja a BAFTA, miközben vé- katesiázzts A bugok 
gignézi a Games díjra jelöltek listáját -, ,és ez a díj a Meg OSÍSEN sét 
videojáték legjobbját fogja elismerni". A BAFTA sze- Unixban is jelen vannak 
int a játékfei ő-i üszké - jelentette a vállalat. 
rint a játékfejlesztő ipar büszkélkedhet a legnagyobb A RASSZTÉ BIŐISSA 
tehetségekkel a dizájn kreativitás terén, és a BAFTA Várzióltóz dobtá ki. 
Games díj meg fogja adni azt az elismerést a kreatív a javítást, mind az 
f) ér rán Há r3 Acrobathoz, mind az 
csapatoknak, amit már rég kiérdemeltek azért, mert JÁZSBETBSodetbsz 
ők tették az interaktív játékokat a legdinamikusabban Windows és Mac 
fejlődő szórakoztatási formává. A díjak kategóriái kö- os ELO ELZÉSÉSÜS 
zött a következők is szerepelnek: a legjobb verseny-, kédloéstei 
sport-, akció és kaland-, gyerek-, és online játék. Az 
eseményben a kreatív és a technikai elemek jelentik A Straight 8 
majd a kulcs részeket az érmek elnyerésénél, az szigorú filmjei 
animáció, technikai rendezés, művészeti rendezés, A Straight 8 filmes 
eredeti játék, és hang kategóriákban. A kategóriák esemény megkezdő- 
felölelik az eszközök teljes skáláját, beleértve a kon- föEG Hat SAKE 
zolokat, handheldeket, és a mobilokat is. A BAFTA ETEK ÉLT 
úgy véli, hogy az ez évi jelölések hűen tükrözik azt, részt venni a 2005-ös 
ami a legizgalmasabb volt ezen média történeté- CannészHüntesztt 
Fi pi zajjjsyz; válon. Az esemény 
ben. A jelöltek között vannak olyan munkák, mint azt a kihívást állítja a 
a Rockstartól a Grand Theft Auto: San Andreas, a köszsénet elé, újak 
Value-tól a Half-Life 2, a Bungie Halo 2-je, a Burnout pere 30 rás bületése 
3: Takedown és a The Sims 2 (fenti képen) az EA-től, eposzt Kodachrome- 
valamint a Sony Killzone-ja. A díjakat 2005. március TümrScADÍDEK a 


2 egNLEZENeE Ezempt ai ú kesztése tilos. A 
1-én adják át londoni Café Royalban. A jelölt munkák jelentkezési határidő 


listája és linkjei megtalálható a BAFTA weboldalán, a 2005. január 31. 
www.bafta.org címen. www.stragiht8.net 
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Holografikus csomagolás 
és borítók hamarosan 


A brit hologram-specialista Spatial Imaging cég elnyerte az iparág elismerését, mivel 
kifejlesztett egy holografikus nyomtatót, ami nagyméretű hologramokat képes nyom- 
tatni kereskedelmi szempontból is elfogadható sebességgel. A gép - a Lightspeed 
DHP - teljes hologram képeket és illesztés nélküli holografikus mintákat is tud készíteni 
egészen 61x61 cm-es méretig, 2000 pixel/másodperc sebességgel és 2000dpi-s fel- 
bontással. A technológia új optikai eljárásokon alapszik. A Spatial Imaging fejlesztése 
képes nagyon világos hologramok készítésére, és bármilyen formájú pixelt meg tud 
jeleníteni, beleértve a hatszögletű, logo, vagy levél formájúakat is. A cég a csomagolás 
dizájnra igyekszik kihegyezni a technológiát, és állításuk szerint más megvalósítási 
lehetőségek között szerepel a hologram borító a magazinok (mint fönt az Empire min- 
tája mutatja), könyvek és poszterek számára. A Spatial Inaging bemutatkozó anyaga 
megtekinthető a www.holograms.co.uk weboldalon. 


A Seabraes Yards 

új dizájn média telephelyet épít 
Tayside azt tűzte ki célul, hogy a kreatív kiválóságának központja lesz, a Seabraes Yards- 
al, melynek neve Dundee új kreatív média körzete. A 20 hektáros telephely 2004 decem- 
berében induló építése Skócia egyik legfontosabb befektetési projektje. A következő évti- 
zedben 50 millió fontot költenek majd a területre. A cél egy olyan telephely létrehozása, 
ami elnyeri a kreatív média cégek tetszését - és a tervek között szerepel média stúdiók 
elhelyezése, plusz magánlakások, és diákszállások kialakítása. Csaknem 24200 m?-nyi 
terület áll a média cégek rendelkezésére, további 9300 m? pedig a Vision Cseabraes 
épületnek van kijelölve - egy új kreatív központnak, ami 2005 elején nyílik meg. ,A 
Tayside már régóta a tehetség és a innováció melegágyaként ismert," — nyilatkozta 
Sona Cormack, a Scottish Enterprise Tayside vezérigazgatója - , Több mint 2000 ember 
már a médiaszektor alkalmazásában áll, és ezek az iparágak továbbra is kulcsfontosságú 
szerepet játszanak majd a régió gazdasági növekedésében." 


A Disney 
támogatja 
a Blue-ray-t 


A Disney és annak Buena Vista Home Entertainment részlege 
támogatásáról biztosította a Blue-ray nagy felbontóképességű 
lemezformátumot, amivel egy újabb nagy név került a Blue-ray 
kampányt támogatók listájára. A Blue-ray a következő generá- 
ciós optikai videolemezek szabványa, amit a Sony és partnerei 
indítottak útjára. Arra tervezték, hogy nagy felbontású videókat 
tároljon: mindegyik lemez 25GB adatot tud tárolni egy egyréte- 
gű lemezen, és 50GB-ot egy kétrétegűn. A rivális eszközgyártók 
mint a Toshiba és az NEC egy másik szabványt támogatnak, 
amit HD-DVD-nek hívnak (nagy felbontású, vagy nagy sűrűségű 
DVD), amit PC-kre, és optikai lejátszókra szánnak. A HD-DVD 
támogatói azt mondják, hogy míg a Blue-ray több adatot tud 
tárolni, a HD-DVD jobban megfelel a nagy felbontású videók 
tárolására, mert sokkal hatékonyabb kodekeket használ arra, 
hogy a lemezre írja az adatokat. Már több Blue-ray terméket 
kiadtak, míg a HD-DVD termékek még csak jövőre jelennek meg. 


Két versengő szabványnál amiket prominens PC és szórakoztató 
elektronikai cégek támogatnak, egy olyan nagy stúdió támo- 
gatása, mint a Disney, döntő lehet annak eldöntésében, hogy 
kettejük közül melyik lesz a szabvány. 


Az MPC visszaviszi a C4-et a gyökereihez 


A Channel 4 lerántotta a leplet egy új márka identitásáról, ami 
az eredeti CG logóhoz való visszatérést mutatja — amit pedig az 
MPC porolt le egy kicsit. Az új logó - ami visszatért az ere- 

deti kilenc részből álló, stencilezett "4-eshez - a legújabb CG 
effekteket használja, hogy egy sor valóságos elemet használva 
összeállítsa a logót. Látható, amint a logó egy sor különböző 
környezeti elemből épül fel, mint például kukoricamező, városi 
utca, és felhőkarcoló. Az MPC dizájnere és a CG igazgatója, 
Russell Appleford teremtette meg a logó modelljének rácsát az 
Alias Mayában úgy, hogy a meglévő blokkokat berenderelte és 
hozzárendelte a hátterekhez a 2d3 Boujou használatával. 

MPC, www.movig-picture.com 
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3ds max" 7 


evolution continues 


3ds max 7 

új mérföldkő a 3d modellező, 
animációs és rendering 
megoldások piacán, mely 

az új intuitív alkotó eszközei 
És a munkafolyamatokat 
segítő munkakörnyezete révén 
az óriási adatmennyiséggel 
dolgozó alkotók legigényesebb 
elvárásainak is megfelel. 


/ ÁRNY 
CINEMA 4D 


Releasc 9 


A Cinema4D napjaink 
tl legdinamikusabban fejlődő 
i "professzionális 3D modellező és 288 
rendering. Tegoldása. A rugalmasan 
alakítható felhásználói felület, a teljes. 
N-Gon támogatás, a subpolygor 
displacemént, a hard IK, a motic 
és FK-IK blending, a cloth materi 1 
§ Csak néhány példa a 9-es verzi Ő 

bb mint Ke, 


CAURILOS 


ISSUE 5 SPRING 2004 


A JÓ CÍMLAPOK BEÉGETIK MAGUKAT AZ EMBER EMLÉKE- 


ZETÉBE, ÉS NEM MELLESLEG ( 


LKÉPESZTŐ MÉRTÉKBEN NÖ- 


VELIK EGY-EGY MAGAZIN ELADÁSAIT, A LEGJOBBAKAT KÉR- 
DEZTÜK, MITŐL IS VÁLIK EGY CÍMLAP BOMBASZTIKUSSÁ. 


ill Hudson, a több mint egymilliós példányszámban 
elkelő Radio Times szerkesztője szerint a jó borító- 
terv alapja a kiváló tartalom. , Felejtsük el a címlap 
iránti megszállottságot. A címlapok ijesztőek, felka- 
varóak. A szabályok viszont biztonságérzetet adnak — ugyan- 
akkor biztonsági játékot játszani... nos, ez a legveszélyesebb 
dolog, amit tehetsz!" Egy szakmai találkozón azzal érvelt, hogy 
ezek a bizonyos szabályok vezettek napjainkra odáig, hogy 
szinte megfulladunk a hasonszőrű elképzelésekben. , Halálra 
vagyunk kutatva - ha meg akarod határozni magad, tedd ezt 
meg a különbözőséged felmutatásával!" 
Tehát mitől is lesz elsőrangú egy borító? Honnan tudhatjuk 
meg, hogy tényleg kirívunk az átlagból, és amit csinálunk, az 
valóban minőségi munka? 
Andy Cowles, az IPC kreatív igazgatója talán tudja a választ. 
Fontos az események iránti érzékenység. Hogy tudd, mi az, 
amire oda kell figyelned. A felfedezés készsége elsődleges." 
Az 1800-as években a magazinok címlapjain nagyrészt csak 
betűket láthatunk, néha egy-két szimbolikus illusztrációval 
feldobva. Az 1844-ben megjelent Mother Magazine (kb. Anyák 
Lapja) elejére például egy szökőkút került — azaz az élet forrása. 
A múlt század elején aztán megkezdődött a kísérletezés az 
illusztrációk használatával, s hamarjában ki is alakult az első 
klasszikus stílus. A poszter borító arról kapta nevét, hogy az 
ide sorolható munkák önállóan, egy poszterként is megállnák 
helyüket. A legegyszerűbb változat egy hatalmas, gyönyörű 
illusztrációból állt, felül a sajtótermék titulusával, s alul némi 
apró betűs szöveggel. ,1890-től az 1960-as évekig a poszter 
típusú címlapok uralták a lappiacot" - erősíti meg az előbbie- 
ket Gerald Grow, aki a floridai A8.M University professzora, és 
szakterülete a magazin-újságírás. , Gyakorta úgy tűnik, hogy ez 
az a stílus, amelyhez minden egyéb munkát hasonlítanak. 
Ezzel teljesen egyetért Jeremy Leslie, a John Brown Citrus 
Publishing kreatív igazgatója, s nem mellesleg a díjnyertes 
Carlos magazin gárdájának tagja. A Carlos, mely lap tavaly el- 


A Carlos magazin 
A Magazi 1 vi díj án az év magazinjá 
pein - k á utazi ra készül. A lap 


kézzelfogha 
Nicole Kidmanne 
tekintetet vi 


magazint. 
ikus, enyhén flörtölő hollywoodi 
ében direkt 
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(dobbral ,A címlapoknak egyfajta 


(a, meglepetéssel kell kecsegtetniük az (9 Ép l 
bzs olvasót" - véli Andy Cowles. , Az itt f aG mg HE 
6 látható IPC-s kiadványok különböző d 


IN 2.£5.000 
Sunsail charter, 
bús einthe world 


4 eszközökkel érik el mindezt: nagy szá- 

CÖ mokkal, melyek sok ötletet ígérnek, 

seg egy londoni utazással, vagy éppen a 
Fi karácsonyi extra számmal, amely a 
s se) ezé 

CÖ valaha volt legnagyobb kiadványunk 

c is egyben." 


NAGYON GYORSAN KÉSZ VOLTU 


ÉRZELMI REAKCIÓ VOLT: URAMISTEN, EN- 
NEK AZ EMBERNEK LE KELL MONDANIA! 


nyerte a legjobb magazin díját a Magazine Design Awards 
kiosztóján, kimondottan a mostani divatnak ellentétes 
megoldásokat követ. , Régebben egyértelműen egyszerűbb 
volt az élet. Az 1960-as években a címlapok inkább poszter- 
ként funkcionáltak, s hirdették saját magukat - elmondható, 
inkább ötlet-, mint szabályvezérelt módszerrel készültek. A 
Carlos még messzebbre megy vissza, a Vogue első számai- 
hoz, melyeket túlnyomórészt a művészet inspirált." 
Párhuzamosan a művészi elemekből és kreatív ötletekből 
merítő borítókkal, a tervezők elkezdtek játszani a betűti- 
pusokkal is. A "60-as évek végére a poszteres megoldások 
kénytelenek voltak utat engedni az új jövevénynek: a színes 
fotóknak. Az évtized vége felé a szöveg egyre több területet 
követelt magának, s akár el is takarta a modelleket, hogy 


The interest-rate trap 


Greenstock on Irag 


Ariel Sharon" s Gaza blow 


Go0gles unusual flotation 


még inkább arra ösztönözze az olvasót, hogy olvassa el 
egyik-másik kiemelt írást. 

Ahogy a technológia és a betűtípusok fejlődtek, úgy 
kísérleteztek a dizájnerek is újabb ötletekkel. , 1972 végén 

- mielőtt felfedezték volna az új fontokban rejlő valódi lehe- 
tőségeket - a Vogue odáig ment el, hogy három különböző 
színnel húzta alá az egyik címlapján szereplő feliratokat. 


Resign, Rumsfeld 


The Economist 

Az Abu Graib börtönhöz kapcso- 
lódó botrány hétfőn bontakozott 
ki, s folyamatosan erősödött. 
Személyes, érzelmi reakciót 
váltott ki belőlem. Szerdán reggel 
bementem, és azt mondtam: 


,Aramisten, ennek az embernek le 
kell mondania!" Nagyon gyorsan 
kész voltunk vele" — emlékszik 
vissza Bill Emmott szerkesztő 
arra, hogy miért is ez a borító a 
kedvence. 
Pontosan összefoglalja mindazt, 
amit tenni szerettünk volna: 
véleményünket félreérthetetlenül 
és erőteljesen kommunikálni. 
Támogattuk a háború ügyét, de 
ez egy fordulópont volt a politikai 
álláspontunk tekintetében." 
A The Economist címlapjai remek 
példával szolgálnak arra, hogyan 
lehet egy politikai vagy társadalmi 

üzenetet a címlap segítségével eljuttatni az olvasókhoz. Ugyanakkor 

ez a dizájnörökség nem lebeg Emmott előtt, amikor új borító készül. 

Úgy gondolom, a legjobb címlapok egyszerűek és tiszták. A 

minőségi borító ezt a fajta egyszerűséget párosítja egy nagyon 

erős, provokatív állásponttal, ami gondolkodásra kényszeríti az 

TI I I S olvasót." Egy címlap akkor a leghatásosabb, ,ha egyetlen témára 

a CT TE TC I égy cír 

I SSI E I ís koncentrálunk benne. Van négy címsorunk a logó mellett, de ezek 


Ezzel kívánták a nyomatékosítani az üzenet fontosságát" 
- említ egy meghökkentő példát Grow. 

Manapság az egyetlen dolog, amely meghatározza, hogy 
mi kerülhet egy borítóra, az a művészeti vezető vagy a 
szerkesztő józan belátása - avagy annak hiánya. 


A szabály az, hogy... 

sNyűgözz el!" - ez volt a legendás művészeti vezető, Alexey 
Brodovitch parancsa. Ő fektette le a modern címlapdizájn 
alapjait jó 60 évvel ezelőtt, amikor a "30-as, "40-es években a 
Harper Bazaar című lapnál dolgozott. Olyan magazinokat 
készített, amelyek pontosan ezt tették: lenyűgözték az olvasót. S 
ugyanezzel egyben megmutatta azt is, mi is a szerepe napjaink- 
ban a művészeti vezetőnek. 

Azóta háromféle típus , fejlődött ki", tudjuk meg Horst 
Mosertől, aki a Professional Magazine Design (Professzionális 
laptervezés) írója: ,A művészi, a virtuóz szerkesztő típus és 

egy harmadik, különleges alak, akinek döntéseit leginkább a 
közvélemény-kutatási adatok befolyásolják." Az első egy zseni, 
akinek munkái már a mögöttük álló név miatt is megállják a 
helyüket - ilyen volt Brodovitch is. A második olyan, mint egy 12 Szerepe másodlagos." 
zenekar karmestere, csak ő betűtípusokat, fotókat, színeket és ABOUT ] Az egymillió példányban eladott lap 30 százaléka a standokon kel el, 
egyéb dolgokat , dirigál". Az utolsó pedig egy gép, odakötözve VVOMEN jj ezért a kiváló címlapterv és a különleges események elképesztően 
egy komputerhez, aki képtelen kitekinteni a sablonjaiból. megdobják a keresletet. ,A tragikus szeptember 11-e meghárom- 
Egy pályafutás alatt valószínűleg mindhárom stílust megízleli ] ! 

az ember, ezért nehéz kifejezett szabályokat felállítani arra, hogy ! ] 

is kell egy címlapot tervezni - minden a kreativitáson múlik. ! 

De azért egyvalamiben mindannyian egyetértünk: létezik egy E 1) 
alapvető, minden más felett álló törvény - a címlap alapvető 
célja, hogy eladja az újságot. Még akkor is, amikor nem az 
újságosbódénál látjuk meg, a borítónak arra kell csábítania az 
olvasót, hogy megnézze a lapot. 

Mindenkinek megvan a maga listája arról, hogyan is kell ezt 
elérni" - veszi át a szót ismét Leslie. , Ha mindegyiket követed, 
ssz, hogy sok közülük ellentétben áll egymással, Számos 
mögött pedig nem húzódik más, csak előítélet. A ,kedvencem" 
ezek közül a , soha ne tegyél fekete bőrű embert a címlapra". 
Az ilyen típusú szabályokat egyszerűen semmibe kell venni." 
Egyetértően bólogat Jo Elvin, a piacvezető Glamour szerkesz- 
tője. , Szabályok? Talán nekem is vannak, de bizonyosan csak 
tudat alatt. A Glamour esetében bátor színeket, rengeteg szöve- 
get (de csak úgy, hogy , lélegezhessen" a kép), nagy számokat 


szorozta az amerikai kioszkok forgalmát, míg Diana halála után az 
átlagnál másfélszer többet értékesítettünk. Önmagában egy kiválóan 
sikerült címlap is képes 20 százalékkal növelni az eladásokat." 


HORSE AND HOUND. 


a vau 07 WONT Aa MERNI 


(1884) (1911) (1932) 
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SHOOTING 
LELTAMEN I 


Mielniejt ht ív 


(e started with a family row and ende 


(Fent) Az Esguire1934-ből és néhány 
2004-es lap - TV Times, Shoot, 
Shooting Gazette, 4x4 és Beautiful 
Gardens 


THE FIELD 


(1939) 


MORE REAL GARDENS 


TESTS, REVIEWS §- 
LAUNCHES OF 2004 


és betűket használunk." 

Leslie irányelvei hasonlóak: 
Általában a következő dolgok- 
ra figyelünk oda: a logó mindig 
a lap tetején legyen, nem hasz- 
nálunk zöld betűket, a számokat 
számmal és nem betűvel írjuk, 
balra igazítjuk a kulcsszöveget, 
szélesen mosolygó nő a nők 
érdeklődését kelti fel, a bikini 
pedig a férfiakét. Továbbá a 
szex szó fesztelen használata." 
Az PC-s Cowles másképpen 
fogalmaz. ,, Tudnod kell, kik az 
olvasóid és mik az elvárásaik. A 
kinézetet és a tartalmat az olva- 
sói réteghez kell igazítani." Más 
szavakkal ez azt is jelenti, hogy 
a pletykalapot nem szabad 
olyanra tervezni, mint például 

a Vogue. , Végig koncentrálni 
kell a munkára. Egyszerű 
közlésekkel operálni. A szavakat 
és az illusztrációkat úgy kell 
összerakni, hogy ellenállhatat- 
lan ígéretté álljanak össze... 

Ha a megfelelő személyhez 
címzed, nem tudja figyelmen 
kívül hagyni." 

Annak ellenére, hogy egyes szerkesztők és kiadók esetleg az 
ellenkezőjét állítják, valójában nem léteznek kötött, minden 
esetben alkalmazható irányelvek. Tapasztalatot viszont sze- 
rezhetünk arról, hogy mi működik a lapunknál, mi az, amivel 
növelni tudjuk az eladásokat, illetve léteznek divatok, trendek, 
de ezek amilyen gyorsan felbukkannak, olyan hamar el is 
enyésznek. 

Még a Comag cégnél sem tudják, amely az angol magazinpiac 
ötödének elosztásáért felel. 1990-ben készítettek egy felmérést. 
Ennek rezüméje a következő: a címlapképnek világosnak és 
levegősnek kell lennie, őt címsor az ideális, valamint az élénk 
színek jobbak a sötéteknél. Más szóval: nézzen ki jól. Sajnos a 
felmérés nem tekinthető átfogónak, hiszen a 200 megkérdezett 
közül csak 15-tel készítettek mélyinterjút. 

Talán többre megyünk Morrish értékelésével, miszerint nem 
kell más, csak magabiztosság és erő. De idézi William Golding 
a filmiparra vonatkoztatott híres mondását: , hogy miként érjük 
el ezt a hatást, az majdnem a senki nem tud semmit esete. 
Bármilyen formulát követő próbálkozás zsákutcába vezet." 


withnail 


youterrible cult 


A logó 

Azért vannak dolgok, amelyekkel nem árt tisztában 
lennünk. A logónak például minden esetben a lap tetején 
kell lennie, hogy az újságosnál észre lehessen venni. És 
akkor is felismerhetőnek kell lennie, ha csak a fele látszik. 


Minimum három méterről is vizuális hatást kell kiváltania" 


— egészíti ki Morrish az elhangzottakat. 

aA logó gyakorlatilag változtatás nélkül ugyanazt sugá- 
része. eltűnhet az illusztráció mögé, de , az a legjobb, ha 
egy helyen marad, s teljesen látható, hogy a felismerést a 
lehető legkönnyebbé tegye. Amennyiben ez nem annyira 
fontos, akkor kicsit bátrabban kísérletezhetünk." 


gary oldman, 


paul weller and eric cantona play to 
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PIERCE 


formen who should know better 


Shes back, andshe wants 
togetitalloffherchest! 


Loaded 1994-ben és 2000-ben 

A 1994-ben indult Loaded eleinte kizárólag férfiakat tett 

a borítóra. Ahogy a férfimagazinok piaca fejlődött, úgy 
változott a címlap lők váltották a férfiakat. Ha egy 18 
éves sráctól megkérdezzük, mit szeretne látni: Gary Oldmant 
vagy egy lenge öltözetű hölgyet - a válasz elég egyértelmű. 
Az alul futó képsor pedig reagálás a 2004-ben beindult 
konkurenciára. 
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attrakció 


j NEMCSAK 


(Jobbra) Az NME az "50-es években 
napilap volt, amelyet most újra piacra 
dobtak, de már magazin formájában. 
A novemberi lapszám 3D-s hatású 
borítót kapott, melyen Pete Doherty, 
a The Libertines együttes énekese 
szerepel. A munkát Rob Biddulph, az 
év dízájnere készítette. A különleges 
hatást az elemek (Doherty, gitár és 
3D-s táj) külön-külön fényképezésével 
érte el. Az eredmény: szemüveg 
nélkül élvezhető 3D-s kép 


HOGY ÉRDESSÉ VÁLT, HANEM DURVA LETT 
A "60-AS ÉVEKBEN A ,NAGY ÖTLET" DIZÁJISKOLA FRISS 


EK HATOTT, DE 


IDŐVEL A VIZUÁLIS SZÓJÁTÉK OLYANNÁ VÁLT, MINT EGY GYOMORBA VÁGÁS 


Marie Claire 

A modern nő három korszaka 

— ahogy a Marie Claire látja. 1988- 
ban illedelmes és kicsit hamiskás 

, klasszikusan illusztrált tekintettel 
és érzéssel. 1996-ban már erős és 
magabiztos, a modell nem túl ismert, 
s a borító legnagyobb szava a , Sex". 
2005-re a szexet háttérbe szorította 
a híresség mint fő vonzó tényező. 
De önmagában a híresség nem elég, 
szükség van egy erős sztorira is. 
Ebben az esetben ezt a nemrégiben 
elvált Billie Piper színész- és énekes- 
nő szolgáltatja, új, pikáns kinézetével 
és az ígérettel, hogy mindent elmesél 
férje, Chris utáni életéről. 


Zaguvire 


Wnyare we suddenlyobsessedwith violence? 
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A kép 

A címlapkép szerepe elvitathatatlan. ,A Glamour esetében 
a lényeg, hogy ki szerepel a képen. A jó borítóhoz elenged- 
hetetlen egy A kategóriás sztár, esetleg egy kevésbé ismert 
személy, aki valamiért érdekes" - meséli a lap szerkesztője. 
De ma már önmagában nem elég a híresség. Lényeges a 
kiváló felvétel és a képet támogató sztori erőssége is." 

A Management Today művészeti vezetője, Anna Braybon 
teljességgel egyetért ezzel. ,A minőségi címlapterv 
intelligens reakció a lap tartalmára. Az egész dolog csak 
egységes csomagként működhet." 


Királyi tartalom 

Az illusztrációnak valóban szoros kapcsolatban kell állnia a 
mögöttes tartalommal. Hogy ezt miként érjük el, az nagyban 
függ az adott lap stílusától - más eszközökkel operál egy női 
magazin, mint egy üzletembereknek szóló gazdasági orgánum. 
Azonban egy alapvető dolgot minden szerkesztőgárdának 
szem előtt kell tartania, véli Morrish. , Ahogy már említet- 
tem, a képnek távolról is hatnia kell - ez körülbelül három 
méteres távolságot jelent. Ezért van az, hogy sok sajtó- 
termék olyan képet használ, ahol a címlap figurája előre, 
egyenesen az olvasóra tekint." 

De vannak egyéb eszközök is. Ilyen lehet a karikatúra, a 
montázs és az illusztráció. A fotó kiváló alapanyag lehet, 
ha minőségi munkával készül el, de az eltompult, régimódi 
felvételek, amelyekhez ingyen vagy csomagban juthatunk 
hozzá általában tönkreteszik az egész koncepciót. Az illuszt- 
ráció lehet nagyon meggyőző, a baj csak annyi, hogy nehéz 
folyamatosan fenntartani a kiváló minőséget - ugyanez 
igaz a montázsra és a karikatúrákra is. 

Nagyon szoros kapcsolatot alakítottunk ki az illusztráto- 
runkkal, Jonathan Schofielddel, ami elengedhetetlen ahhoz, 
hogy ugyanazt a kinézetet és érzést adhassuk olvasóinknak 
minden egyes számnál" - hangsúlyozza Warren Jackson, a 
Carlos kreatív igazgatója. 

Leslie ugyancsak bólogat: , Minden magazinnál szükség 
van konzisztenciára a borítóval kapcsolatban." Tehát a 
szabály: találjunk ki egy stílust, majd ragaszkodjunk hozzá. 
Ugyanakkor Leslie még keserűen hozzáteszi: , Minden lap 
ugyanazt csinálja manapság, nagyon apró különbségekkel 
a kisebb, egyedi piacok esetében." 


Sztárok a címlapon 

Mindannyian abban a tévhitben élünk, hogy a hírességek 
eladják a lapot" - kesergett az amerikai dizájner, George 
Lois egy 2004-es rádióműsorban. Ugyan ő azt is nehezmé- 
nyezi, hogy egyre több , bőrös" borító jelenik, azaz olyan, 
ahol nincs túlöltözve a modell. Lois egyébként számos 
klasszikus címlapot tervezett a "60-es években az Esguire 
számára. Szintén ő kongatta meg a vészharangot azzal 
kapcsolatban, hogy leáldozóban van az úgynevezett , nagy 
ötletes" címlap. 

Martin Bierut, aki tavaly a Design Observer számára írt, úgy 
véli, ez talán nem is annyira sajnálatos dolog. , A "60-as 
években a , nagy ötlet" dizájniskola üde tisztasága frissnek 
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Womarvs Weekly 1911, 1968 és 2005 

Az IPC négy tradicionális női lapja közül az elsőt, a Woman"s Weekly 
című magazint 1911 novemberében dobta piacra a következő szer- 
kesztői üzenettel: ,mottónk: praktikus és hasznos". 

Ez az első szám jó példája a tipikus, illusztrált és keretes címlapterv- 
nek. A borítón apró sorok tudatják az olvasóval, hogy blúzkészítéshez 
nélkülözhetetlen szabásminta és egyéb földi javak várják a lap megvá- 
sárlóját, valamint az is kiderül, hogy a magazin ,minden nő újsága". 
Az 1968-as borító vegyíti az illusztrációt az élénk színekkel operáló 
fotóval, amelyen egy anya és gyermeke látható. A keretes rendszer 
továbbra is megfigyelhető, 

2004 végén a címlapot már egy barátságos híresség (Natasha 
Kaplinsky, a BBC hírolvasója) uralja, hogy tekintetével megnyerje a 
potenciális olvasókat. Varázslatos tipográfiai megoldások, rengeteg 
szám, sok figyelemfelkeltő címsor és a karácsonyi extra szám ígérete 
együttesen gondoskodik arról, hogy meggyőzze a bámészkodót: ezt a 
magazint nem hagyhatja ki. 


(1980) (1988) 


hatott, de idővel a nagy ötlet és a szójátékok lendülete 
megtört, a koncepció nemcsak hogy érdessé vált, hanem 
durva lett, mint egy smirglipapír. És az emberek többsége 
nem szereti a csiszolás hangját." A mai magazinok borítója, 
akkor jó, ha , elcsábít, és nem lebénít; elcsavarja a fejed, és 
nem sokkol." 


Mi a nagy ötlet? 

Cowles ugyanazon a véleményen van: , Azokat a címlapokat 
reklámszakemberek készítették, nem szerkesztőségi stábok. 
Más idők voltak, egy olyan korszak volt, amikor a címlapot tár- 
sadalmi lenyomatként és politikai nyilatkozatként használták." 
De a , nagy ötlet" jellegű címlap még nem halt ki, erről tanús- 
kodik a The Economist 2003. júniusi , Bliar?" című címlapja, 
amely velősen, egy szó és egy kép segítségével fejezte ki a 
világ Tony Blair őszinteségével kapcsolatos kétkedését. 
Ugyanakkor, Loisnak igaza volt a hírességekkel és a csupasz 
bőrrel kapcsolatban. A sztárokat ruha nélkül ábrázoló címlapok 
divatja úgy tűnik, megállíthatatlan. Népszerű hírességek szere- 
peltetése egyenlő nagyobb példányszám, szól a teória, de azért 
vannak veszélyek is. 

s Összesen hat-tíz olyan híresség van, akikkel bármikor eladható 
egy magazin" - mondja Susan Ungaro, az amerikai Family 
Circle főszerkesztője. , Előbb vagy utóbb túlságosan hasonlóvá 
válsz a versenytársakhoz." 

Elvin is egyetért ezzel, és bár a Glamour mindig népszerű arco- 
kat tesz címlapjára, szerinte nem csak a címlap számít, az egész 
újság teszi magát eladhatóvá. , Nem használok hírességeket, 
hiszen nagyon szerencsés vagyok: az emberek egyszerűen 
önmagáért szeretik a Glamourt." Bár hozzáteszi: , Jennifer 
Aniston úgy robbant, ha címlapon szerepel, mint senki más." 
Érdekes módon a női magazinok címlapján ritkán láthatunk 
férfiakat, és bár a 90-es években, Nagy-Britanniában beinduló 
férfi magazinok az elején még férfiakkal a borítón jelentek meg, 
hamarosan ők is nőkre váltottak. Mára már bevett dolog a 
fiatal, ledér női sztárok szerepeltetése a GO címlapján. 

Van néhány egyéb , szabály" is. Egy arc szerepeltetése jó, kettő 
még elmegy, de a csoportos képet érdemes kerülni - tanácsolja 
az American Society of Magazine Editors (Magazinszerkesztők 
Amerikai Egyesülete). Ez azért van, mert azt az esetet leszámít- 
va, ha a csoport egy együttes, és így egy egészet fejeznek ki 
jelenlétükkel, a kép egy iskolai osztályképre fog hasonlítani. 

A hírérték fontos néhány magazin számára. A People magazin 
alapítója sosem heverte ki azt, hogy nem tette ki Elvist a cím- 
lapra, amikor a rocklegenda meghalt. 

Nincs jobb a halott hírességnél" - mondja Richard Stolley, 

a Time tanácsadója, aki Lennont és Dianát említi példaként a 
People történetében. 

Mindemellett az igazán jó címlaphoz inkább valami alkímia, 
mint tudományos elgondolás szükséges. Elvin helyesel: , Ez 
valami zsigeri dolog. Általában van egy dolog, amire mindenki 
harap. És ezt az egyet kell megfogni." 


Betűtípus 


Ha a címlapkép alkímia, a betűtípus már inkább tudomány. 
A "60-as évektől kezdődően a betű fokozatosan betört a 
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(Fent) Ez a Glamour szerkesztőjének, Jo Elvinnek a kedvenc borítója. ,A legmeg- 
kapóbb az A kategóriás sztár sosem látott megjelenése. A szám megjelenése 
előtt Christina Aguilerát leginkább szőkén és bőrszerkóban fotózták. Nem mi 
festettük vörösre a haját, de annyiban mi is felelősek vagyunk a változásért, 

hogy próbáltuk úgy alakítani a megjelenését, ahogy - szerintünk - olvasóink lát- 

ni szerették volna a sztárt. A hangsúly a nőies ruhán és a könnyed, visszafogott 
sminken volt. Christina annyira megkedvelte a dresszt, hogy még az esti partin 
is ezt viselte." 

, Szintén tetszik, hogy ugyan sok szöveg található a borítón, mégis akad 

több ,lélegzési pont" a felületen. Ettől egyszerre lesz a dizájn eladható és 
szofisztikált. A kiemelt sorok témái arra késztetik olvasóinkat, hogy megálljanak, 
és megvásárolják a lapot. Végül ez egy különleges szám volt, hiszen ekkor 
hirdettük ki az első Woman of the Year (Az Év Asszonya ) nyertesét. A kezde- 
ményezés hatalmas sikernek bizonyult. Szóval mindent egybevetve, különleges 
elégedettséget érzek, amikor csak rápillantok erre a címlapra." 
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magazinok címlapjára. A 
modellek különböző kitekert, 
energikus pózokban kezdtek 
megjelenni, hogy helyett 
hagyjanak a szövegnek. 
Az emberek repertoárvásár- 
lókká váltak, figyelemfelkeltő 
címsorok közül választanak." 
—- véli Morrish, amivel Elvin is 
egyetért: , Az emberek nem 
hűségesek, szükség van a 
címsorokra, a változatos tarta- 
lom ígéretére." Vannak persze 
kivételek: a stílusbibliák, mint 
! . például az I-D, vagy számos 
, . hírmagazin gyakran csak 
márkanevére hagyatkozik. 
Míg a szerkesztők a címsorok 
szabályain stresszelik magu- 
;  kat-legyen rövid; lényegre 
törő; ne tartalmazzon kérdést, 
mivel az negatív választ 
generálhat; se büntetést; a 
szöveg 80 százaléka vonzza 
az olvasók 80 százalékát, pl. 
a , Szex-teszt szingliknek" 
mondat nem igazán nyerő, ha 
ll az olvasótáborunk fele házas; 
a nagy számok hatásosabbak, 
főleg a páratlanok; hatásos szavak: , szex", győzni", ,sza- 
bad"; pozitív hozzáállás (inkább , Barnulj le, és légy gyönyö- 
rűl", mint , Hogyan kerüljük el a leégést?"), a tervezőknek 
mindeközben azon kell gondolkodniuk, hogy mindez hogyan 
is nézzen ki. 
A megválaszolandó kérdés: , Mit akarunk kifejezni velük?" 
- mondja Morrish. , A főcímet leszámítva a címlapon szereplő 
mondatok nem azért vannak ott, hogy olyan dolgokat közve- 
títsenek, ami egyértelmű az olvasó számára. Azért vannak ott, 
hogy megkísértsék, elcsábítsák, invitálják a nézelődőt. A cím- 
nek három méterről is jól kell látszania, a többi lehet kisebb, 
de ezeknek is tisztának, jól kiolvashatónak kell maradniuk." 


Az öt nagymenő 

A számokra térve Morrish is úgy véli, őt kiemelt cikkcím 
elegendő a címlapra. , Senki sem olvas el ennél többet 

az újságos előtt állva." Ugyanakkor néhány magazin, 
elsősorban a női lapok, ennél többet is használnak. , Ez egy 
tudatos döntés, arra alapozva, miként választ az olvasó 

a gyakran teljesen hasonlónak tűnő lapok között." Más 
szavakkal: a piackutatási adatokra támaszkodnak. 

Ám a piackutatás nem egyenlő a dizájnnal, nyomatékosítja 
Leslie. , Sajnos az előbbi hatása majdnem minden kiadvá- 
nyon látszódik, ha végignézünk egy standon. Sokkal inkább 
a tudományra, mint a művészetre támaszkodnak terve- 
zéskor, olyan sémákat követnek, melyekkel maximalizálni 
tudják az eladásokat. Nagyon ritka az olyan címlap, amelyik 
kitör ebből a rendszerből." 

Más véleményen van Cowles, aki nem kevesebb mint 90 
magazinért felel, s ezek mindegyike komoly harcot vív a 
piacon. Ő pozitív módon nyilatkozik a jelenkori címlapokról. 
A ma eladott lapok 40 százalékának tízéves múltja sincs. A 
magazinok frissek! A magazindizájn pedig az aranykorát éli. 
Minden más puszta nosztalgia..." 


(Fent) Nagy káoszt váltott ki a 
vonalkódok megjelenése, mert 
eleinte minden dizájner megpróbálta 
beemelni ezeket a saját koncepció- 
jába. Mostanra kötött formában és 
mérettel láthatjuk a vonalkódokat, 
és ,mindenki egyetért abban, hogy 
egyszerűen nem foglalkozunk vele" 
- fejtegeti Morrish. Az ár és a dátum 
hasonló ,bánásmódban" részesül. 

A Wired magazin 1995-ös száma 
teljesen fehér borítóval jelent meg, 
de a vonalkódnak akkor is rajta 
kellett lenni. Ez a címlap egy másik 
szempontból is forradalmi volt: 
Braille-írással készültek a címsorok 
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AGENT PROVOCATEUR 


A fehérneműipar egyik legkomolyabb szereplője az Agent Provocateur. A cégnek szüksége volt 
egy provokatív honlapra, hogy márkás csecsebecséit a világhálón is árulhassa. A Large Design 
örömmel tett eleget a felkérésnek. 


t 
Az eredeti felvételeket (nagy kép, balra) Photoshopban 
kicsit átalakították, rózsaszínt adva a felvételhez. Az 
animáció Macromedia Flash MX-szel 
készült 


(Lent) A csapat egy 
offline katalógust is 
készített, melyben 
egy 3D-s boltot is 
találunk kártyákból 
és divatfotókból 
összeállítva 


z Agent Provocateur termékeket kínáló új weboldal 1999-ben 
nem kevesebb mint 20 millió látogatót vonzott az első hó- 
apban. Így finoman szólva is fel volt adva a lecke a londoni 
Large Design kreatív csapatának, amikor beérkezett a megrendelés, 
miszerint egy még jobb, még vonzóbb oldalt kellene összerakni. 
Már az elejétől fogva egy kristálytiszta koncepciót követtünk" — kezd 
a történetbe René Cristoffer, a Large dizájnért felelős igazgatója. ,, Az 
ötlet egyszerű volt: a számítógép képernyőjének valódi ablakként kell 
funkcionálnia. A vásárló van az ablak egyik oldalán, a csinos modell 
a másikon, aki aszerint viselkedik, hogy mit tesz a potenciális ügyfél. 
Ha többet szeretnénk belőle látni, akkor előre jön, és odatapad az ab- 
lakhoz. Ha nem csinálunk semmit, akkor pislogni kezd, hogy felhívja 
magára a figyelmet." 
A tervezésnél fontos volt figyelembe venni azt is, hogy a vásárlók 
nagyjából fele áll nőkből és férfiakból. Így mindkét csoport számára 
vonzó közeget kellett kialakítani. 
"Megpróbáltuk a modelleket úgy elválasztani a vásárlótól, hogy 
közben szinte érezzék a bőrük illatát. Hiába lépnek a lányok közel, 
az , üveg" miatt mégis egy másik térben maradnak. Persze ezen 
segíthet az érdeklődő - ha megvásárolja a terméket..." — kacsint Lars 
Hemming Jorgensen, Large Design kreatív igazgatója. 
A fotóssal tartott ötleteléskor az ablakos megoldás tovább finomo- 
dott, és végül rajzfilmszerű képi világgá alakult, hogy 
a felvételeket minél könnyebben lehes- 
sen a képernyőre alakí- 
tani. 


Fotók és őrület 

A négy helyszínen készült egyenként 
100 digitális fotóból végül mindössze 
négy-négy darabot használtak fel az 
egyes , szobák" kialakításánál. Kézi 
rajzos és Photoshop-elemek keve- 
résével különleges tereket sikerült 
létrehozni, de a közelgő határidő kicsit 
idegessé tette a gárdát. 

xEgy ilyen projekt legalább 16 hetet 
igényel normális körülmények között, 
nekünk 12 állt rendelkezésre" — me- 
séli Jim Boulton a cég ügyvezetője. 
Ahogy a határidó közeledett, egyre 
durvult a helyzet: volt olyan periódus, 
amikor 20 ember serénykedett egy- 
szerre a honlap elkészítésén." 

De a sok munka meghozta a gyü- 
mölcsét. A Vogue magazin például 

a világ legszexisebb honlapjának 
titulálta az oldalt. Szakmai körökből is 
csak elismerések záporoztak, egyesek 
odáig mentek, hogy új standardként 
tekintenek a weblapra. S ami ennél is 
lényegesebb: az eladások is visszaiga- 
zolták a kreatív csapat elgondolásait. 
A megrendelő elégedetten dőlhet 
hátra székében. 

Joergensen szerint a kulcesmomentum 
a kissé merész rózsaszín színválasz- 
tásban rejlik, de büszkén emlékszik a 
számos apró ötletre, trükkre is, ame- 
lyeket bevetettek a munka során. 

A honlap tavaly novemberben 

indult, és megtekinthető a www. 
agentprovocateur.com címen. Kelle- 
mes nézelődést! 
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attrakció 


MEGTAGADOTT 
MESTER 


A dizájnerek valaha egy 
exkluzív klubot alkottak. 
Most sem fogadnak be 
akárkit a bizalmukba. lan 
Andersonnal, az egyedülálló 
Designers Republic megala- 


pítójával beszélgettünk. 
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karrierjét. Kezdetben a helyi márkák és a Sheffield 

klub éjszakák menedzsmentjével és promóciói- 
val foglalkozott. A The Designers Republic, az egyik 
legtekintélyesebb dizájnotthon megalapítója most 
úgy emlékszik vissza, hogy tulajdonképpen minden a 
rock nrroll érzéssel kezdődött. 
1986-ban indultunk üres zsebbel, reményvesztetten" 
- kezd a történetbe Anderson. , Annyi ambíciónk 
volt csak, hogy elsörözhessünk valamennyi pénzt, 
amiért úgy dolgozunk meg, hogy közben jól érezzük 
magunkat, és azt csináljuk, amit szeretünk. Komolyan. 
Értelmetlen lett volna bármilyen üzleti tervet is felállí- 
tani, mivel mindig is úgy képzeltük, hogy a következő 
munka lesz az utolsó." 
Anderson anélkül indította el a The Designers 
Republicot, hogy bármiféle tapasztalattal rendelke- 
zett volna a dizájn világáról. , Dizájnerként sohasem 
vettem részt hivatalos képzésben, illetve senkinek 
sem dolgoztam hivatásosan" — mondja. Ehelyett a 
cég megbízott az egyedi látásmódban és kinézetben, 
mellyel az ügyfelek igen széles köre, a Powergentől a 
Sonyig és a Warp Recordsig hihetetlenül elégedett. 
És 18 év elteltével a mottó maradt: , ahová filozófia- 
ilag, politikailag, fizikailag és kulturálisan tartozunk, 
mindig is a szellemi beállítottságunk és aktivitásunk 
lényegét fogja tükrözni" - vallja Anderson. A cég neve 
erre a pozícióra utal. , Az aranyközéptől és a kapott 
bölcsességtől való függetlenséget fejezi ki, illetve 
egy boldog ellentmondás a magas művészet és a 
tengerparti humor között." 
Anderson szilárdan hiszi, hogy cége kívül marad 
a középszerűségen. Szerinte kétféleképpen lehet 
erről vélekedni. , Mi vagyunk A Csapat, aki vígan 
kifosztja az átlagosat, hogy amit elvesz a gazdagoktól, 
odaadja a szegényeknek. Vagy inkább egyáltalán 
nem hasonlítgatjuk magunkat az átlaghoz. Mások 
,Mainstreamről" és ,alternatívról" kialakult tapasz- 
talatai és előítéletei megteszik ezt helyettünk. Ha a 
mainstreamet csak populárisként definiáljuk, akkor 
a mainstreambe akarunk tartozni. Ha burkoltan arra 
akarunk utalni, hogy a mainstream középszerű, akkor 
jócskán távol szeretnénk magunkat tartani tőle." 
A The Designers Republic szántszándékkal földrajzilag 
is kívül áll a mainstreamen. Az Egyesült Királyság kre- 
atív ipara hihetetlen módon Londonban centralizáló- 
dik, de lan Anderson Sheffield Wednesday-szurkoló- 
ként inkább Sheffieldet részesíti előnyben. És van egy 
kreatív oka is, nem kizárólag azért, hogy Hillsborough 
közel legyen. , Nekem ez azért jó, mert ez (Sheffield) 
nem London" - mondja Anderson. , Londonban nőt- 
tem fel, ott vannak a gyökereim, de távolról nagyobb 
és tisztább kép rajzolódik ki előttem." 
Bevallása szerint örül annak, hogy távol tartja magát 
London dizájneres köreitől, mivel jobban érdeklik a 
személyiségek. , A fa helyett megtanultam meglátni 
a leveleket. Kíváncsi vagyok az emberekre, és nem 


I an Anderson sosem tervezte meg előre fényes 


a közösségekre, melyek vagy léteznek, vagy nem. 
Szívesen vagyok inkább nem dizájner barátaimmal 
Sheffieldben, a Sportsmanben vagy a Sheffield 
Wednesday meccsén. A kreativitást nem tekintem 
valamiféle pozitív közös kiindulópontnak. Ha vonzó- 
dom is egy másik dizájner iránt, az nem azért van, 
mert szereti a Helveticát, hanem mert emberileg nyújt 
valamit. 

Tehát, mi a baj az Egyesült Királyság kreatív közös- 
ségével? , A legjobb dizájn az Egyesült Királyságban 
intuitív, és azok a legjobb dizájnerek, akik intuitívan 
merítenek a számunkra hozzáférhető gazdag és válto- 
zatos kulturális örökségből" - jelenti ki Anderson. Saj- 
nos Anderson szemében túl sok , lusta és tájékozatlan 
ember" él, akik , lusta és ostoba számítógépes embe- 
reket bíznak meg valamilyen feladattal". Szerinte túl 
sok az olyan dizájner, aki nem gondolkozik önállóan, 
létrehozva ezzel a ,konszenzussal és belenyugvással 
elkábítottak generációját". 

Anderson véleménye szerint ennek egyik tünete a 
dizájn-díj. , Nem értek egyet azokkal a dizájnerekkel, 
akiknél központi kérdés, hogy díjakat nyerjenek. A 
kreativitás adomány, nem pedig egy díj." Anderson 
szerint ő azért tervez, hogy ötleteket adjon át, és 
párbeszédet hozzon létre a hallgatósággal. , Eddig 
mindig tudtam, hogy ez mikor működik, és mikor 
nem. Semmi bajom azzal, hogy díjakat osztanak, ha 
az emberek úgy gondolják, hogy valami pozitív dolgot 
szeretnének kifejezni a munkával kapcsolatban. 
Elfogadok akár egy sárga ceruzát vagy bármilyen 
más díjat, ha felajánlják vagy honorálni szeretnének 
valamit vele, de sosem fogok létrehozni valamit csak 
azért, hogy bármit is nyerjek vele." 

Mikor a kreativitás kerül szóba, Anderson mindennél 
többre becsüli a független gondolkodás képességét, 
- és ez a meghatározó a The Designers Republic 
véleményénél is. , A jó dizájner kíváncsi és elemző. 
Általános kutatás - új információk gyűjtése és feldol- 
gozása - történjen mindvégig, amint reggel kinyitjuk a 
szemünket, egészen addig, amíg este el nem alszunk, 
jobb esetben egy kis tudatalatti szűrőmunkával kiegé- 
szítve alvás közben! Kellően informáltnak kell lenni 
ahhoz, hogy a megszerzett ismereteinkre alapozva 
kellő biztonsággal hozzunk döntéseket." 

Annyira belemerült a kreatív életformába, hogy nem 
szeret leragadni régebbi munkáinál. Szerinte , a 
legizgalmasabb projekt mindig a következő". , Mivel 
jobban érdekel, hogy mi lenne, mint ami van." 
Elképzelhető, hogy a The Designers Republic mottója 
így hangozna: , Mi lenne, ha?" , Legyen ez!" - feleli 
Anderson. lan Anderson még negyvenes évei felé 
közeledve sem hagyta maga mögött teljesen azt a 
fajta hozzáállást, ami első helyén, pályafutása elején 
jellemezte. Ő még mindig a régi, és a The Designers 
Republic remélhetőleg még egy kicsit tovább tartóz- 
tatja őt egy sör fejében. 


Kreatív ( 
színmenedzselés 


] agyon sokunk számára a színmenedzselés egy olyan dolog, mint a 

N zoknik párosítása vagy a CD-k rendezése. Tudjuk, hogy mik lenné- 
nek az előnyei, tudjuk, hogy mindenképpen meg kell csinálnunk, 

"de inkább húzzuk-halasztjuk, esetleg megpróbáljuk mással elvégeztetni, és 
felvesszük az , Elvégzendők" listájára. 
Pedig a színmenedzselés alapvető fontosságú minden korszerű stúdió számá- 
ra. Elképesztő mennyiségű eszköz áll rendelkezésre — és számuk csak egyre 
nő -, amivel színeket gyűjthetünk: digitális kamerák, filmek, szkennerek, illetve 
az ezeket feldolgozó segédprogramok, melyekkel a színeket módosíthatjuk, 
szerkeszthetjük. Ha ehhez hozzáadjuk a kijövő oldal eszközeit: a nyomdát, 
illetve a különböző nyomtatókat, akkor nyilvánvalóvá válik az, hogy miért nem 
vehetjük félvállról ezt a témát. Egy professzionális stúdió nem engedheti meg 
magának, hogy a folyamatból kijövő szín és az eredeti szín közötti azonosság a 
véletlenen múljon - bizony, meg kell tanulni, hogy mindez természetes legyen. 


Display Calibrator Assistant 


Introduction 


Ha olyan szavak kerülnek elő, mint a LAB, a CIE 
vagy ICC, sok dizájner megijed, és nem foglalko- 
zik ezekkel, holott néhány óra időráfordítással és 
egy kevés törődéssel sikeresen elérhetjük, hogy 
munkáink színmenedzseltek legyenek - mind sa- 
ját magunk, mind ügyfeleink számára, úgy, hogy 
a végtermék megfelelő színpontosságú. 
Az eredmények ismeretében mindenképpen 
megéri a ráfordított energiát. A cél annak eléré- 
se, hogy a megjelenített és kinyomtatott színek 
annyira hasonlítsanak az eredetire, amennyire 
csak lehetséges, illetve elkerüljük a váratlan szín- 
váltásokat, amik akkor válnak láthatóvá, mikor 
a termékek már kinyomtatott 
állapotban vannak - ezzel meg- 
úszva azokat az eseteket, mikor az 
elégedetlen ügyfelek emiatt nem 


€ Introduction 
6 set Up 

60 Native Gamma 

9 Target Gamma 
9 Tristimuli Values 


Welcome to the Apple Display Calibrator Assistant! 


This assistant will help you calibrate vour display and create a 
custom Colorsync profile. With a property calibrated display. 
Software that takes advantage of Color$ync can better display 
Images in their intended colors, 


akarnak fizetni. Mielőtt azonban 
részletesen belemennénk a 
színmenedzselt munkafolyama- 


0 Target White Point 


9 Conciusion 
the following settings 


s Gamma (color contrast) 
Display color characteristies 


67 expert Mode - This turns on extra options. 


Click the right arrow below to begin. 


A kép az RGB színek összes lehetséges variációját 
mutatja a monitoron (természetesen itt CMYK-ban 
nyomtatva) 

Az Apple-nél még egy kalibráló segédprogram is található 
a Mac OS X-ben 


Color Settings 


Cancel 
ad. 
— Sass 


5 prewew 
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The steps to calibrating a display are to adjust 


 Brightness and contrast (on some displays) 


tok trükkjeibe, előtte nézzük meg, 
miképp kell a színeket kezelnünk, 
hogy a megfelelő kiindulási 
pontra érjünk. 


§ White point (warmth or coolness of white) 


Egyszerű, mint az RGB 
Egy tipikus stúdióban felveszik, 
szerkesztik, majd kiadják a színe- 
e ket - mindezt a legkülönbözőbb 
módokon. A probléma abban 
gyökeredzik, hogy minden egyes 
műszaki eszköz, kezdve a szkennertől a digitális 
kamerán át a monitorig, másképp értelmezi a 
színeket. Még az ugyanattól a gyártótól származó 
eszközök is másképp viselkednek, aminek a 


következménye az, hogy mindegyik gép más 
színterületet, más színskálát alkalmaz. Ebből 
következik, hogy a különböző segédeszközeink 
egész egyszerűen nem tudják ugyanazokat a 
színeket megmutatni. 

Az RGB-eszközök, mint például a monitorok, 
kiválóak a piros, zöld és kék színek megjele- 
nítésében, ami aszerint változik, hogy miképp 
vetítik a fényt a sötét felületre. A nyomtatók 

egy másik vonalat képviselnek, ezek kiválóak a 
cián, magenta, sárga és fekete színek (CMYK) 
reprodukálására, hiszen a festékük tisztán ilyen 
színekből áll. Ugyanakkor egy nyomtató csak úgy 
tudja a kék színt létrehozni, ha keveri a magentát 
és a ciánt - ami nagy valószínűséggel nem az a 
kék lesz, mint amit a képernyőn látunk. 

A színterület egy olyan körbehatárolt tartomány, 
amelybe azok a színek kerülnek, amiket létre 
lehet hozni. Az emberi szem több millióféle színt 
tud érzékelni. Az RGB-rendszer ennél lényegesen 
kevesebbet, míg a CMYK skála még ennél is 
szűkebb. Ez például könnyen problémává válhat 
olyankor, mikor egy RGB-területről kiválasztott 
színt nem tud a CMYK kezelni. Ilyenkor két 
dolgot tehetünk: vagy rákényszerülünk a lehető 
legközelebbi variánst felhasználni a CMYK-ból, 
vagy ki kell hagynunk. 

Mivel az ilyen helyzetet nem is lehet másképp 
megoldani, ezért azt kell elkerülnünk, hogy ne 
jussunk el idáig. Egy dizájner számára ilyenkor az 
lehet a cél, hogy az RGB-színek közel megegyez- 
zenek a végtermék CMYK színeivel. Ez azt jelenti, 
hogy az RGB színeit kell úgy módosítanunk, 
hogy azok pontosabban adják vissza a végső 
CMYK-színeket. 


A színek nyelve 

A legegyszerűbben úgy tudjuk elképzelni a 
fennálló helyzetet, hogy a különböző színská- 
lákat más és más nyelvnek tekintjük, míg a 
színmenedzselést, mint fordítóprogramot vagy 
szótárat. Minden eszközünk, amiket a munkánk 
során felhasználunk, más nyelvet beszél, és 
ennyi nyelvnél már szükség van egy közös 
nyelvre (mint az eszperanto) a színek könnyebb 
átfordításához. Ha megvizsgáljuk, vajon ennek a 
közös nyelvnek milyen jellemzőkkel kell bírnia, 
azt látjuk, hogy mindenképpen meg kell tudnia 
jeleníteni az összes színt, mert amit az eszközeink 
felvettek (bármilyen színnyelven), azokat át kell 
tudnia fordítani ezekre. Ezután a másik eszköznek 
értelmeznie kell ezt a fordítást, és interpretálnia a 
saját színskálájára, illetve színnyelvére. 

Ezt a közös, nemzetközi nyelvet 1931-ben 
határozta meg a Commission Internationale 
dEclariage (CIE) nevű szervezet. Egy háromdi- 
menziós, színekre épülő reprezentációt hoztak 
létre, abból az elméletből kiindulva, hogy egy 
szín nem lehet egyszerre piros és zöld, valamint 
kék és sárga egy időben. Létrehoztak egy hatal- 
mas színskálát, ahol pozitív (--) értékekkel jelölték 
a pirosat és a sárgát, illetve negatívval (-) a 
kéket és a zöldet, emellett adtak egy fényerősség 
értéket. Ennek a skálának a rövidítése az LAB (L 
- lightness, A - red/green, B - yellow/blue). 

Ezzel sikerült elérni, hogy egy tetszőleges profesz- 


szionális szerkezet és szoftver, amelyik színeket 
használ, át tudja fordítani a saját színnyelvét 
(mondjuk RGB-t) a LAB-ra, ezután szerkeszteni, 
dolgozni vele, majd átfordítani LAB-ról például 
CMYK-ra. Az eszközök által igényelt fordítás mé- 
rete - vagy a színbeállítása — egy ICC-színprofiltól 
függ, amit egy független kalibráló program készít. 
Ahhoz, hogy egy színmenedzselt munkamenetet 
létrehozzunk, szükség van arra, hogy a láncban 
szereplő összes eszköznek (digitális kamerának, 
monitornak, nyomtatónak) készítsünk egy ICC- 
profilt. Általában a gyártók adnak ilyen profilokat 
a termékeikhez, de mi magunk is elkészíthetjük 
ezeket. A szkennereknél egy IT8 tesztanyagot 
kell beszkennelnünk, amely gyakorlatilag egy 
szabvány ábra, és a teljes színpalettát mutatja, 
illetve a fájlt átvezeti a profilkészítő programba, 
amelyik aztán lépésről-lépésre átkonvertálja az 
összegyűjtött RGB-színeket LAB-ba. 

A monitoroknál foltok sorozata jelenik meg a 
képernyőn, amelyeket aztán megmér egy szín- 
mérő (idegen szóval spectraphotometer), amely 
a (szkennerből) átfordított beviteli LAB-értékeket 
lefordítja a monitor RGB színskálájára. Legvégül 
a kimeneti eszköznél, mint a nyomtatónál, ki kell 
nyomtatnunk szabvány színfoltokat, amelyeket 
ismét csak a színmérő analizál, majd a beviteli 
vagy szerkesztő eszköz LAB-adatait átfordítja 
RGB-re vagy CMYK-ra. 


Hasznos színmágia 

Nem kell megijedni, mindez csak az elv, ennél 

a gyakorlat lényegesen egyszerűbb. Monito- 
roknál két megoldás közül választhatunk; a 
szemünkkel kalibrálunk vagy egy ilyen célra 
létrehozott eszközzel. Bár bizonyos sikereket a 
vizuális kalibrálás terén elérhetünk egy Adobe 
Gamma szoftverrel is, azért komoly eredmény 
csak a professzionális programok (mint a Digital 
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A skála a teljes, emberi szem számára látható, valamint az RGB és CMYK színpalettát mutatja. Az RGB-terület a kisebb három- 


szög, ami mutatja, hogy kisebb a színválasztéka 
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L100 
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Green 


Ez a 3D-s gömb egy LAB-teret mutat 
be - egy olyan, részletes skálát, 
amely az összes elérhető színt lis- 

tázza, értékeket rendel a színekhez, 
valamint megadja a szín fényerejét 


Light 8. Colors"s Profile Mechanic) használata 
mellett születhet. Ezek automatikusan működnek, 
rákapcsolódnak a képernyőre, leolvasnak egy 
foltsorozatot, majd létrehoznak egy profilt. 


Lightness (Black) 
LO 


A bekalibrált profilok kiválasztása erősen 
platformfüggő. Mac OS X-nél a profilt a System 
PerferenceszDisplay menüben a Colour tabnál 
kell kiválasztanunk. Windows XP-nél ugyanez: 
Deskstop:PropertieszSettingszAdvanced 
:Colour Management és profil aktiválás. 
Emellett ajánlatos meggyőződni arról, 
hogy a monitor fehér pontja (White 
Point) 6500 kelvinre, gammája pedig 
2,2-re legyen állítva - Windowsnál. Apple 
monitoroknál a gamma legyen 1.8-on, 
LCD-knél pedig 2,2-n. 

Bár mindegyik szkennerkalibráló 
program eltérő, az elvek megegyeznek, 
azaz szinte mindegyik szoftver rendel- 
kezik egy színmenedzselés opcióval, 
amellyel meghatározhatjuk a beviteli, 
RGB és CMYK profilokat. A beviteli 
profilt sok esetben forrás profilnak is 
nevezik, ezt a szkennerrel együtt meg 
kell kapjuk. 

Az RGB-profil kiválasztásának hasonlóan 
kell történnie, mint a színskálánál, amit 
az Adobe Photoshopnál használunk 
(lásd még keretes írásunk), mint az SRGB 
- ami remek, képernyőn való munkához 
használható színskálával rendelkezik -, 
vagy az Adobe RGB 1998, ami az első- 
sorban nyomtatott végtermékekkel zajló 
munkára alkalmas. Ugyanez vonatkozik 
a CMYK-beállításokra is. 
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A víz alatti robbanások cselesek voltak" - vág 
a közepébe Payam Shohadai, a Luma Pictures 
vizuális effektek supervisora. , A kétéltű repülő- 
gépek szintén." 

A Santa Monica-i székhelyű Luma Pictures 
vizuális effektekkel foglalkozó cég, amely 150 
VFX-jelenetet készített az újonnan megjelent, 
Sky Captain and the World of Tomorrow című 
filmben. 

Az 1930-as években játszódó, világmegmentő 
dráma teljes egészében kék háttér technológi- 
ával lett megfilmesítve, a helyszínt digitálisan 
hozták létre. A film egyik főszereplője, Jude 
Law merész mesterpilótát alakít, aki egy 
szemtelen riporterrel (Gwyneth Paltrow-val) 
párban menti meg a világot egy őrült tudóssal 
szemben. Kery Conran filmrendező olyan filmet 
szeretett volna létrehozni, amely tisztelettel 

. adózik a Saturday Mornings sorozatnak, a II. 
világháborús történeteknek és ifjúkori mo: 
filmjeinek. 


A filmben Law és Paltrow hősies küzdelmet 
vív New York megmentéséért az óriás robotok 
betörésekor. A fém behemótok jeleneteit Nepál 
havas hegyein vették fel. 

Felesleges megemlíteni, hogy a mozi nem 
nyerte el a kritikusok tetszését, de egy dolog- 
ban egyetértettek, hogy az effektek lenyűgözők 
voltak. 

A kétezer VFX-jelenet többségét a Paramount 
készítette. Egy fontos jelenet elkészítésének 
feladatát azonban a Luma Pictures kapta. Rájuk 
hárult a hatperces víz alatti harci jelenetek 
kidolgozása, illetve egy másik esetben a 
CafeFX-et kérték fel, hogy Nepál hóviharos 
tájait megalkossa. 

A víz alatti harcok jeleneteiben Angelina Jolie 
(Captain Franky Cook) vezeti a kétéltű repülők 
csapatát az óceán mélyén. Óriási, rákszerű 
robotok támadják meg őket, és egy hatalmas 
csata veszi kezdetét. A teljes, hatperces jelenet 
digitális. 


A víz alatti robbanás Shohadai 
szerint problémákat vetett fel, 
mivel a víz alatti kirobbanások 
tulajdonképpen beszakadásban 
végződnek. A víz szimulálása más 
szempontból is kihívást jelentett. 
A film szerint a kétéltű járműve- 
ken olyan bemélyedések voltak, 
melyekből propellerek bújtak elő. 
Alapos kutatást végeztünk, vajon 
hogyan nézhettek ki ezek a részek a 
valóságban, majd azt hozzáigazítot- 
tuk a film stílusához." 
A teljes jelenet a valóságon alapszik. 
A mozifilm produkciós tervezője, 
Kevin Conran, stílusvázlatokkal 
látta el a Lumát, és jó pár referencia- 
anyaggal, melyekben a jelenetekben 
szereplő minden tárgyról és karakter- 
ről aprólékos rajzot és a részletekről 
fényképeket közölt. 
Az egyik jelenetben a repülők számtalan 
hajóroncs mellett haladnak el - többek 
között olyanok mellett is, melyek más 
filmekre utalnak. Shohadai szerint nehéz 
feladatuk volt, annak ellenére, hogy 
rendelkezésükre bocsátották a hajómo- 
delleket. Munkájuk abból állt, hogy a 
hajótestek teljesen rozsdás fémelemeinek 
szöveti struktúrát kölcsönözzenek. , Bár az 
interneten számtalan referenciaanyagot 
találtunk, de a legtöbb esetben nem voltak 
megfelelőek a színek. Méghozzá azért nem, 
mert a felvételek víz alatt készültek, és így 
a fényképek kékes színűek és telítetlenek 
voltak. Ahhoz, hogy a hajóroncsok megfele- 
lően illeszkedjenek a jelenet kontextusába, 
jó szemmel és korrekt színekkel kellett 
elérnünk, hogy víz alattinak tűnjenek." 


Gyakran azon kaptuk magunkat, hogy egyen- 
súlyozni próbálunk a két véglet között, vagyis 
vagy tisztán bemutassuk a rozsdás hajóroncsok 
minden apró részletét, vagy szem előtt tartsuk 
azt, hogy zavaros és homályos legyen a kép, 
mint ahogy az a víz alatti jelenetekben szokásos. 
A másik dilemmát az okozta, hogy túl egyhangú 
lett volna a jelenet, ha monokromatikus víz alatti 
haze-t használtunk volna. Végül úgy döntöttünk, 
hogy egy valósághű háttérrel viszünk egy kis 
drámaiságot a jelenetbe." 

Mivel számtalan jelenet még tervezés alatt volt, 
mikor dolgoztunk rajta, a Luma egy állítható 
textúrát és eltolást használt, mellyel bármely ka- 
meraállás mintegy 80 százaléka megadható volt. 
A Luma a Maya , hihetetlenül flexibilis" árnyéko- 
ló hálózatát használta, így olyan árnyékokat hoz- 
tak létre, melyek bármilyen szögből, akármelyik 
gépről nézve megfelelőek voltak. 

"A végeredmény egy összetett árnyékhálózat 
volt, melyben különböző változókat állítottak 
be, mint például a színt, egyenetlenséget, az 
algásodás szintjét, vagy az elmozdulást" - ma- 
gyarázza Shohadai. 

A homokos óceánfenék jelentette a másik 
kihívást. Blending technikával a látványt válto- 
zatos sziklafelszínekkel egészítettük ki, melynél 
pontosan szabályozhattuk a homok színét, a 

víz fodrozódását, és hogy mennyi apró kavics 
látszódjék. A nagyobb sziklás formákon és a 
homokon túl egy másik módszer segítségével 
különböző korallok is felismerhetőek." 

Miután az animációt elfogadták, hozzákezdtünk 
a váz felöltöztetéséhez. Először a sziklaképződ- 
ményeket, homokbuckákat és az óceánfenéken 
nyugvó hajóroncsokat tettük fel, majd a főbb 
sziklaképződmények geometriáját finomítottuk, 
hogy oldalnézetben még durvábbnak hassanak." 
A mélység és a vízben uralkodó sötétség 


Most készen állok a közeli felvételre" 

Mikor a gonosz árnyéka vetül az emberiségre, 
mindössze egy merész mesterpilóta (Jude Law), 
egy szemtelen riporter (Gwyneth Paltrow) és 
egy lelkes tengerésztiszt (Angelina Jolie) áll a 
jövő ellenségei és a holnap világa közé" — into- 
nálja egy hang a filmelőzetesben. 

Ne felejtsük el azonban, hogy ezek nem igazi 
hősök: a filmben a művészeket blue screen 
segítségével vették fel. A környezetet digitális 
technikával hozta létre a Sky Captain csapata 
és számos vizuális effektet gyártó cég, mint a 
CafeFXx. 

Jeff Goldman, a CafeFX vizuális effektek 
supervisora, aki a nepáli panorámafelvételeket 
készítette, elmondta, hogy ,a jelenetek egy 
részében élő művészek működnek közre, de 
nagyrészt digitális karakterek szerepelnek, kü- 
lönösen a távoli felvételeken, ahol az emberek 
körvonalai látszódnak". 

A karaktereket LightWave segítségével min- 
tázták, Mayaban animálták, majd Paul Graff a 
CafeFX Santa Monica-i irodájában After Effects 
segítségével állította össze azokat. 


érzékeltetésére egy olyan árnyékolót fejlesztet- 
tünk ki, mellyel szabályozni tudtuk a távolság- és 
magasságcsökkenést, illetve a felülről jövő 
fénybeszűrődést. Ez a megoldás, egy in-camera 
részecskerendszerrel együtt, mely aprócska 

és lebegő törmelékeket állított elő, lehetővé 
tette számunkra, hogy életet leheljünk az óceán 
mélyébe. Hogy teljes legyen az illúzió, számtalan 
részecske- és folyadék-szimulációt fejlesztettünk 
ki az iszapcsóvák megjelenítéséhez, amik a rák- 
robotok és környezetük közötti interakció során 
keletkeztek." 

A Sky Captain előtt a Luma nem sok tapaszta- 
lattal rendelkezett a víz alatti jelenetek terén. 
nKimerítő volt az a befektetett munka, mellyel 
létrehoztuk az iszapfelhőket, buborékokat, ki- és 
berobbanásokat, vízcsobbanásokat" - mondja 
Shohadai. A cég létszáma 20-ról 40 főre nőtt, 
vagyis megkétszereződött, mikor a Sky Captain 
munkálatai folytak. 

A Maya munkák mellé kölcsönvettünk néhány 
Houdini-fiút is" — meséli Shohadai. , Két dolog 
azonban világossá vált: miközben a Houdini 
hihetetlen teherbíró, nem rendelkeztünk a 
Houdininek megfelelő infrastruktúrával. A másik 
az volt, hogy a Maya, különösképpen a Maya 
Fluids hihetetlen sokféle effekt megalkotására 
képes. Egyes emberek elutasítják a szoftvert, de 
ez a projekt bebizonyította számomra, hogy mire 
is képes a Fluids, ha te is meg akarod tanulni, 
hogyan lehet irányítani." 


Hóakadály 

Miközben Shohadai azon dolgozott, hogyan 
lehetne megalkotni az iszapcsóvákat, addig Jeff 
Goldman (CafeFX) megpróbált hóból árkokat 
gyártani. 

Mint a vizuális effektek supervisora, neki kellett 
létrehoznia a nepáli jelenetek arculatát és 


hangulatát. Emlékszünk 
arra, mikor Indiana Jones 
a Himaláján járt? Ezt a han- 
gulatot akarta megismétel- 
ni Kerry Conran igazgató. 
Nepál a világkörüli út 
első állomása, ezért a 

film készítői hatásos 
kezdést szerettek volna. 

A realisztikus élmény 
mellett ,fantasy feeling"-et 
is szerettek volna vinni a 
dologba, ezért döntöttek 
úgy, hogy megalkotják a 
tornyosuló hegyek digitális 
festményét" - avat be a 
részletekbe Goldman. 
Robert Stromberg (CafeFX) 
Newtek LightWave, 
Photoshop és After Effects 
segítségével készítette el 

a felvétel összes lehet- 
séges helyszínét lefedő 
festményt. ,Ez kihívást 
jelentett, mivel először 
terveztem levegőben" 

- nyilatkozza Goldman. 
Nepálban az időjárás egy 
óriási viharba torkollik. 
sLightWave, 3DS Max és 
Digital Fusion segítségével 
hoztuk létre a hulló hó 
lepedőszerű effektjét. Stromberg festménye- 
in nyomon követhető az egyre rosszabbodó 
időjárás, illetve később, egy harci jelenet és egy 
effektek tekintetében igen eseménydús robbanás 
után még a retro hangulatot is sikerült felidézni, 
amihez annyira ragaszkodott Conran, a rendező" 
- zárja a mesét Goldman. 


A Himalája magas hegyein játszódó tájképeket 
az Academy Awardra jelölt Robert Stromberg 
készítette LightWave, Photoshop és After 


Effects segítségével 


Blue screen-vakság 

A mozifilm effektjei viharos tapsot arattak, 
ellenben a tényleges élő színészeket és a 
nehézkes történetet többen kritizálták. 
Néhány elemző megkérdőjelezte, vajon 
lehetséges-e bármit is előadni egy színész- 
nek blue screen-es körülmények között. A 
Boston Globe szerint ,Law még boldogul 
valahogy, de Paltrow egyenesen szörnyű." 
Talán az üres térben való játékkal 
magyarázható mindez. A kék háttér 
technológiával történő munka vakságot 
és szédülést idézhet elő a színészeknél. 
Mikor Londonban, a Leicester Sguaren 
szeptember 27-én megjelent Paltrow a 
film premierjén, a következőket nyilat- 
kozta: , A forgatás vége felé, őszintén 
szólva, kezdtem begolyózni, mivel 
körülöttem minden villódzó kék volt 
narancssárga körökkel." 

Mindazonáltal mindkét színészen túltett 
Sir Laurence Olivier. Bár 15 éve halott, 

de manipulált képe mint Dr. Totenkopf 
felbukkan a filmben. 
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A japán dizájn, csakúgy mint a japán kultúra, 
kicsit furcsának hathat a külföldiek számára. 
Ennek ellenére a szigetország dizájnkultúrája 
számos munkát inspirált szerte a világban. Olyan 
nyugat-európai kreatívokkal beszélgettünk, akik 
tudják, hogy a japán dizájn nem merül ki egy ró- 
zsaszín Godzillában. 


mekben, hirdetésekben, videojátékokban, bútorok, 

sőt még ételek esetében is. A felkelő nap országának 
erei elsősorban saját piacuk számára alkotnak, az 
Európában látható, stilizált japán dizájn sokszor csak egy 
sNyugatosított" verzió. Az adaptációs folyamat során gyakran 


A: dizájn befolyása mindenhol érezhető: mozifil- 


Japán stílus 


Több mint manga 


apró, ám fontos részletek vesznek el, és összekeverődnek a 
kultúrák sajátosságai. A szigetországból származó stílusok 
helyes megítéléséhez szükséges, hogy átlássuk a mögöttük 
húzódó komplex kreatív kultúrát. 


Mangától a moziig 

A japán grafikák egyik meghatározó elemét a képekből 
alkotott kollázsok és montázsok jelentik, míg a tipográfia 
külön úton járt a maga kevert (japán és nyugati) betűivel. A 
fotóművészetben Hiroshi Sugimoto művei számítanak a leg- 
komolyabb és legbefolyásosabb alkotásoknak a szigetországi 
értékek felmutatásában" - fejtegeti a témát Lewis Blackwell, a 
Getty Images magas beosztású kreatív igazgatója. 

És ugye ott van a manga, a maga eredeti stílusával. Piero 
Frescobaldi, a unit9 munkatársa szerint ez nem más, mint a 
japán világ interpretálása nagyon erős grafikai eszközökkel, 
őrült, dc-ámai formában. A manga animált változata az anime, 
mely területen Osamu Tezuka a legnagyobb. Az rajzfilmekért 
és a képregényekért rajongó, többségében fiatal férfiakból 
álló csoportot otakunak nevezik, de e társaság mostanában 
egyre bővül, heterogénebbé válik. 

Az utóbbi 30 évben egy új médium segítségével hódít 
nagyobb területet a japán művészet. , A videojátékok piaca 


(fent) Piston Panik és Gumbo 
két új karakter, akiket a 

Kerb készített. Dylan Van 
Loggerenberget, akire erős ha- 
tással van a manga és anime, 
szinte sokkolta, amikor Japán- 
ban tett látogatásakor rájött, 
hogy a manga tulajdonképpen 
az otaku szubkultúra számára 
készül. Alul a Piston Junkies 
névre hallgató figurák láthatók, 
melyeket valószínűleg idén 
dobnak piacra. 

(dobozban) A játékok nagyok 
Japánban, ez főként az 

ottani játékboltok nyomásának 
tudható be. A Lunartick 
cégnek dolgozó angol Matt 
Jones saját tervezésű játékát 
láthatjuk a képen: HopHopnak 
hívják a drágát. 
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rendkívüli szabadságot jelent az alkotóknak, mivel egy speciá- 
lis közönséghez kell szólni. Ennek következtében bámulatosan 
gazdag ötletek születtek mind grafikai megoldások, mind 
karakterek, mind logók tekintetében. Lefedve ezzel nagyjából 
mindent, amit ma grafikai és webdizájnnak hívunk" - véli Ben 
Hibon, a Blink Productions szakembere. 

A távol-keleti befolyás egyik legragyogóbb példáját a filmek 
szolgáltatják. Elég csak a Mátrixra és a Kill Billre utalni. , Az 
anime és a manga rendkívül túlzó, legyen szó érzelmekről 
vagy akcióról. S most pontosan ezt csináljuk mi is" - folytatja 
Frescobaldi, aki mozifilmek készítésénél is munkálkodott. 

A Mátrix nem a kezdetet jelentette, de az egyik első jele 

volt annak, hogy a Nyugat elmozdul a látványosság, a képi 
eszköztár bővítése felé, ahogy ez Japánban mindig is volt. 
Megállították az időt, képi eszközöket használtak fel az érzések, 
kifejezések tolmácsolására. Ha valami rossz dolog történik egy 
anime rajzfilmben, akkor az ég sötétre vált - s nem csupán a 
szereplők viselkedéséből érzékeljük a bajt. Gyakran hasonló 
történik a japán mozifilmekben is. Ezért van az, hogy a nyugati 
néző 10-15 éve túlzónak, műnek talált egy szigetországi 


alkotást, ma viszont pontosan 
ezeket a dolgokat szeretjük. Ez 
is a jele annak, hogy kultúráink 
közelednek egymáshoz." 
Ez a kapcsolat lassan 
indult, de a játékok és 
az internet segítségével 
a folyamat felgyorsult. 
Olyan művészek és 
alkotásaik kerülnek egy kat- 
tintásnyi távolságra, akikről, 
amelyekről eddig még a témában 
jártas szakember sem hallott. 


Tartalom és forma 

A kérdést, miszerint mitől válik egy alkotás 
kifejezetten ,japánossá", nem könnyű 

eldönteni. Dylan Van Loggerenberg, a Kerb 
művészeti igazgatója szerint képtelenség egy 
szóban, mondatban megfogalmazni, mi is az a 
japán dizájn. , Mint a nyugati stílus esetében, itt 
is rengeteg változatról, iskoláról beszélhetünk. 
Úgy vélem, számos tradicionális japán alkotás 
használ minimális eszközkészletet. Ez mindig le- 
nyűgözött, hiszen a művészek egy elképesztően 
színes, izgató kultúrából meríthetnek ihletet. A 
manga és az anime is nagy befolyással volt rám, 
ezért is ért szinte sokként, amit első Japánban 
tett látogatásom során tapasztaltam. Rá kellett 
jönnöm, hogy ez a hatalmas stílus csak egy 
szeletét képezi a szigetországi kreatív kultúrának, 
s viszonylag kevés ilyennel találkozhat az ember 
az országot járva. Ez azért is meglepő, mivel a 
Nyugat előszeretettel azonosítja a ,japán kinéze- 
tet" a mangával és az anime rajzfilmekkel." 
Jason Arber, a Now Wash Your Hands kreatív 
igazgatója szerint két fő hatást lehet kiemelni, 
amikor a nyugati dizájn távol-keleti befolyáso- 
lásáról beszélünk: a szupervagány kinézetet és 
a minimalizmust. , Az egyik véglet a fogyasztói 
igények kielégítésének eszköze, a nagyközönség 
elvárásait tükrözi a japán stílussal szemben: 
fluoreszkáló rózsaszín, lezserség, hatalmas 
betűk és minden összevissza káoszban. Személy 
szerint jobban érdekel a másik szélsőség, a Zen 
filozófiától nem messze álló minimalista meg- 
közelítés. Az őselemek és a természetben található anyagok 
képezik a stílus alapját, minden dologból és kompozícióból 
árad a nyugalom és az összeszedettség. 

Sok mindent elárul a kész alkotás is, de a munkafolyamatot 
tanulmányozva szintén fontos részletekre derülhet fény" 
- osztja meg velünk gondolatait Christophe Becouland- 
Cournaud, az Addictive TV grafikus dizájnere. Úgy véli, eltérő 
a keleti és a nyugati művészek megközelítési módja. , A japán 
alkotók rendszerint sokkal szervezettebb formában dolgoznak, 
míg a nyugati kollégák valamivel rugalmasabbak a megoldá- 
sok keresésében." 


A manga stílus 

Mindazonáltal egy európai megrendelő még most is a manga 
stílust igényli, amikor japános hatású munkára ad megbí- 
zást. A sztereotípiától kicsit elszakad az a dizájner testvérpár, 
nevezetesen Kanako Damerun és Yuzuru, akik a "60-as, "70-es 
évek keleti rajzfilmjein nőttek fel. Damerunt később erősen 
inspirálta az amerikai és az angol kultúra, míg húga inkább a 
honfitársak művészetéből merít ötletet. 


Hogy elszakadjanak a bevett kliséktől, a páros tudatosan 
eltávolodott a japán stílustól, és inkább a világpiaci igények- 
hez idomult. , Mivel alkotásaink nem százszázalékosan manga 
stílusúak, a kliensek sokkal rugalmasabban használható 
anyagokat kapnak. Ugyanakkor munka közben sikerült szülő- 
földünk kultúráját is újra felfedeznünk, ezúttal úgy, ahogy egy 
külföldi láthatja. Mivel 10 éve Angliában élek, ám testvérem 
maradt Tokióban, így valóban kultúrák közt átívelő kapcsola- 
tot alakíthattunk ki. Úgy vélem, ez visszatükröződik munkáink- 
ban is" - összegez Kanako Damerun. 


Inspirálva 

Ugyan a nyugati művészeknek megvannak a saját stílusje- 
gyeik, sokan támaszkodnak a keleti megoldásokra. , Személy 
szerint a nagyon egyszerű grafikai ötleteket kedvelem, mivel 
így sokkal nagyobb hatást érhetünk el" - vallja Christophe 
Becouland-Cournaud. , Poszterek, logók készítésénél kiváló 
eszköz, mivel a kulcsinformáció direkt módon jut el a befo- 
gadóhoz. Szintén ezt követem fontok és nyomtatott termékek 
tervezésénél. A japán írás sokkal grafikusabb, több képi mo- 
tívummal rendelkezik, mint a miénk, és gyakran önmagában 
dizájnként funkcionál." 

Az ott élő munkatársaim, akikkel együtt dolgozhattam, mind 
nagy hangsúlyt fektettek arra, hogy csak a leglényegesebb 
elemeket használjuk arra, hogy eljuttassuk a mondanivalót. 
Továbbá azt gondolom, hogy a legtöbb japán inkább a 
vektorokat kedveli, mint a pixeleket. Egyszerűen azért, mert ez 
jobban idomul az ő gondolkodásmódjukhoz. Természetesen a 
remek pixel art jelenti a kivételt." 

A Zombunnies dizájnere, Phil Corbet szerint munkái, melyeket 
a többség japán stílusúnak mond, nem tudatos megfonto- 
lásból alakulnak ilyenné. , Minthogy animációval és játékter- 
vezéssel foglalkozom, s ezek a területek elválaszthatatlanul kö- 
tődnek a távol-keleti szigetországhoz, ez szinte elkerülhetetlen. 
Nem érzem, hogy alkotásaim kifejezetten japánosak lennének. 
Inkább arról van szó, hogy az illusztrációim többsége merész, 
képregényszerű, és nincs igazán ehhez fogható stílus más, 
mint a manga és az anime. De én örülök annak, ha keletiesnek 
tekintik munkáimat. Legboldogabb akkor voltam, amikor egy 
ausztrál kolléga EuroJapánnak titulálta egyik alkotásomat." 


Kölcsönös hatások 

Haya Miyazaki, Japán egyik elismert dizájnere beismeri, hogy 
ő elsősorban a hazai piacra koncentrál, s úgy véli, ha ott 
sikeresek művei, az már elég. Ezzel szemben Jim Boulton, a 
Large Design szakembere úgy véli, hogy sok női dizájner és 
olyan alkotók, akiknek munkái az otakuhoz hasonló szubkultú- 
rák számára készülnek, bizony aktívan keresik a lehetőséget, 
hogy ötleteikkel elnyerjék a nyugati társadalom tetszését. Egy 
példaként Mariko Mori futurisztikus multimédia installációját 
említi. 

Valóban saját piacukra terveznek, amely a második leg- 
nagyobb a világon, így talán érthető, hogy szánnak némi 
figyelmet rá. Ezzel szemben az amerikaiak sokkal hasonlóbb 
igényekkel rendelkeznek" - kapcsolódik a vitába Lewis 
Blackwell, akinek cége nemrég indított egy kifejezetten a 
japán stílusra koncentráló honlapot (www.gettyimages.co.jp). 
"Rengeteg nem japán képet is eladtunk már a japánoknak, 
minthogy kelendő saját keleti tartalmunk is. Miközben egyre 
több japán képet vásárolnak a világ többi részén, s a folyamat 
fordítva is igaz. A képek és filmek terjedése a bizonyíték arra, 
hogy nyitottak vagyunk egymás gondolataira, és készek 
vagyunk befogadni a jó ötleteket, származzanak azok a Föld 
bármely pontjáról." 

Egyes európai alkotók élő példái ennek a kulturális egymásra 
hatásnak. Ben Hibon is sok projekten dolgozott már Japán- 


ban, ahol mindig az adta az ötletet, hogy valami eltérő stílust, 
formát, hangulatot csempésszenek a munkába - valamit, 
amitől más lesz a Japánban megszokott megoldásoktól. 
Nagyon fontosnak tartják, hogy külföldi dizájnerekkel, ren- 
dezőkkel dolgozzanak, mert sokszor szeretnék elkerülni, hogy 
a végtermék az ott megszokott , japanimációs" stílusjegyeket 
hordozza" - magyarázza Hibon. 


Csapdák 

Van néhány alapvető dolog, amire oda kell figyelni, ha japán 
stílusban alkotunk. , Az egyik legkomolyabb bűnnek számít 

a betűk felhasználása, pusztán az esztétikai hatás kedvéért, 
miközben a tervezőnek fogalma sincs róla, mit is jelent a 
szöveg" - figyelmeztetnek egy buktatóra a TADO dizájnerei, 
Mike Doney és Katie Dang. 

"Mindig elkeserít, amikor egyes alkotók túlságosan szolgai 
módon és direkten próbálják utánozni a manga karaktereket, s 
eközben tévútra kerülnek" - teszi hozzá Phil Corbet. , Egysze- 
rűnek látszik, de annál egyszerűbb vakvágányra kerülni. Ezért 
nem nevezem a saját alkotásaimat japán stílusúnak. Tudom, 
hogy ha tudatosan és teljesen megpróbálnék hasonlót készíte- 
ni, akkor valami zavaró dolog kerekedne ki belőle. Ugyanakkor 


Bill Hibon animációi alapvetően 
a anime technológiára épülnek, 
hiszen mozgó állóképekkel és 
alacsony frame-rate-tel dolgozik. 
Felhasználja a manga karakterek 
stílusjegyeit, a hátterek pedíg 
stilízáltak maradnak. A képek 
a Football Kingdom és a Break 
My World című munkáiból 
származnak. 
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A MANGA MOZGALOM (38. OLDALON) 

Japánban a manga nem csupán gyerekek szórakozása. Japán napilapok - beleértve a gazdasái 
üzleti újságokat is - nem is jelenhetnének meg a saját képregényes rovatuk nélkül, gyakran felnőtt 
mondanivalóval, kimunkált jellemfejlődéssel. Miközben a nagyrészt fekete-fehér képregényes 
könyveket milliós példányszámban értékesítik hétről hétre. Egyöntetű vélekedés, hogy a manga 
szülőatyja Osamu Tezuka, a mostani forma kialakításának egyik úttörője. Ugyanakkor, mint 
megannyi más kulturális mozgalom esetében Japánban, a tradíció sokkal mélyebb gyökerű. Sorban 
követhető rajzos történetek már évszázadokkal azelőtt voltak, hogy Hokusai, egy 19. századi mű- 
vész, két Kanji karaktert használt aláírásként. A legújabb rajzfilmes változatokra hatást gyakorolt 

a beáramló nyugati kultúra, keverve ezzel a tradicionális motívumokat az új technológiával és a 
nyugati stílussal. A "40-es évek végén és az "50-es években Osamu Tezuka sikeresen megújította 
a műfajt. S a gyermekek szórakoztatási formájából a ma is virágzó változat lett, köszönhetően az 
olyan új technikáknak mint a közeli képek, a perspektíva és a különböző szögek használata. Ez a 
megközelítés napjainkig él az elképesztően népszerű mangában, amely még mindig bőven merít 

a régi elemekből, bátran használja az újdonságokat, s nem fél átlépni Kelet és Nyugát határát. S 
ebből a japán populáris kultúra megannyi más ága is profitál. 
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Alessandro Baldasseroni az elsők között 
barátkozott a 3D-s megjelenítéssel 


Milánóban él. Képes öt perc alatt felfalni egy 
30 centi átmérőjű pizzát. Gyerekkora óta ra- 
jong a rajzfilmekért, imádja a képregényeket 


és a sci-fit. Egy ideje az olasz videojáték-ipar- 


ban meghatározó Milestone-nál bontogatja 


tehetségét digitális grafikusként. 1996 óta 


foglalkozik 2D és 3D alkalmazásokkal. Sze- 


rencsésnek mondhatja magát, hiszen évek 


óta a hobbijából él. Szakmai körökben nem 


ismeretlen a neve, a tehetséges fiatalembert 


Alessandro Baldasseroninak hívják. 


Hosszú évek óta foglalkozol a 3D-s megjelenítés- 
sel. Hogyan kezdődött? 

Kedvtelésnek indult. Nagyon szerettem a számí- 
tógépeket, jó ideje foglalkoztatott a 3D világa. 
Találkoztam a 3D Studióval, a Photoshoppal, és 
elkezdtem kísérletezni. Akkoriban teljesen más 
területen dolgoztam, szabad óráimat a szenvedé- 
Iyemnek szenteltem. Nagyon irigyeltem azokat, 
akik képesek voltak 3D-s megjelenítésre. Foga- 
dalmat tettem, hogy egy napon én is hasonló 
módszerrel fogok alkotni. Az első 3D0-s munkáim 
1996-ban készültek. 

Hogy sikerültek? 

Az egyik - egy autós jelenet — bekerült a 3D Cafe 
galériába. Azt mondtam magamnak: , nem is 
vagy olyan rossz 3D-ben, akár meg is élhetnél a 
hobbidból". Az első munkámat a legjobb bará- 
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MANDEL MIRJAM 


tomnak ajánlottam. A második próbálkozásomra 
is jó visszajelzéseket kaptam: régi munkahelyem 
előszobáját alkottam meg 3D-ben. Kellemes érzés 
tör elő belőlem, ha az ,ősdarabokra" nézek, de 
elszállt felettük idő, már elavultak. Azért szeretem 
őket, mert spontán képek és a múltamhoz tartoz- 
nak. Lelkesen kísérleteztem akkoriban. Minden új 
volt és ragyogott: ott voltam az új megjelenítési 
forma, a 3D-s digitális ábrázolás úttörői között. 
Volt mentorod? 

Nagyon sok embertől tanultam. Kezdetben nagy 
rajongója voltam Neil Blevins, Roberto Ziche és 
Jeremy Engleman munkáinak. Inspiráltak. Őket 
akartam követni. Aztán az interneten kapcsolatba 
kerültem Jason Manleyvel és barátaival. Kima- 
gasló tehetségek, a MassiveBlacknél dolgoznak. 
Lehetőségeket kaptam a cégüknél. Máig ösz- 


tönöznek, művészeti szempontból is a segítsé- 
gemre vannak. Nem tartom magam művésznek. 
Voltaképpen autodidakta vagyok. Sajnálom, hogy 
nem tanultam iskolában művészetet. Műszaki 
középiskolába jártam, majd matekot tanultam az 
egyetemen. 

Milyen programokkal dolgozol? 

A 3D-s alkalmazások közül mindig a 3D Studio 
Maxot választottam. Régóta használom, elégedett 
vagyok vele. Mindig jó szolgálatot tett, nincs 
okom más szoftvert keresni. Nagyon elégedett 
vagyok az Adobe Photoshoppal is. Felbecsülhe- 
tetlen értékű, ha festésről van szó. Nélkülözhetet- 
len a textúra kidolgozásánál. Mostanában pedig a 
Zbrushtis használom. 

Naponta hány órát töltesz a gép előtt? 
Körülbelül tizenkettőt. 


Milyen géppel dolgozol? 

Hogy őszinte legyek, nem vagyok otthon a hard- 
verben. Körülbelül két évig dolgozom egy PC-vel, 
aztán újítok, hogy a gép megfeleljen a 3D-s alkal- 
mazások és játékok elvárásainak. A saját gépem 
egy P4 3 GHz, 1 GB Ram, Geforce FX 2500. 

Mi alapján döntöd el, hogy mi szerepeljen egy- 
egy grafikán? 

Leginkább a fantasy és a sci-fi témák kötnek le. 
Sok megbízást kapok, gyakorlatilag bármilyen 
téma szóba jöhet. Miután kitaláltam, hogy mi 
legyen az alkotás tárgya, kutatómunkát végzek a 
témában. Ha minden részlet összeállt, elkezdem 
megtervezni a formákat és a méreteket a 3D-s 
képben. A lényeg ebben a stádiumban, hogy 
egyensúlyban legyen a kompozíció, s legyen egy 
letisztult elképzelés az egészről. Ha csak azzal fog- 


lalkozol, ami szembetűnő, akkor sok időt spórolsz. 


Aztán kezdődik a modellezési folyamat, és lassan 
előtérbe kerülnek a részletek. Végére marad 

a textúra. Szeretek fotókat használni, de az is 
előfordul, hogy magam festem meg. Az egyszerű 
megoldásokat kedvelem a 3D-s illusztrációkban. 
Nem használok túl sok renderelést, árnyékolást, 
hacsak nem elengedhetetlen a téma természete 
miatt. 3D-ben nem szeretem a fotorealisztikus 
ábrázolást. Az utómunkálatokat Photoshopban 
végzem. Ez nagyon fontos rész, mert drámaian 
meg lehet változtatni a kép hangulatát. 

Mennyi idő alatt készül el egy 3D-s grafika? 
Változó, de többnyire egy hónapig is eltart. 

A 3D-s modellezés nagyon időigényes. 

Tavaly te vitted haza az első díjat egy szakmai 
versenyről... 


Igen, megnyertem a Void Studios művészeti 
versenyét. Nagyon ritkán nevezek versenyekre. 
Tele a cég megrendeléssel, tartani kell a határ- 
időket, nem tudok elegendő időt fordítani a saját 
munkáimra. 

Melyik 3D-s , gyermekedre" vagy a legbüsz- 
kébb? 

Talán a His Magesty Vega című munkámra. Sok 
pozitív visszajelzést kaptam rá, megjelent több 
könyvben és magazinban. 

Milyennek képzeled az életedet 10-15 év múlva? 
Hát... Kissé aggaszt, ami világszerte történik. 
Remélem, 10-15 év múlva is biztos helyem lesz 
a szakmában, és a magánéletem is rendezett 
lesz. Valószínűleg addigra megnősülök, és 
talán egy mini Baldasseroni is szaladgál majd 
körülöttem. 
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sek, hogy milyen betűket, betűcsaládokat használsz és hogyan 

használod őket, alapvető hatással lehetnek a dokumentumaid 
megjelenésére és olvashatóságára. A kiadványszerkesztő alkalmazások és 
a rendelkezésre álló betűk széles választékának megjelenése óta gyakran 
úgy tűnik, hogy sok finomabb tipográfiai ismeret a háttérbe szorult. 
A betűválasztás rengeteget elmond az olvasóidnak egy kiadványról, még 
mielőtt egyáltalán elkezdenék olvasni. Az igazi tervező arról ismerszik meg, 
hogy tudja, hogyan használja - vagy, ugyanilyen fontos, hogyan ne hasz- 
nálja - a betűket a maximális lehetséges hatás elérésének érdekében. 


D igitális tervezőként a betű a munkád alapvető eszköze. A dönté- 


MI A BETŰTÍPUS? 

Egy karakterkészlet egyedi dizájnja - beleértve az ábécé összes betűjét. Arab 
számokból, írásjelekből és más szimbólumokból, mint például az ékezetes 
karakterekből áll egy font vagy betűtípus. Érdemes megjegyezni, hogy a mai 
kiadványszerkesztő alkalmazások esetében a betűtípusok szoftverek. 

Ez segít megérteni a különböző formátumokat, amelyekben a betűk találha- 
tók, vásárlásuk és felhasználásuk különböző módjait és az egymást keresz- 
tező platformok problémáit, amelyek használat közben jelentkezhetnek. 


HOGY MŰKÖDNEK A BETŰTÍPUSOK? 

A számítógépek egy betűtípus minden karakterét számokkal kódolják, 
számok csoportjává változtatva az ábécét, amit aztán minden alkalmazás 
értelmezni tud. A képernyőn viszont a karakterkészlet elemeinek grafikus 
formáit láthatod, amelyeket az általad választott egyéni betűkezelő prog- 
ram reprodukál. 

A betűtípusokat sokféle grafikai jellemző különbözteti meg egymástól, ami 
mindegyikük karakterkészletében közös. Például egy bizonyos betűtípus 
minden kisbetűjére jellemző egy adott középmagasság. A további változatok 
a különféle stílusokból és vastagságokból származnak, amelyek elkészíthetők 
minden betűcsalád számára, ilyen például a dőlt és a kövér változat (lásd a 
diagramot a túloldal tetején). 
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ALAPOK 
BETÜŰKRŐL 


Ahhoz, hogy megfelelően tudjuk használni 

a betűket, tehát inkább kiegészítsék a dizájnt, 
mintsem összeütközésbe kerüljenek vele, 

a tervezőnek el kell sajátítania néhány tipográ- 
fiai ismeretet. 


BETŰTÍPUSOK ÉS MINŐSÉGÜK 


A betűknek három alapvető csoportja van: talpas, talpnélküli és a díszbetű. 


Talpas betűk 

Ezeket a betűket a végükön található rövid áthúzások, avagy talpak külön- 
böztetik meg a többitől. Nagy általánosságban a talpas betűk komolyságot 
és klasszicizmust, míg a talpnélküliek modernséget és hirtelenséget hor- 
doznak. A talpas betűket hosszú távon könnyebben olvashatónak tartják, 
így főleg könyvek és újságok törzsszövegeihez használják őket. 


Talpnélküli betűk 

Tiszta vizuális képet adnak, és különösen alkalmasak címsorokhoz és ke- 
retezett szövegekhez, mindazonáltal egyformaságuk kevésbé olvashatóvá 
teszi őket hosszabb szövegeknél. Ezek a tulajdonságok persze nem minden 
esetben ilyen egyértelműek. Például a nagy középmagasságú Helvetica 

- egy talpnélküli betű - könnyen olvasható törzsszövegként is. 


Díszbetűk 
Ahogy az a nevükből is látszik, ezeket a betűket dekorációs célokra tartják 
fent, nem lehet könnyen olvasható szöveget készíteni belőlük. 


CÉGES KÖRNYEZET 

A céges felhasználásra tervezett dokumentumoknak megvannak a maguk 

nehezítő körülményei, ezek olyan betűtípusokat követelnek meg, amelyek 

egyesítik magukban a célszerűséget a megfelelő esztétikai minőséggel, 
megerősítve a cég imázsát vagy védjegyét. 

s Ha mások által használandó dokumentumokat készítesz, meg kell hatá- 
roznod a kompatibilitást. PC-t vagy Macet használnak? Milyen szoftverük 
van? Milyen betűk vannak már eleve telepítve náluk? 

s.  Állapíts meg egyértelmű szabályokat a céges betűk különböző helyzetek- 
ben való felhasználásával kapcsolatban, és győződj meg arról, hogy ezek 
a szabályok elfogadhatók más részlegek (marketing, kiadó) számára is. 


Szár Kar Felnyúló szár Törzsszélesség 


Felnyúló szár 
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betűvonal magassága 


Kar Lenyúló kar Betűszélesség 


(felül) Ami az egyik betűtípust megkülönbözteti 
a másiktól, az jelkészletének a másikétól eltérő 
grafikai jellemzői - például a körbezárt középső 
részek lejtése, a középmagasság relatív mérete, a 
lefelé nyúló betűszárak alakja és a felfelé nyúlók 


Totfalusi Helvetica 


Ebben a sorban minden szó 23 pontos betűkből áll 


magassága - mindaz, amit körültekintően meg kell 
tervezni egy speciális benyomás eléréséhez. 

A további változatok a különféle stílusokból és 
vastagságokból származnak, amelyek minden 
betűcsaládhoz elkészíthetőek: 


Csúcs Gerinc  Vonás ÚŰtalp Betűszem Kapcsoló Kereszt- 
]w vonal vonás 
Udvar 
Sarkantyú ív, kerekítés 
Vízszintes szár v. Hurok Záródísz 


keresztléc 


a Normál" vagy , latin"), dőlt, félkövér, kövér, extra 
kövér, keskeny, vékony, világos és így tovább. 

A különbségeket a betűtípusok és a stílusok, 
vastagságok között meg kell jelölni, hacsak nem 


egyszerű (gyakran elhanyagolhatóak. 


Gill Sans 


Verdana Helvetica Garamond 


BETŰTÍPUSOK ÉS TERVEZÉS: A FŐBB SZABÁLYOK 

" Mielőtt elkezdesz megtervezni egy kiadványt, olvasd el a szöveget és 
gondolkodj el az olvasókról. 

s Minden munkát csak két betűvel kezdj el. Csak akkor használj többet, 
ha biztosan szükséged van rá. 

" Vásárolj egy betűmintákat tartalmazó könyvet, amely bemutatja a 
különböző betűtípusok jellemzőit, vagy állíts össze egyet magad. Egy 
betűkezelő segédprogram segítségével nyomtass külön betűmintát a 
gépeden már megtalálható összes betűtípusról. 

" Használj kipróbált és bevált kombinációkat - például egy talpas betű, 
mint a Bembo törzsszövegnek, egy talpnélküli betűvel, mint a Franklin 
Gothic vagy a Gill Sans Extra a címnek. Néhány betűcsalád, mint az 
Adobe Stone egymáshoz jól illő talpas és talpnélküli betűket tartalmaz 

e, Tartsd a törzsszöveget 9 pont (könyveknél) és 12 pont (hírleveleknél 
és reklámanyagoknál) között. 


FranklinGothic Univers tú 


(felül) Noha ezek a szavak mind pontosan ugyanolyan méretű betűkkel vannak 
szedve, a megjelenésük közötti különbség nyilvánvaló. Vizsgáljuk meg külön- 
külön a középmagasságukat: a Verdana nagy középmagassága a fő oka annak, 
hogy nagyobbnak látszik a többinél 


" Használj sorritkítást (a térköz változtatása a szöveg sorai között), hogy 


elősegítsd az olvashatóságot. Alapszabály, hogy a törzsszövegben 
körülbelül 2 ponttal nagyobb ritkítást kell alkalmazni, mint amekkora 
magának a betűnek a mérete. Például, ha a szöveget 9 pontos betűk 
alkotják, akkor a sorköznek legalább 11 pontosnak kell lennie. A leg- 
több tervezőprogram automatikusan 12096-osra állítja a sorritkítást, 12 
pontos sorközt adva a 10 pontos betűkhöz. 


" Ne használj CSUPA NAGYBETŰT vagy aláhúzást a szöveg kiemelé- ; 


séhez. A hangsúlyozásra alkalmasabb a kövér vagy a dőlt (de nem a § 
kettő egyszerre). Viszont mindkettőt kerüld el, ha hosszabb szöveggel 
van dolgod - nehezítik az olvasást. 


" Győződj meg róla, hogy az általad választott betűtípus tartalmazza az 


összes változatot, stílust és vastagságot, amire szükség van. Például 
egy állatenciklopédiához vélhetőleg szükség van egy dőlt változatra a 
fajok latin elnevezéseihez. 


BETŰK KEZELÉSE ÉS KÉSZÍTÉSE 


Amikor felépítesz egy betűgyűjteményt, döntéseket kell hoznod a betűk kivá- 
lasztásában, és szerezned kell néhány eszközt, hogy dolgozni tudj velük. 


interneten. A legnagyobb betűkészítők, az Adobe, a Bitstream, a 

Linotype, az ITC és a Monotype, egyesével és családban is árulnak 
betűket, vagy egymástól különböző betűtípusokat tartalmazó gyűjte- 
ményekben, komplett könyvtárként egy CD-ROM-on. Egyes tervezők is 
gyakran eladják a saját betűterveiket. Ezenkívül sok hely van ingyenes és 
shareware betűkkel, melyek közül némelyik kiváló, mások ócska munkák, 
hiányos karakterkészlettel. 


S zámtalan forrásból szerezhetsz betűket, és mindegyik elérhető az 


BETŰFORMÁTUMOK 
Az elmúlt évek alatt a szoftverkészítők számos betűformátumot fejlesztettek 
ki, melyeknek megvan a maguk előnye és hátránya. A főbb formátumok: 


PostScript Type 1 

Az Adobe eredetileg a korai PostScript printerekhez és RIP-ekhez fejlesz- 
tette ki a Type 1 betűket. Minden betűhöz két fájl tartozik - az egyik a betű 
körvonalait tartalmazza a printer számára (,,printer betű"), a másik a terve- 
zőprogramod képernyőn való megjelenítésére szolgál ( ,képernyő betű"). 
Az Adobe kijött egy Adobe Type Manager (ATM) nevű alkalmazással, infor- 
mációkat kölcsönzött a printer betűktől, hogy finomítsa a képernyőn levő 
megfelelőiket. Erre nincs szükség Windows 2000, XP vagy MacOS X, sem 
Mac OS Classic alatt az Adobe programjain belül, de a Type 1 formátum 
továbbra is különálló printer és képernyő betűkből áll, úgyhogy bármelyik- 
nek a rossz helyre másolása használhatatlanná teszi a betűtípust. 


Multiple Masters (MMS) 

A Type 1 kiterjesztéseként az Adobe"s Multiple Master (MM) formátum 
lehetővé teszi, hogy korlátlan számú variációt készíts egy betűből, torzítva 
a dizájnt különböző tengelyek mentén. Annak ellenére, hogy 1992-ből szár- 
mazik, az MM elterjedtsége alacsony. Általánosságban elmondható, hogy 
a technológia fénykora leáldozott, és még az Adobe sem követeli meg 
többé az MM-et. Némely munkafolyamat és nyomdai előkészítő rendszer 
sem támogatja. Pár MM-es betű létezik Type 1 és TrueType formában, és 
általánosan a rossz változatot használják. Mindig határozd meg a helyes 
verziót, mielőtt elküldesz egy fájlt. 


TrueType 

Ezek az Apple és a Microsoft együttműködéséből született betűk egyetlen 
fájlban tartalmazzák a nyomtató és a képernyő számára szükséges infor- 
mációkat. Noha kényelmesebb, mint a Type 1, sajnos a tervezők közössége 
és a nyomdai előkészítők fenntartásokkal kezelik. Sok munkafolyamat 
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rendszere vakon potenciális problémaként jelzi a TrueType használatát, 
míg a sajtóban való közzétételre használatos PDF/X formátum teljesen 
visszautasítja. 


OpenType 

Az Adobe és a Microsoft következő generációs betűként fejlesztette ki az 
OpenType-ot, melynek rengeteg előnye van. Az OpenType betűk PostScript 
vagy TrueType alapúak is lehetnek, és teljesen platformfüggetlenek. Egy 
fájlból állnak, ellentétben a Type 1-gyel, mégis a PostScript-jelek 100 
százalékát tartalmazzák. Az Adobe a teljes fontkönyvtárát OpenType-ra 
szabványosította. 

A legfontosabb, hogy az OpenType , Unicode"-értékekre épül, s nem a kor- 
látozott, öreg latin karakterkészletre, így minden betűtípus több ezer jelet 
tartalmazhat a 256 helyett. Ez ideálissá teszi az írott nyelvek, mint a japán 
vagy a kantoni számára, és egyben megnyitja a tetszés szerinti szövegközi 
jelek világát a komolyabb nyugati tipográfusok előtt. 

Egy egyszerű OpenType betű tartalmazhatja például nemcsak az alapvető 
karakter- és számkészleteket, de a régies stílusú számokat, több alternatív 
ligatúrát, kacskaringókat és rengeteg extrát, mint számokat fekete és fehér 
körökben vagy négyzetekben, dekoratív nagybetűket süllyesztett iniciálék 
számára, oldalra vagy fejjel lefelé fordított jeleket és így tovább. 


EGYEBEK 

Noha a Mac OS és a Windows is lehetővé teszi a Type 1 és TrueType 
betűket ugyanazon a rendszeren, mégis jobb ezt elkerülni. Az azonos nevű, 
de különböző formátumú betűk azonosnak tűnhetnek, mégis gyakran apró, 
de fontos különbségek vannak köztük. Ha TrueType betűvel dolgozol, de 

a printered Type 1-es verziót használ, ne lepődj meg, ha azt látod, hogy a 
szöveged áttördelődik, vagy különbségek vannak a címsorok és a süllyesz- 
tett iniciálék között. Némely program, mint például az Adobe InDesign és az 
Illustrator, megjeleníti a betűformátumokat a font menüben. Így láthatod, 
hogy vannak-e betűid két példányban, más formátumokban. 


SAJÁT BETŰID MEGALKOTÁSA 

Ha rendelkezésre áll a betűk széles választéka, miért kellene újabbat készí- 

tened? 

s Kissé vastagabb betűt szeretnél, nincs dőlt változata, vagy éppen nincs 
meg az az ékezetes betű, amire szükséged lenne 

. Egy munkához szükséged van kis logók sorára, amelyek jobban kezelhe- 
tőek karakterekként, mint képdobozokként 

" Egy ügyfél egyedi készítésű betűtípust akar, saját stílusának a részeként 


(balra) A Font Book a Mac OS X-ben biztosítja a betűk 
előnézetét és rendezését három kulcsfontosságú 
helyen, és lehetővé teszi a duplikátumok kiszűrését 


A BETŰKÉSZÍTŐ PROGRAM KIVÁLASZTÁSA 

Számtalan olyan alkalmazás áll rendelkezésre, mely egyesíti magában egy 

rajzolóprogram funkcióit olyan speciális lehetőségekkel, mint a vastagság 

beállítása, az egalizálás és a betű elkészülés előtti képernyőre torzítása. 

" "Ha alkalmi felhasználó vagy és OS 9.2-t használsz, a Macromedia 
Fontographer jó választás. 

" Olcsó shareware-ként próbáld ki a Font Creatort a High Logic cégtől. 

"s Ha Mac OS X fut nálad, és profi minőségű betűket akarsz kifejleszteni, a 
Pyrus Font Labja teljes mértékben meghálálja a beléfektetett időt és pénzt. 


A BETŰKEZELŐ PROGRAM 

Egy windowsos számítógépen a betűk egyszerűen telepíthetők a fájlok egy 
speciális betűkezelő mappába való mozgatásával. Mac OS X alatt viszont a 
betűket az alábbiak közül bármelyik helyre telepíthetjük: 

. /Library/Fonts: a rendszer egészére vonatkozó fontkönyvtár 

.  /Users/HomelLibrary/Fonts: a személyes betűkönyvtárad 

. /System Folder/Fonts: a Classic környezethez 

s /Network/Library/Fonts: ha Mac OS szervert futtatsz 

.  /SystemlLibrary/Fonts: a rendszerprogram betűi (ne piszkáld őket) 


Ezenkívül néhány program telepítheti a saját betűit, és a saját mappáján belül 
tárolhatja őket, vagy az Application Support mappában a rendszer egészére 
vonatkozó Library mappán belül. 

A Mac OS X 10.3 tartalmazza a Font Bookot, egy egyszerű alkalmazást, amely 
lehetővé teszi, hogy kiválogathasd a betűket a lista első három helyén található 
mappákból, gondoskodhass a duplikátumokról, betűmintákat nyomtathass stb. 


TIPOGRÁFIAI KONVENCIÓK 


A tipográfiai konvenciók helyes alkalmazása megköveteli, hogy különválasszuk a hivatásos 
kiadványtervezőket azoktól, akik saját maguktól tanulták meg a szövegszerkesztők használatát. 


mára elérhetővé váltak volna, a szedők, akik a nyomtatás világában 

tanulták és gyakorolták mesterségüket, ismerték a különbséget a 
félkvirtmínusz (-) és a kvirtmínusz (-) között, a tipográfiai idézőjel (,) és az 
inch jele (") között és így tovább. Neked is ismerned kell. Íme egy lista a 
főbb tipográfiai konvenciókról és azok használatáról 


A kkoriban, mielőtt a kiadványszerkesztő programok mindenki szá- 


SZÓKÖZÖK ÉS SZÉLEK 
A megjegyzendő szabály az, hogy csakis egy szóköz lehet két szó között. Ez azt je- 
lenti, hogy sosem találhatsz két szóközt vagy két , tabulátor-közt" egymás mellett. 
A dupla szóköz használatának ötlete azokból az időkből ered, amikor az em- 
berek az írógép egyszerű, azonos szélességű betűtípusa által korlátozva két 
szóközt használtak a bekezdések végének kihangsúlyozására, és többször is 
tabulátort a szöveg kiegyenesítésére. Az arányos szélességű betűk viszont 
nincsenek ilyen módon , rögzítve": minden karakter a számára megfelelő 
mélységben ül, tehát nincs szükséged bármit is felülbírálni. 

Ha többször használod a tabulátort a szöveg kiegyenesítésére, és aztán 
megváltoztatod a betűtípust, az alkalmazást, vagy akár kicseréled a nyom- 
tatót, észreveheted, hogy a tabuláció elmozdul a sorból. Tartsd észben a 
szabályt: csak egy közt használj, és aztán manuálisan állítsd át a tabulátort 
a helyére a vonalzó segítségével, hogy elérd a kívánt hatást. Ha olyan 
munkád van, amelynél a betűtípus nem fog megváltozni, mint például egy 
magazin esetében, a többféle tabulátor hasznos módszer lehet a táblázatok 
elkészítésére. Bár ez általában rossz gyakorlatnak látszik. 


Ha nagyon nagy számú betűvel van dolgod, talán különböző ügyfelek és ter- 
vezési feladatok kapcsán, egy sokkal erőteljesebb betűkezelőre lesz szükséged, 
dolgozz bár windowsos vagy maces számítógépen. Az olyan felhasználások, 
mint az Extensis Suitcase vagy a Font Reserve segítségével átfésülheted az 
egész rendszeredet betűk után kutatva, kényelmesen csoportokba rendezheted 
őket, deaktiválva azokat, amelyeket éppen nem használsz egy adott munkához, 
megtakarítva némi memóriát és felgyorsítva a számítógépedet. Ezek a prog- 
ramok automatikusan be is tudják tölteni a használaton kívüli betűket, ha egy 
dokumentum megnyitásához szükség van rájuk. 

Fontos megemlíteni, hogy a Windows 2000 és a Mac OS X alatt is szükség 
van az Adobe Type Managerre, hogy rendesen fel tudd telepíteni és ki tudd 
nyomtatni a Type 1 betűket. A felhasználás Deluxe és Reunion kiadásai 
szintén alkalmasak a betűk csoportosítására és az inaktív betűk gyors 
betöltésére, de az Adobe Type Manager termékek vonala megszakadt és 
támogatottságuk erősen korlátozott. 


AAA 


SPECIÁLIS KARAKTEREK: 
Speciális karakterek beszúrása: 
A Mac OS-X felhasználóknak a Keyboard Viewert kellene használ- 
niuk. Ehhez úgy férsz hozzá, hogy megnyitod az Open Preferencest, 
és az Internationalra kattintasz. Nyomd meg az Input Menu 
gombot, és válaszd a Keyboard Viewer ikont. Válaszd ki ezen kívül 
a Show Input Menu ikont a menübárban. Ez hozzáadja a Show 
Keyboard Viewer ikont a képernyő jobb felső oldalán a zászló ikon 
alatti legördülő menühöz. Ezt kiválasztva egy lebegő ablak jelenik 
am lehetővé teszi a speciális karakterek közti böngészést 
öző módosító gombok lenyomva tartásával, és megengedi a 

betűtípus megváltoztatását is. 

A Windows-felhasználóknak a Character Mapet kell választaniuk a 
Start:ProgramszAccessories útvonalon. A Mac Classic felhasználó- 
inak hozzá kell férniük a Key Caps opcióhoz az Apple menüben. 


HULLÁMOS ÉS EGYENES IDÉZŐJELEK 
Az idézőjelek szabályai: 


. Az egyenes szimpla és dupla idézőjelek külön-külön a láb és az inch 
jelölésére valók; a hullámos idézőjelek szolgálnak az , idézetek" céljára. 

s A szimpla idézőjelek elegendőek az idézett beszéd vagy más idézetek 
számára, és a szleng, a szólások vagy a pies szavak megjelölésére. 
(Mindazonáltal a dupla idézőjeleket gyakrabban használják az Egyesült 
Államokba irányuló szövegek esetén.) 

s "Néhányan a dupla idézőjelen belül használják a szimplát az idézeten 
belüli idézet jelzésére, vagy éppen fordítva (tehát a duplát a szimplán 
belül), de erre csak az egyértelműség kedvéért lehet szükség. 


A kiadványszerkesztő programokban be tudod kapcsolni a Smart Ouotest, 
amely automatikusan beszúrja a helyes állású hullámos idézőjeleket. Ha 
egy szövegfájlból kell importálnod egyenes idézőjeleket használó szöveget, 
ne feledd először megjelölni a Convert Ouotes dobozt. Ha úgy látod, hogy 
egyenes idézőjelek vannak a szövegben, futtass le egy keresést, és helyet- 
tesítsd be őket - keress rá egy idézőjelre, és helyettesítsd be ugyanazzal. Ez 
egyszer s mindenkorra rendbe teszi őket. 

Szembetalálhatod magad a szoftveredben egy problémával, ha a szó elejé- 
re akarsz hiányjelet beszúrni, például: 


"napot kívánok 


A Smart Ouotes automatikusan egy nyitó idézőjellel helyettesíti a hiányje- 
let. Átverheted a gépedet, ha elhiteted vele, hogy hiányjelet kell használnia. 
Először gépeld be: 


a/napot kívánok 
Majd töröld ki az x-et. 


GONDOLATJELEK ÉS KÖTŐJELEK 

A kötőjeleket egy szóösszetétel kapcsolására használják, mint az ,export- 
import", vagy egy sor végén két darabra tört szó részeinek összekötésére. 
Minden más esetben gondolatjelre van szükség. 

A gondolatjeleknek két fajtája van: a félkvirtmínusz és a kvirtmínusz. A 
kvirtmínusz kétszer olyan széles, mint a félkvirtmínusz, mivel az ,n" és az 
.M" betűk szélességére épülnek. Különféle billentyűkombinációk szüksége- 
sek mindkettő előállításához: nézz utána a Help fájlodban. 


A MAGYAR ÉS AMERIKAI FELHASZNÁLÁS ELTÉRÉSEI 

Nálunk a félkvirtmínuszok egy közbevetett mondat közrefogására haszná- 
latosak - mint amilyen ez is -, és mindkét oldalukon szóköz található. (Az 
Egyesült Államokban ugyanerre a kvirtmínuszokat alkalmazzák, szókö 
nélkül az elején és a végén.) A kvirtmínuszok ezenkívül általánosan elő- 
fordulnak táblázatokban (jelezvén az adatok hiányát, vagy a megismételt 
adatokat, például bibliográfiákban), a dialógusok sorainak bevezetéseként, 
valamint jelzésként, ha a beszéd félbeszakad. 

A félkvirtmínuszok mindkét helyen olyan szavak helyettesítésére szol- 
gálnak, mint a ,-tól" vagy az ,-ig" a dátumokban, például , az 1939-45-ös 
háború", vagy éppen olyan szókapcsolatoknál, mint a , magyar-angol 
szótár". 


A HÁROM PONT 

A hiányzó szavak, gondolatok jelzésére a helyes tipográfiai jel a három 
pont, utána szóközzel (vagy egy bekezdést befejezve azonnali megállással 
a végén). Ne használj három külön pontot: találnod kell egy különálló 
shárom pont"-karaktert minden betűkészletben. A OuarkXPressben (vagy 
bármely más Macintosh-alkalmazásban) a billentyűkombináció: (Alt]-[.]. 
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BILLENTYŰKOMBINÁCIÓK: OUARKXPRESS 

Idézőjelek: 

Ha be van kapcsolva a Smart Ouotes, időlegesen kikapcsolhatod, 
amíg láb- vagy inch-jeleket írsz be. 


Láb-jel: Ctrl (Mac/Win) -- szimpla idézőjel 
.  Inch-jel: Ctrl (Mac/Win) -- dupla idézőjel 


Kötőjelek, félkvirtmínusz, kvirtmínusz: 


Standard ítört) kötőjel: kötőjel (Mac/Win) 

Nem tört kötőjel: Cmd (Ctrl Windowsban) -- Alt -- kötőjel 
Puha elválasztójel: Cmd (Ctrl Windowsban) -- Shift -- kötőjel 
Nagykötőjel félkvirtmínusz: Alt 4- kötőjel (Mac/Win) 
Nagykötőjel kvirtmínusz: Alt 4 Shift 4 kötőjel (Mac/Win) 

Nem tört félkvirtmínusz (csak Win): Ctrl -- Alt - Shift -- kötőjel 
Nem tört kvirtmínusz (csak Win): Ctrl -- Alt -- Shift -- — 

Nem tört kvirtmínusz (csak Mac): Cmd - Alt -- — 


BILLENTYŰKOMBINÁCIÓK: INDESIGN 

Az InDesign megengedi, hogy vagy billentyűket használj, vagy egy 
speciális menüt (ez a context menü) bizonyos speciális karakterekhez. 
A context menü előhívásához először vidd a kurzorodat oda, ahová a 
karaktert akarod elhelyezni, majd: 


Ctrl 4- klikk (jobb klikk Windowsban) 


Ezután válaszd az Insert Special Charactert, majd egyet a megjelenő 
speciális karakterek közül. 


Kötőjelek, félkvirtmínusz, kvirtmínusz: 


Standard (tört) kötőjel: kötőjel (Mac/Win) 
Nem tört kötőjel: Cmd (Ctrl Windowsban) -t Alt -- kötőjel 
Cmd (Ctrl Windowsban) - Shift - k. 
el félkvirtmínusz: Alt -- kötőjel (Mac/Win) 
Nagykötőjel kvirtmínusz: Alt -- Shift -- kötőjel (Mac/Win) 


DigitArt 
tobb mint előfizetés 


TANK RNEKEN 1 Ha Ön egy digitális nyomdát, 
SZSZT dai vagy DTP stúdiót vezet, 

. . kedvezményesen előfizethet 
i a DigitArt magazinra. 


I ) kedvezményes megjelenés 
ja magazin apróhirdetési oldalán" 
. ) 5 százalék hirdetési kedvezmény 
a 12 lapszámos előfizetés esetén 
) 10 százalék kedvezmény 
a DigitArt rendezvények belépőiből 


d 


Az előfizetési díj: 12 lapszám — 15 384 Ft 
6 lapszám — 7 896 Ft 


Az akció a 6 és a 12 lapszámos előfizetés esetén érvényes, az adatok feldolgozhatósága miatt 
csak azon előfizetőinkre vonatkozik akik, az IDG Hungary Kft.-nél fizetnek elő! 


"a hirdetés méretét a kiadó előzetes értesítés nélkül megváltoztathatja 


3D Animáció 

erkurzus 
Maya ] XSI 
Cinema 4D I Lightwave 


3ds max r 


Digitális Film ] Utómunka 

Digitális Film 8. Utómunka mesterkurzus 
Digitális videoszerkesztés 

2D-3D Integráció 


DTP I Rajzfilm ] Multimédia 
Grafika I Tipográfia 
Webdesign 

Rajzfilm animáció 


Építészet ] Design ] CAD 
Építész látványtervezés 
Lakberendezés 


STUDIOZ2I ÍRAINING CENTER 
DIGITAL MEDIA SCHOOL BUDAPEST 


ANIMATION : FILM : POST 


NEW MEDIA : DESIGN 


BUDAPEST, H-1132 NYUGATI TÉR 4 14 


TELEFON 


59 6410 WWW.3DTRAINING.HL 


ez 
TERT, 


discreet 
training 
center 


autodesk 


authorized training center 


3ds max I alias maya ] softimage XSI ] character studio 
discreet combustion ] cinema 4D ]J lightwave ] ddreamweaver 
flash ] golive ] photoshop [ illustrator [ indesign 


3d training 


alapos " hasznos " gyors " hivatalos 


www.3dtraining.hu (1) 359-6410 


Studio21 Training Center 
már Nyugat-Magyarországon is! 


Jelentkezés 
MKM Kft., 8360 K 


Studio21, 1132 Bu 


osságú, 
k lehetnek a legjobb 


I alapvető font. 


cégné 


hogy figyelemmel tudja követni azoka t a digi 


ő programol 


lis adatait, amikre szüksége van a folyamatos és 
menedzsel 


effektív munkához. Ehhez a digitális adatkezelő, 


Egy mai, modern 


és 
választások. 


ég pár évvel ezelőtt is, a legtöbb, akár 
M a legnagyobb dizájn munkákat is köny- 

nyedén tudtuk kezelni - a 3D modellek, 
textúrák, és a képek is kényelmesen elfértek akár 
a szerveren, vagy szétszórva különböző gépeken, 
a memóriában, és időnként CD-re archiválva, ha 
elfogyott a hely. 
Ma már azonban, a rövid határidők, és a nagy 
összetettségű kereskedelmi dizájn projektek 
világában egyetlen stúdió sem juthat egyről a 
kettőre ilyen idejétmúlt megoldásokkal. Ebben 
a hatalmas versenyt csak azok élhetik túl és 
fejlődhetnek tovább, akik nem csak a legjobb 
képességekkel rendelkeznek, hanem akik a 
legjobban tudják kezelni és felhasználni az egyre 
jobban növekvő, szaporodó digitális anyagot. 
Ez az a pont, ahol a digitális adatmenedzselés 
(DAM) belép a képbe. 
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attrakció 


E 

45) 
sz 
DET 


A ThumbPlus programot akár egyetlen felhasználó is ki tudja 
használni. Amellett, hogy katalogizálja, és megjeleníti a képfor- 
mátumokat, rendelkezik alap szinttű szerkesztő elemekkel is, 
mint forgatás, méretezés, kivágás, vagy 8-, és 16 bites képek 
alpha-chanel maszkolása. 


Többimint könyvtár 


Minden DAM-rendszér középpontja, mintegy 


szíve, az a könyvtár, ahol a digitális anyagaink 
vánaóksazaktgálsan használt fájljaink 


adatbázi több esetben ezek továbbra is 

csak képek, videóklippek és audio fájlok, amikkel 

foglalk: k. Egyesek olyanok, amiket gyakran 
asználunk, másokra régebben volt szükségünk, 


új . de elképzelhető, hogy ismét kellenek még a 


munkánkhoz. Vegyünk példának egy honlapot, 


£ amit naponta frissítenek. Az új adatok nem 


szabad, hogy elérhetetlenné, átláthatatlanná 
tegyék az eddigi tartalmat. Egy olyan segédesz- 
köz, amivel folyamatosan vissza tudjuk nézni, 
kontrollálni, mi változott meg, ugyanannyira 
fontos, ugyanannyira hozzá kell tartoznia az 
üzlethez szükséges feltételekhez, mint mondjuk 

z ujjainkban rejlő képességek, a számítógépünk 
az asztalon, vagy a tető a fejünk felett. 


.. Egy szokványos digitális médiakönyvtár feladata 


kimerül abban, hogy szimplán katalogizálja 
azokat a fájlokat, amiket beletettünk. Az alapötlet 
szerint a ah hogy a program segítséget 
nyújtson a dizájnereknek megtalálni a szerteszéj- 
jel található fájlokat, amik CD-ken, archiválva, 
merevlemezen és szervereken vannak elhe- 
lyezve. Ilyenkor szépen végigscerollozhattunk a 
thumbnail-eken, és előhívhattuk azt az adatot, 
amit kerestünk - ilyenkor a program jelezte, 
hogy tegyük be ezt, vagy azt a CD-t, vagy lépjünk 
fel egy bizonyos szerverre, ahol a kívánt fájl talál- 
ható. Ha több ember is katalogizálta az adott fájlt 
a stúdióban, akkor azt is láthattuk, hogy melyik 
adat, hol, melyik gépen csücsül. 

Bár ezzel a rendszerrel már lehet dolgozni, de 
sok esetben ez is rémálommá válhat. Egy korsze- 
rű DAM-rendszer sokkal hatékonyabban műkö- 
dik, amennyiben egy centralizált, valódi tárházra 
van szükségünk, ahol minden fontos fájlhoz 
hozzáférhetünk, ami a stúdióban közkézen forog. 
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EGYSZEMÉLYES MÉDIA KÖNYVTÁR 


A média fájlok katalogizálása csak egy lehetőség, amit a DAM-rendszerekkel ki tu- 
dunk használni. Amennyiben mi egyedüli felhasználóként dolgozunk, mint mondjuk 


egy szabadúszó dizájner, akkor egy klasszikus thumbnail-katalogizáló, ami az összes 
képünket és multimédia fájlunkat kezeli, tökéletesen elegendő. Egy komplett DAM- 
rendszer nemcsak túlontúl költséges egyetlen felhasználó számára, de feleslegesen 


terheli le olyan feladottal, amire semmi szükség nincs. 


Amennyiben elég, ha csak a képeinkről kapunk egy thumbnail-képet, akkor az 
Adobe Photoshop CS File Browsere meg tudja ezt nekünk tenni. Segítségével 
kulcsszavakat adhatunk a média fájljainkhoz, megjelölhetünk másokat, kereshetünk 
köztük, illetve EXIF adatokat is beolvashatunk. Nyilván, viszont csak a Photohoppal 
együtt használhatjuk. Egy rugalmasabb megoldás, a különálló média fájl adatbázis 
programok használata, amiket az összes dizájn programunk állományaival is össze- 
boronálhatunk. Az egyik legolcsóbb különálló program a ThumbPlus, ami egy ügyes 
kis Windowsra írt képkatalogizáló, jókora mennyiségű formátum-támogatással, 
amelyek között számos RAW-kamera formátum is megtalálható. 

Egyes DAM-rendszerek elérhetőek olcsó, belépő szinttű verzióban, hogy a magá- 
nyos felhasználók is ráérezzenek, miképp működik a dolog, illetve később már ne 
legyen a technológia ismeretlen a számukra. Ilyen pl. a web-alapú DAM-termék, az 
ImageFolio, aminek a Basic Edition verzióját ,egy-domain/egy-licensz" formában 
megvásárolhatjuk. Emellett mind a Canto Cumulus, mind a Portfolio-t megrendel- 
hetjük deskstop-verzióban, személyes használatra. Ezen belépő szinttű verziók nagy 
előnye, hogy később nagyon könnyen felfejleszthetjük és integrálhatjuk egy, már 


meglévő és működő DAM-megoldásba. 


A virtuális könyvtár azért nem hatékony már, 
mert az itt-ott meglévő adatokat, fájlokat közben 
letörölhetik, átnevezhetik, editálhatják mások, 
nincsenek katalogizálva, vagy akár nyomuk is 
veszhetett. Amennyiben viszont mindent egy 
helyre teszünk, folyamatosan képben leszünk, 
és a fájlok a csapat minden egyes tagjának 
elérhetőek lesznek. A modern DAM-rendszer 
nem csupán egy adatbázis-könyvtár, hanem egy 
kontroll-rendszer. 


A részletek 

Nagyon nagy jelentősége van a rendszer által 
menedzselt fájlok tulajdonságainak is. A képek, 
OuickTime videók, vagy AIFF audio fáljok nem 
alkotják a teljes palettát. Attól függően, hogy 
milyen területen dolgozunk, elképzelhető, hogy 
egy olyan rendszerre van igényünk, ami egyfor- 
mán katalogizál és megjelenít DFX modelleket, 
különböző MPEG-eket, DV-formátumokat, 
MP3-at, vektor grafikát, PSD Photoshop fájlokat, 
RAW kamera felvételeket. Szintén hasznos lehet 
egy DAM-rendszer számára, különböző összetett 
artwork, és véglegesített dokumentum támoga- 
tása — nem csak a bennük található rész kom- 
ponenseké. Igy akár OuarkXPress, InDesign, és 
webes felületeket, PDF-dokumentumokat, vagy 
teljes filmeket is katalogizálhatunk és megjelenít- 
hetünk. Ha a munka közbeni állapotok dokumen- 
tumai, mint pl. feliratozási parancsok, vásárlói 
visszajelzések, esetleg Microsoft Office fájlok is 
támogatva vannak, remekül figyelemmel tudjuk 
követni és menedzselni a projekt folyamokat a 
kezdéstől egészen a befejezésig. 


Szerver beállítás 

Egy DAM-rendszer alapjában véve egy 
munkacsoport szoftver csomag, ami tipikusan 
kliens-szerver felállásban fut. Egyes termékek 
magas szinttű szervereken futnak, mint a Sun 


Solaris, de egyre nagyobb számban támogatják 
már a Windows Server (NT, 2000, XP), Mac OS 
X Server, és Linux rendszereket is. Úgy tűnik, 
minél nagyobb a hálózat, amit ki kel! szolgálni, 
annál komolyabbnak kell lennie a szerverala- 
poknak is. Példának okán a Ouark elsődleges 
DAM-termékei, a OPS Enterprise Edition, és a 
Content Manager az ipari szinttű Oracle 9i szer- 
ver technológián nyugszanak. 

Kicsit ráközelítve a hardvertémára, azt látjuk, 
hogy a DAM-rendszerek rengeteg tárolóhelyet 
igényelnek, és ez az igény az idő elteltével csak 
tovább nő. A jelentős kapacitású merevlemezek 
nyújtotta tárolási lehetőség ugyan olcsó meg- 
oldás, viszont:váratlanul könnyen lerobbanhat. 
Mivel pedig ezen digitális anyagainkat ugyan- 
olyan elővigyázatossággal ajánlott kezelnünk, 
mint a kritikus fájlokat, mindenképpen szükséges 
ilyenkor egy RAID rendszer és egy automatizált 
archiváló rutin beépítése. Ugyanakkor, aktív 
használatakor jelentős helyet is megtakarítha- 
tunk egy DAM-rendszer használatával, hiszen 
letörli a különböző felhasználók gépein többszö- 
rösen fent lévő, és ezért felesleges állományokat. 
Nagyon fontos egy DAM-rendszer szempontjá- 
ból a hozzáférések kezelése - ki nézheti meg, ki 
férhet hozzá az egyes területek fájljaihoz, illetve 
módosíthatja, törölheti-e. Ez a kulcsa annak, 
amiben egy DAM-rendszer alapvetően különbö- 
zik egy szimpla média könyvtártól. Azzal, hogy 
lejegyez minden olyan műveletet, amit egy fájlal 
csinálnak (pl. szerkesztés), megakadályozhatjuk, 
hogy bárki más is dolgozzon azon a fájlon, míg 
a korábbi felhasználó be nem fejezte rajta a mun- 
kát. Igy elkerülhetővé válnak az olyan szituációk, 
mikor úgy érezzük, teljesen feleslegesen dol- 
goztunk egy fájlon, lévén, egy másik munkatárs 
ugyanazt csinálta az előző két órában. Ugyanígy 
az is kizárható, hogy egy fájlból többféle variáns 
is kerengjen a stúdióban. 


Shot.001 


A rendszer ideális esetben úgy van kialakítva, 
hogy folyamatosan figyelemmel kövesse az 
adott fájl ,életét". Igy, akármikor megnézünk 
egy állományt, láthatjuk, ki, mikor dolgozott 
vele utoljára, és milyen változtatásokat eszközölt 
rajta. Ezzel lehetővé válik az is, hogy egy korábbi 
mentéshez is hozzáférjünk. 


A meta-adat mag 

A meta-adat az a nélkülözhetetlen alap, ami mű- 
ködésbe hozza a DAM-rendszer magját. Azonban 
míg az Adobe Photoshop File Browserénél a fájlon 
belül hozunk létre meta-adatot, addig a DAM-rend- 
szer külön meta-adatot generál, amit a DAM-struk- 
túra fájljai közé helyez. Mindez lehetővé teszi, hogy 
a meta-adatnál bármit felhasználjunk, legyen az 
kulcsszó, felhasználók követésének kategóriái, a fájl 
szerkesztésének a története, vagy verzió követés. 
Ez a fajta meta-adat nagyon gyors kereséseket és 
találatokat, valamint nagyon rugalmas kategorizá- 
lási lehetőségeket eredményez. 

Nyilván, ennek a meta-adatnak valahonnan 
jönnie kell - egy szegény lélektől, akinek az 
adatokat be kell írnia. Ráadásul igen figyelme- 
sen és következetesen kell ezt művelnie, ha azt 
akarjuk, hogy a rendszer működjön. Ajánlott épp 
ezért, ha egyetlen ember foglalkozik az adatok 
menedzselésével és a katalógusokkal. Akárkire 
is esik a választás, mindig katalogizálnia kell az 
újabb állományokat, hogy azok beépülhessenek 
a meglévő struktúrába. 

Érdemes megegyezni a fájlok és könyvtárak 
elnevezésénél is. Teljesen mindegy, hogy konk- 
rétan mik ezek: a fájl neve összefüggésben lehet 
az állás számával, az időponttal, vagy webes 
grafikánál a képpont mérettel — mindezt csak 
addig, amíg a rendszer kontrollja alatt állnak. 

Ez könnyebbé teszi egy stúdióban mindenki 
számára, hogy egy fájlt, ami több hasonló között 
van, egyszerűen azonosítson - hiszen mondjuk 


Az Alienbrain VFX felhasználja a DAM- 

elveket, vagyis egymásra épülő projekteket 
— computer animációs effekteket és készülő 
filmeket - összegyűjt, így folyamatában lát- 
hatjuk az elejétől a végéig az egész munkát. 


DAM termékek és elérhetőségük 


Alienbrain Studio 
Alienbrain VFX 
Avid, www.alienbrain.com, 01753 655999 


Artesia TEAMS 5.1 
Artesia, www.artesia.com, 020 7832 3480 


Canto Cumulus Workgroup Edition 
Canto Cumulus WebPublisher Pro 
Canto, www.canto.com 

JPY, 020 8390 8487, www.jpy.com 


Critter 
SALT, www.s-a-I-t.co.uk 
020 8758 6810 


ImageFolio Professional Edition 
ImageFolio Commerce Edition 
BizDesign Software, 
www.imagefolio.com, 001 214 752 8767 


AZ ANYAGOK EGYRE DUZZADÓ 
KATALÓGUSA UGYANOLYAN 
CÉGERŐFORRÁSKÉNT KELL 
KEZELNI MINT A SZAKTUDÁST 
ÉS A SZÁMÍTÓGÉPEKET 


három, különböző méretezésű kép, gyakor- 
latilag ugyanúgy néz ki még a DAM-rendszer 
thumbnail-nézegetőjével is. 

Feltételezve, hogy nem minden digitális adatunk, 
amiket készítettünk marad házon belül, illetve 
máshonnan is bekerülhetnek fájlok a rendszer- 
be, az Adobe-féle Extended Metadata Platform 
(XMP) egyre fontosabb és fontosabb lesz. Ez egy 
W3C-szerkesztésű standard, amivel a meta-ada- 
tot úgy tudjuk beilleszteni a média fájlba, hogy a 
meta-adat ugyanannyira mozgatható lesz, mint 
maga a fájl. A szabadúszók ezután elláthatják 

az állományaikat XMP információval, mielőtt 
bevinnék a stúdióba. Lehetséges az is, hogy 
személyes XMP meta-adatokat - pl. tulajdonos 
adatai, licenckorlátozások - vigyünk a fájlba, 
mielőtt eladjuk a terméket. 
A digitális jogok menedzselé: 
adatainkkal már egy újabb kihívás, kül 
arra tekintettel, hogy milyen fájlokról van szó, 
hol van a forrásuk, és milyen módon használjuk, 
vagy adjuk el azokat. A legtöbb nagy DAM- 
rendszer lehetővé teszi, hogy meghatározzuk a 
használati jogokat, és licenckorlátokat, de a teljes 
digitális jog rendszer kihasználásához általában 
további, pénzbe kerülő modulokat kell az alap- 
rendszerbe építenünk. 


Image Portal 

Hexafoo 

NetXPosure, 

www.netxposure.com, 001 503 499 4342 


MediaBin 
Interwoven, 
www.interwoven.com, 01344 631901 


Media Mogul 
Picdar, www.picdar.co.uk, 01727 847488 


Portfolio NetPublish 7 

Portfolio Server 7 

Portfolio NetPublish Server 7 
Portfolio Server SOL Connect 7 
Extensis, 

www.extensis.co.uk, 01604 636300 


Ouark Publishing System 
Enterprise Edition 

Ouark Content Manager 

Ouark Systems, 

www.guark.co.uk, 00800 1787 8275 


v 


Action 


Az Imagerolio-t elsősorban arra hozták létre, hogy segítségével 
Web alapú nézhető katalógusokat készíthessünk, kereső, illetve 
e-űzleti rendeléses megoldásokkal is felvértezve. 
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A szerzői jog az eredeti forrás vonatkozásában 
különösen nagy jelentősséggel bír. Egy újság 
vagy magazin, gyakorta kénytelen olyan anya- 
gokkal nagy mennyiségben foglalkozni, amikre 
eredetileg egyszemélyes használati jog van. 
Ilyenkor a DAM-rendszer kiváló szolgálatot tehet, 
hogy ne kelljen minden egyes anyagra külön- 
külön kibővített engedélyt kérni, illetve megkötni 
rá az új használati szerződést. 


Integráció a folyamatos munka érdekében 
Ahogyan a DAM több mint egy adatbázis, 
ugyanúgy a kezelőfelülete is többet mutat pár 
tucat kereshető thumbnail megjelenítésnél. 

A drag 8 drop lehetőségének integrálása 
alapvető egy működőképes rendszer szem- 
pontjából. Ezen az úton továbbhaladva minden 
dizájncsomagnak, amelyik támogatja operációs 
rendszer szinten a drag 8. drop-ot, el kell fogad- 
nia adatokat, amiket egyenesen a thumbnail 
megjelenítőből húzunk át. 

Egyes DAM termékek Xtension és plug-in tá- 
mogatásokkal is rendelkeznek, amik a rendszert 
számos dizájn alkalmazásba integrálhatóvá 
teszik. Például a Portfolio egy Express Palette 
segédprogramot futtat a háttérben, amit 
bármelyik dizájn programmal előhívhatunk, 
amelyikben használhatunk billentyűzetparan- 
csokat. Az Alienbrain Studio számos csomaggal 
elérhető, mint többek között a 3DS Max, a Maya, 
a Softimage XSI, vagy a Photoshop. 

Természete miatt, minden DAM termék biztosítja 
ez , Edit Original" parancs lehetőségét, ezzel 
lehetővé téve, hogy azelőtt nyissunk meg 

egy fájlt, mielőtt az módosítva lett a készítő 
programjával. Emellett, egyes DAM-ok további 
beépített szerkesztő funkciókkal is rendelkeznek, 
elsősorban állóképekhez. Ezek lehetnek egészen 
egyszerűek, mint a képforgatás, vagy kivágás 

— ilyet még az Apple-féle iPhoto is tud — vagy 
egy OPI-hoz hasonló funkcionális proxyvá nő ki, 
ahol a könyvtárablakból kiemelt képek a felületre 
kirakva alacsony felbontású formátumban tün- 
dökölnek, majd később automatikusan lecseré- 
lődnek a nagy felbontású végtermékre. 

Az ennél is fejlettebb DAM-rendszerek további 
lehetőségeket kínálnak, amik folyamatossá te- 
hetik a fejlesztést, mint a munkakövetés, vagy a 
munkacsoport együttdolgozását segítő program. 
Ezek között megtalálhatjuk a felületekre skeccs 
rajzolást, amivel jelölhetünk munkatársainknak 
módosítandó részeket, vagy kijavítandó hibákat, 
vagy egy szimpla belső üzenetrendszert, amivel 
kollégáinkkal tudunk gyorsan kommunikálni, mi- 
közben azonnal linkelhetjük a szóban forgó fájlt. 
A sors iróniája, hogy a DAM-rendszerre pont az 
írott-nyomtatott sajtóipar talált rá legutoljára: a 
DAM-technológiát a játékfejlesztés, a mozik digi- 
tális újradolgozása és az internetes webfelületek 
robbanásszerű fejlődése hajtotta előre az elmúlt 
tíz évben. 


Kiadási lehetőségek 

Pedig éppen a web-, és nyomtatott termékek 
kiadása az a terület, ahol a DAM előnyei a leg- 
jobban kiaknázhatók — ugyanannak az anyagnak 


többszöri felhasználása másolás nélkül. Hogy 
ennek a célnak megfeleljen, számos DAM-ter- 
méknél a munkacsoport szinttű hozzáférést 
web browser alapokra helyezték, eltávolodva a 
hagyományos "megjelenítő" programok koncep- 


Vegyük példának azt a helyzetet, mikor azokat 
az adatokat, amiket a stúdióban használunk, 
külső partnerekkel is megoszthatjuk, vagy akár 
online formában árusíthatjuk is. Egy web-barát 
DAM-rendszernek hasznát vehetjük egy adat- 
bázis tartalmának belső használatakor és külső 
kiadásakor is. 

Amennyiben a DAM-rendszerünket megnyitjuk 
a világra, a szerver sebezhetővé válik, ezért egy 
erős biztonsági technológia megléte alapvető 
fontosságú. Ha viszont a DAM-szolgáltató nem 
tud ilyen biztonsági megoldást javasolni, akkor 
keressünk másik DAM terméket, ahol mindez 
nem gond. 


Személyre szabás 

A DAM-termékekhez készített web-modulok 
többsége Java-alapú. Bár úgy tervezték, hogy 
ne kelljen semmit foglalkozni a Java-kód- 
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Az Extensis Portfolio különböző dizájn programokat integrál, ezzel lehetővé teszi, hogy drag 81 drop módszerrel a könyvtár elemeket rögtön a dízájn felületre emeljük. 


dal, amennyiben használni akarjuk ezeket, A 
Java-alap megteremti annak a lehetőségét, 
hogy a programozók személyre szabják a 
webkatalógusok kinézetét és funkcióit. Ez a 
lehetőség azonban nem vonatkozik a csomag 
többi részére. Ugyanakkor fontos, hogy a 
DAM-rendszer lehetővé teszi a felhasználó 
által irányított személyes 
beállításokat a szoftve- 
ren belül. 


Az elv ugyanis a követke- A FILMEK SZA 


ző: bármilyen DAM- 
terméket is vásárolunk 
meg - ami egy iparágra 
specializált, vagy általános megoldást nyújt 

- mindenképpen az egyéni munkafolyamat- 
okra optimalizálva finomhangolhassuk. Olyan 
termékek iránt, mint az Alienbrain, elsősorban 
játékfejlesztők és videóeffekt-készítők érdeklőd- 
nek. A Picdar-féle Media Mogul ugyanakkor 

a médiakiadás szélesebb területeit fedi le a 
nyomtatástól a weben át a TV-reklámokig. Arra 
mindenképpen érdemes odafigyelnünk, hogy 
elkerüljük az olyan rendszereket, amelyeket 
nem lehet más irányok felé megnyitni, új adat- 


típusokat a rendszerbe bevinni, amennyiben az 
üzlet tovább bővülne. 


Könyvtárnövelés 

Egy DAM-rendszernek képesnek kell lennie 

a bővülésre, növekedésre - meg kell lennie 
lehetőségnek, hogy növeljük a tárolókapacitást, 


A DAM-TECHNOLÓGIÁT A JÁTÉKTERVEZÉS, 
MÍTÓGÉPES FELJAVÍTÁSA ÉS 
AZ INTERNET FŰTI 


további felhasználókat adjunk a rendszerbe, 
vagy több funkciót építsünk be anélkül, hogy 
lecseréljük azt a rendszert, amit egyszer már 
megvásároltunk. Ezen a módon az indulási 
költséget alacsonyan tarthatjuk, hiszen nincs 
szükség arra, hogy nagyobb DAM-rendszert 
installáljunk, mint amit az aktuális munkafolya- 
matok igényelnek. Később pedig a növekedés- 
sel arányosan kell csak a bővítésre áldoznunk. A 
könnyen méretezhető rendszerek előnyei akkor 
jelentkeznek, mikor külső forrásokat — szabad- 


úszó fotográfusok, filmkészítők, felvételveze- 
tők, grafikus dizájnerek produkcióit — veszünk 
igénybe, hiszen ilyenkor az ő számukra elég egy 
egyszemélyes DAM-program, ami kapcsolódik a 
központi DAM-rendszerhez. 

Legvégül, de nem utolsósorban, figyeljünk a 
skálázhatóság kérdésére is, vagyis győződjünk 
meg arról, hogy a kivá- 
lasztott DAM-rendszer 
nem csak a kliens-számí- 
tógépek széles válasz- 
tékával kompatíbilis, 
hanem más, létező mun- 
kacsoport komponenssel 
is. Egy szimpla nyomtatott termék kiadásánál 
talán elég a Windows-, és Macintosh kliensek 
támogatása, azonban egy webes megoldásnál 
szükség van arra is, hogy a DAM-rendszer 
kommunikálni tudjon különböző webhelyekkel 
is, míg a video-, vagy animáció fejlesztésnél 
Discreet szerverekkel is kapcsolatba kell lépnie. 
A lényeg, akárcsak a modern digitális média-fej- 
lesztés más területén, itt is az, hogy munkafo- 
lyamatokat olajozottabbá, gördülékenyebbé 
tegyük, ne pedig akadályozzuk. 
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A Hihetetlen család a Pixar működése so- 
rán sorrendben a hatodik - a hírek szerint a 
Disney-vel való együttműködésben az utolsó 
- egész estés animációs CG-mese, az 1995- 
ben elkészült Toy Story óta. 


PÁL ANDRÁS 
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ám 


z a történet még hihetetlenebb látvány- 
E világot és még különlegesebb megoldá- 

sokat ígért, mint az eddigiek. Nemcsak 
hosszában, de technikai megoldásaiban is maga- 
san a legendás stúdió eddigi alkotásai fölött áll a 
maga 107 percével és 2253 jelenetével (a Szörny 
Rt. 1400-ból állt). 
Ezzel a filmmel a legjobbat akartam kihozni 
magamból és a Pixar is így állt hozzá a mun- 
kához" — mondta Brad Bird, a film rendezője, 
aki 2000-ben vette fel a kapcsolatot a stúdióval 
az Iron Giant című Warner Bros.-os rajzfilm 
elkészítése után. , A Pixar nem szórta a pénzt, de 
nem is a takarékoskodás volt a fő szempont. Azt 
akarták, hogy a pénz a legjobb helyre kerüljön. 
Egy csodálatos mozit szerettek volna." 
Még egy adat: a Szörny Rt. 56 főbevilágítást 
tartalmazott, míg a Hihetetlen család 179-et a 
dzsungellel borított szigetektől a városi jelene- 
tekig. Van benne füst, tűz, jég ezenkívül vannak 
fegyverek, autók, kamionok, repülők és még 
sorolhatnánk. A szereplők úsznak a víz alatt, 
repülnek a levegőben, barlangokat fedeznek fel 
és még iskolába is járnak. De a legfontosabb, 
hogy a Hihetetlen családban nyolc tökéletesen 
megalkotott karakter szerepel, egyénileg szabott 
ruhatárral, frizurával és jellemmel, 


A különleges látványvilág eléréséhez két tényező 
szükségeltetett. Bird különleges hozzáállása a 


filmkészítéshez, illetve a stúdió saját fejlesztésű 


készítéshez és a hajmozgáshoz. 


A storyboard 

A rendezők általában a storyboardot illusztráci- 
óhoz és a történet felvázolásához használják, és 
külön csapat készíti el akameramozgás-terveket. 
A Hihetetlen család storyboardja ezzel szemben 
ezt is tartalmazta. , Nem párbeszédekről és 
egyszerű beállításokról szólt, hanem magáról a 
filmről" - világít rá a különbségre John Walker, a 
producer. Walker szintén az Iron Gianten végzett 
munkája kapcsán került a Pixarhoz. , Nagyon fi- 
gyelmesek voltak velünk, és biztosítottak minket 
arról, hogy a lehető legjobb csapatot kapjuk" 

— meséli. 

Az egyik csapattag, Rick Sayre, a Hihetetlen csa- 
lád vezető technikai igazgatója már a negyedik 
filmet készíti a Pixarnál. Így emlékszik vissza 

a forgatókönyvre: , Sokkal inkább hasonlított 
egy rajzfilmre. Bár 2D-s volt, de az Adobe After 
Effectjével készült, és tökéletesen visszaadta a 
jelenetet akameramozgásokkal együtt." 


Élő és CG-s jelenetek 

A stáb jó pár trükköt vett kölcsön persze az 
élőszereplős filmektől. Ha a figurák egy épület 
belsejében, egy ablak előtt álltak, párhuza- 
mosan dolgoztak a csapatok a karaktereken, 
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a helyszínen és a külsőkön, melyeket később 
illesztettek egybe, mintha a klasszikus kék háttér 
előtt filmeztek volna. Ezen hátterekhez a készítők 
2/2D mattokat használtak. , A second unit 
készítette a digimattokat 3ds maxben Brazillal" 
— mondta Sayre a Discreet 3D-s szoftverére és a 
Splutterfish képkiszámító alkalmazására utalva. 
Nagyon jó móka volt! Felszabadító..." Sayre 
szerint legalább egyszer minden természeti 
jelenség szerepel a filmben a tűztől egészen a 
ködig. Legtöbbjük számítógéppel lett létrehozva, 
de nem mindegyik. Csak egy példa: amikor a 
baba a mosogatóban van, gyermekmedencében 
felvett vízíröccsenéseket használtak fel. 


Fények és árnyékok 

A bevilágításhoz is használtak klasszikus filmes 
megoldásokat. A készítők különböző , formázó 
mintákat" helyeztek a fényforrások elé, hogy 
ezzel érjenek el sajátos árnyékokat. Sok esetben 
ilyen egyszerű segédeszközöket használtak fel 
geometriai objektumok vagy shaderek helyett 
az árnyékokhoz. , Selyem művirágokat vettünk, 
átvilágítottunk rajtuk egy áttetsző tárgyra és 
felvettük az árnyékokat" - magyarázza Janet 
Lucroy, vezető operatőr. , Rengeteg árnyékot 
hoztunk létre ezzel a módszerrel. Például mikor 
Bob és Helen elbúcsúzik egymástól az ajtóban, 
a fa árnyékát, mely a házra vetül, anélkül hoztuk 
létre, hogy elkészítettünk volna egy fát". A 
világosítók interaktívan használhatták ezeket a 
segédeszközökkel létrehozott árnyékokat egy 
valós idejű bevilágító eszköznek köszönhetően. 
sKözelebb kerültünk a valódi bevilágításhoz" 

- említi Lucroy. , Régebben el kellett helyeznünk 
a fényeket, leszámoltattuk a jelenetet, megnéztük 
az eredményt, arrébb mozgattuk a fényforrá- 
sokat, majd újrarendereltük. Most könnyedén 
felhasználhattuk a felvett jeleneteinket is." 

A kiemelt helyeken és az elmosott árnyékoknál 
azonban másra is szükség volt. Könnyen lehet 
így egy festmény falra vetett árnyékát szímu- 
lálni, de a közeli jeleneteknél már többre van 
szükség. A képkiszámításhoz ilyenkor a Pixar 
kereskedelmi forgalomban lévő szoftverét, a 


Természetesen, mivel házon belüli projektről van 
szó, ezért felhasználhattak olyan megoldásokat 


is, melyek csak a hamarosan megjelenő 12-es 
verzióban lesznek elérhetőek - említi Dana Batali, 
a RenderMan fejlesztési részlegének vezetője. 


Csontok, izmok és bőr 

A legnagyobb probléma a szereplőkkel az volt, 
hogy sokan vannak, emberek, furcsa kinézetük 
van, ráadásul természetellenesen tudnak mozog- 
ni, lapulni, nyúlni. Meg kellett oldani mindnek 
egy felénezen belül általában KÖPENSÉT is. , Több 
megközelítésben dolgoztunk" - magyarázza Bill 
Wise, a karakterekért felelős csapat vezetője. ,A 
szereplőknek rajzfilmszerűeknek kellett lenniük, 
de ezenfelül élettel teli embereknek is. Különle- 
ges eszközeinknek köszönhetően minél közelebb 
jutottunk a valóságoshoz, annál megdöbbentőbb 
lett a végeredmény." 

A megszokott szobormodellek helyett a model- 
lezők Mayában készítették el a vázlatok alapján a 
figurákat. Az izületekhez a Pixar a saját rendsze- 
rét használta. ,A szereplők becsontozása igazi 
kihívás volt" — említi Wise. , Sokan vannak, és 
ráadásul szuperhősök. Ennél fogva az átlagtól 
eltérő módon viselkednek, az átlagtól eltérő 
izomzattal. Igazi izomzatra volt szükségünk, hogy 
lássuk Bob mellkasát emelkedni és megfeszülni 
a bicepszét." 

Egy dolog könnyítette meg mindössze az 
alkotók munkáját: gyakorlatilag minden karakter 
humanoid volt, az ennek megfelelő csontvázzal. 
Úgy oldották meg a feladatot, hogy könnyen 
kontrollálhatóak legyenek az alapszintű változ- 
tatások, mozgások. , Minden szereplő egy fő 
vezérlő csontvázra volt rákötve" - magyarázza 
Wise. , A vezérlőn történő bármilyen változta- 
tás öröklődött az alárendelt csontvázakra. Az 
egyszerű forgásokon és alapvető mozdulatokon 
felül a vezérlő tudta kezelni a megnyúlásokat, 
torzulásokat is - különös tekintettel Helenre." 
sMegnyomorgattuk, kifacsartuk és összenyom- 
tuk Bobot, mintha őrültek lennénk" — nevet Wise. 
De ez a módszer sokat segített abban, hogy a 
rajfilmszerű arcokat összehozzuk a filmben." 
Mindezen felül szükség volt még dinamikusan ke- 
zelhető izomzatra is, mely gyakorlatilag új terület 
volt a Pixar számára. A tipikus 3D-s munkafolya- 
matban az animátorok manipulálják a csontváza- 
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Úton-útszélen. . . 


Az óriásplakát az egyik legkifizetődőbb reklám: mindenkor és min- 


denhol ott van, olcsó, azt pedig megszámolni is nehéz lenne, hogy 


hány ember gondolatait befolyásolja akár jó, akár rossz irányba. Du- 
góban ülve, az ablakunkból kitekintve, esetleg a pályán száguldva, 
de biztos, hogy minden nap találkozunk vele. Mégis nagyon keveset, 
szinte semmit sem tudunk róla, főleg azt nem, hogyan készül! 


okan gondolják úgy, hogy az óriáspla- 
S kátok gyártása a nyomdászati ipar egyik 

legkönnyebb ága, ám legtöbben talán 
azzal sincsenek teljesen tisztában, hogy milyen 
termékek is tartoznak ebbe a körbe. Hiszen 
nemcsak a szűkebb értelemben vett nagyméretű 
papírplakátokat sorolhatjuk ide, hanem számos, 
eltérő méretű és alapanyagú terméket is. Ráadá- 
sul mindez a példányszámtól, valamint az elvárt 
minőségtől függően készülhet ofszeten vagy 
szitán, esetleg digitális nyomtatással is. 


A méret igenis számít! 
Vegyük hát sorba, milyen méreteket is ölthetnek 
reklámjaink. Tulajdonképpen bármilyet, az A3- 


astól egészen az akár több tíz méter magas és 
széles gigászokig, de azért itt is vannak szabvá- 
nyok. Ilyen a legelterjedtebb euró-méret, ami 504 
em széles és 238 cm magas. Ez, valamint a city- 
light a két legkedveltebb plakátméret - nemcsak 
Magyarországon, de egész Európában. Utóbbi 
teljes mérete 118,5 cm x 175 cm, de ebből a 
látható méret változóan alakul aszerint, hogy 
milyen típusú dobozban helyezik el. Az eurókat 
utak szélén felállított táblákon, vagy házak falain 
láthatjuk legtöbbször, city-lightokat pedig többek 
közt a buszmegállók kivilágított dobozaiban 
találhatunk. 

Ha már szabványoknál tartunk, meg kell említe- 
ni, hogy itt is használatban vannak az A3, B3, A2, 


B2, A1, B1, AO0 és BO méretek. Ezeket leginkább 
beltéri plakátoknál használhatjuk. Ok nélkül 
lenézett hirdetési felület városainkban a henger 
alakú hirdetőoszlop, erre maximum 468 cm x 
684 cm méretű reklám kerülhetnek fel. Bevett 
szokás azonban, hogy négy, nyolc, esetleg több 
kis hirdetést helyeznek el egymás mellé. 

Az autópályák és nagyobb forgalmú utak mellett 
nem ritkák az egyedi méretű reklámok sem, 
hiszen itt a nagy méret tényleg hatalmas előnyt 
jelent, azonban a leginkább elfogadott méret az 
avenir, amely négy méter széles, magassága 
pedig három méter. Ha nagyobb felületre van 
szükség, készülhet dupla avenir is, amely az 
eredeti méretének pont kétszerese. Ilyenkor a 
duplázás vízszintesen történik, így kapjuk a 8x3- 
as méretet. Ha még ez sem lenne elég, akkor az 
avenirnek van egy tripla változata is, ez kilenc 
méterre magasodik az eredeti szélesség megtar- 
tása mellett, ám nem túl elterjedt méret. 


Papír, ami nem is mindig papír 

Most, hogy átrágtuk magunk a száraz szám- 
adatokon, nézzük végig, milyen anyagokra 
nyomtatva készülhetnek az óriásreklámok. 

A legelső és a legfontosabb megemlíteni 
természetesen a papírt. Abból is számos típus 
felhasználható plakátkészítésre, de igazán 
plakátnyomtatásra csak két fajtáját használják 
a nyomdákban. Az első az úgynevezett BBS 
(Blue Beck Side, vagy ahogy a nyomdásztár- 
sadalom használja ,kékhátú"). Az esetek 999 


százalékában ebből készül az euró és az avenir. 


Ez az a papír, amit akkor kell használni, ha a 
kész munkát például útszéli hirdetőtáblákra 
fogják kiragasztani. Külön papír tartozik a city- 
lighthoz is, mégpedig a CLP (City Light Poster), 
ez annyiban tér el hagyományos társaitól, 
hogy jól átvilágítható, így különleges hatások 
is elérhetők vele. 

Továbbhaladva szót kell ejtenünk az öntapa- 
dó fóliákról, amiket leginkább fémfelületekre 
ragasztanak fel. Igénytől függően fényes, félfé- 
nyes vagy matt felületűek is lehetnek, laminál- 
va pedig rendkívül tartós reklámok készíthetők 
belőle. Tulajdonképpen itt kellene megemlíteni 
a járműreklámokat is, mivel méreteiknél fogva 
általában ezek is az óriásplakát-nyomdákban 
készülnek, de a reklámipar berkein belül ez 
már egy más kategória, így azonnal tovább is 
léphetünk. 

Következő fontos alapanyag a banner. Nem 
tévesztendő össze az interneten elterjedt apró 
reklámfelületekkel, most ponyvaszerű mű- 
anyag fóliát takar az elnevezés. Nagyon erős, 
de viszonylag könnyű anyag. Ellenáll az időjá- 
rás viszontagságainak, így időtálló reklámok 
készíthetők használatával. 


Egy euró születése 

Az általánosságok után pedig következzék egy 
konkrét példa. Euró méretű óriásplakátra lenne 
szükség, megvan a kész anyag is hozzá, már csak 
a nyomtatás lenne hátra. Hogyan tovább? A leg- 
fontosabb kérdés, amit el kell döntenünk, hogy 
milyen mennyiséget szeretnénk készíttetni. 


Digitális nyomtatással 

Tegyük fel, húsznál kevesebb darabra van 
szükségünk. Ez esetben mindenképp a digitális 
nyomtatás az, amire szükség lehet. Ennél a 
lehetőségnél nem kell fizetni sem a filmért, sem 
a nyomólemezért vagy a szitakészítésért. Ha ezt 
jobban végiggondoljuk, mindenképp megéri, 
még akkor is, ha először soknak tűnik az egy 
darabra eső költség. 

Ilyenkor a nyomda számára elektronikus for- 
mában kell elküldeni a nyomtatandó anyagot. 
Megfelel szinte bármilyen formátum, ám azt 

ne felejtsük el, hogy egy nyomdai előkészí- 

tő stúdióban általában egyaránt használnak 

PC-t és Macet. Ezért ha mentünk, mindenképp 
windowsos változatot válasszuk, mert azt biztos, 
hogy megnyitja bármelyik Mac is, ám ez fordítva 
már nem biztos, hogy igaz. Másik lényeges do- 
1og az, hogy amennyiben vektoros fájlt adunk át, 
fontjainkat vagy küldjük el az anyaggal együtt, 
vagy körvonalazzuk le azokat. Természetesen ez 
raszteres képeknél nem számít, azonban ha pél- 
dául tif-ben szeretnénk továbbítani a megrendelt 
plakátot, mindenképp olvasszuk össze annak 
rétegeit, hisz a nyomdában már senki sem akar 
majd változtatni rajta. Ezzel a sok hely mellett 
leginkább bosszúságot spórolhatunk meg, 
ugyanis gyakran előfordul, hogy egy-egy szűrő 
picit máshogy hat, esetleg hiányzik valamelyik 
effektus az előkészítő műhely gyűjteményéből. 
Hiába kéne ugyanolyannak lennie, mint az 
eredetinek, a számítástechnika ördöge bárkit 
megtréfálhat! 


DIGITART 59 


Hasonló fontossággal bír az anyag méretezése 
is. Hogy adott példánknál maradjunk, most 504 
centi széles és 238 magas anyagot kell készíte- 
nünk. Legegyszerűbben ezt 1:10-es nagyítással 
tehetjük meg, vagyis a dokumentum 50,4x23,8 
em lesz. Amennyiben biztosra szeretnénk men- 
ni, és raszteres anyagot készítünk, a felbontást 
ennek a nagyításnak megfelelően körülbelül 
hatszáz dpi-re kell beállítanunk, így a kinyom- 
tatott plakát tényleges felbontása hatvan dpi 
lesz. Ettől persze el lehet térni, harminc és 
százötven közötti értékek használhatók. Ha 
mégis gyengébb minőségűt adunk át a stúdió 
részére, sajnos új anyagot fognak kérni, ha 
pedig jobbat, akkor úgyis lebutítják. Persze 
nem rosszindulatból, hanem azért, mert ettől 
nagyobb felbontással nem éri meg dolgozni 
ilyen méretekben. A méreteknél tartva szót kell 
ejtenünk a szegmentálásról is, hisz egy ekkora 
papírra nemcsak nyomtatni lenne nehéz, 
hanem a kiragasztással is problémák lennének. 
Így tehát a kész anyag rippelés után darabok- 
ra bontódik, általában hat egyenlő darabra. 

E darabok között átfedésnek is kell lennie, 

ez legtöbbször két centiméter. Segítségével 
elkerülhető a ragasztás során a darabok közötti 
hézag vagy elcsúszás. 

Miután elkészült a színekre bontott, szegmen- 
tált anyag, kezdődhet is a nyomtatás. Erről 
leginkább annyit érdemes tudni, hogy olyan, 
mintha egy óriási tintasugarassal történne 
minden. Működése leginkább az asztali nyom- 
tatóéra hasonlít, csak itt minden nagyobb. 
Van olyan gép, amelyik öt méter széles 
tekercselt anyagra is tud nyomtatni. Azonban 
ennek a hasonlóságnak köszönhetően sajnos 
nagyon sok gond van a színhelyességgel, ép- 
pen ezért mindenképp proofot kell küldenünk, 
ha fontosnak tartjuk plakátunk színhűségét. 
Minőségileg azonban tökéletes nyomatokat, 
kifogástalan színátmeneteket kaphatunk ezzel 
az eljárással. 


Szitázva 

Ha nagyobb darabszámra lenne szükségünk, 
de az még mindig nem haladja meg a kétszá- 
zat, akkor a legjobb választás a szita. Itt ugyan- 
is alacsonyabb darabonkénti költséggel lehet 
dolgozni, hisz a levilágítás és a szitakészítés 
költsége annak függvényében, hogy hány nyo- 
mat készül segítségükkel, teljesen elenyésző. 
Ez esetben két választásunk van. Vagy meg- 
csináltatjuk a szükséges filmeket, majd azokat 
elküldjük a nyomda számára, vagy ezt a folya- 
matot is rájuk bízzuk. Mindkettőnek egyaránt 
megvannak az előnyei és hátrányai. Ameny- 
nyiben saját filmet készítünk, még megvan a 
lehetőség arra, hogy leellenőrizzük, hogy min- 
den betű a helyén van-e, azonban a nyomda 
számára egyáltalán nem biztos, hogy megfelel 
az adott rácssűrűség, elforgatás vagy bármi 
hasonló érték. Lehet, hogy más beállításokkal, 
más méretekkel még egy-két garnitúra filmet 
kell készíttetnünk, és így már egyáltalán nem 
olyan biztos, hogy megéri a dolog. Ha a másik 
lehetőséget választjuk, és az adott nyomda 
készíti a szükséges filmet, a beálltásokkal nem 
lesz semmi gond, de ha mégis, akkor sem 
fogják kiszámlázni azt. Sok nyomdai stúdiónak 
saját levilágítója és előhívója van, ez esetben 
még kisebb a kockázat. Amennyiben utóbbi 
változat mellett döntenénk, itt is érvényesek 
azok a szabályok, amiket a formátumokról, 
rétegekről és fontokról korábban már leírtunk. 
Nagy hátránya azonban ennek a megoldásnak, 
hogy teljesen elveszíthetjük uralmunkat a 
műveletek felett, és gyártás előtt nem tudjuk 
leellenőrizni, hogy mit is fogunk kézhez kapni. 
Ha két hetet csúszik emiatt a kampány, az sen- 
kinek sem éri meg, az újranyomás költségeiről 
nem is beszélve. 

Persze ezt a problémát is elkerülhetjük, ha csak 
azután merülünk bele a nyomdai részletekbe, 
hogy proofot készíttetünk a munkához, amire 
tehát nemcsak a színhelyesség miatt van szük- 


ség, hanem egy utolsó ellenőrzési pontként is 
fel lehet fogni. Sokan sajnálják rá a pénzt, ám 
néhány elrontott munka után mindenki rájön, 
mekkora szükség van erre a kis papírdarabra. 
Következő lépés a szitakészítés, azonban itt 

ne a megszokott méretekre gondoljunk, hisz 
egy szegmens szitája több mint másfél méter 
széles. Általában egy euró itt is hat ívből áll, 
ezeket legtöbbször négy színnel nyomják 

meg. Kis fejszámolás után bárki megkaphatja, 
hogy egy ilyen méretű plakát elkészítéséhez 
huszonnégy szitára van szükség. Először 
minden szegmensre felkerül az első szín, majd 
a második is, aztán sorban tovább, ami sajnos 
elég időigényes folyamat. 

A szitázás után elkészült plakátok minősége 
ugyan nem fogja elérni a digitális nyomatokét, 
azonban a célnak tökéletesen megfelel. Olyany- 
nyira, hogy hazánkban az óriásplakátok közel 
hetven százaléka ezzel az eljárással készül. 


Ofszeten 

Nagy példányszámok esetében akár a költségek 
tekintetében, akár időbeli okok miatt, az ofszetes 
nyomtatás lehet a legtökéletesebb választás. Bár 
itt általában csak papírra készülhet a munka, ez 
adott példánkban egyáltalán nem jelent gondot. 
A filmkészítésről írtak ebben az esetben is 
érvényben vannak, ám itt a magasabb költségek 
miatt a döntés felelőssége is nagyobb. Szintén 
érvényes a hat szegmensre bontás. Fontos 
kitétel, hogy ezeken a gépeken proof nélkül 
legtöbbször el sem kezdik el a munkát. 

A nyomólemez-készítés befejeztével, melynek 
méretei a korábban bemutatott szítáához hason- 
lítanak, kezdődhet is a bonyolult színállítás, majd 
a tényleges nyomtatás. Itt az előző két technoló- 
giához képest hatalmas sebességgel készülnek a 
nyomatok, míg húsz komplett plakát elkészítése 
digitális eljárással több mint tíz óra, szitázással 
ez a szám körülbelül háromra csökken, ám 
ofszeten talán fél óra alatt is megvan. Köszön- 
hető ez annak, hogy itt egy-egy szegmensre egy 
műveletsor alatt kerül fel mind a négy szín, plusz 
az esetleges direktszín is. Bár ez igaz a digitális 
nyomtatásra is, ott a technológia sajátos korlátjai 
nem engednek meg nagyobb tempót. A minőség 
terén sem lehet semmi ok a panaszra, szinte 
bármilyen szín és bármilyen motívum nyomtatá- 
sa megoldható ezzel a módszerrel. 


Jó reklám? 

Az óriásplakát méretei miatt rendkívül figyelem- 
felkeltő eszköz lehet azok kezében, akik tudnak 
élni ezzel a lehetőséggel, mivel a kihasználható 
felület nagysága miatt olyan egyedi megoldá- 
sokis kivitelezhetők segítségével, amelyekre 
más médián keresztül nem lenne lehetőség. 
Figyelemfelkeltő, ám mégsem tolakodó! Ha 
kell, az egész országban ott van, de ha a helyzet 
úgy kívánja meg, csak egy megye vagy egy 
adott város lakosságát célozza meg. Alacsony 
költségek mellett valóban nagy hatás érhető el 
segítségével, nemcsak úgy, mint egy kampány- 
sorozat kiegészítő csatornája, hanem akár önálló 
reklámként is! 


AZ AUTÓPÁLYÁK ÉS " 
NAGYOBB FORGALMÚ 
UTAK MELLETT NEM 
RITKÁK AZ EGYEDI 
MÉRETŰ REKLÁMOK 
SEM, HISZEN ITT A 
NAGY MÉRET TÉNYLEG 


(balra fent) Színállítás az 
ofszetgépre 

tbalra) Ekkora méretekkel kell 
rendelkeznie egy szítázó gép- 
nek ahhoz, hogy óriásplakátok 
készülhessenek rajta 

(balra lent) A szíták itt nem 

a megszokott méterekben 
készülnek. Szélességűk meg- 
haladja a másfél métert 
(jobbra lent) Öttagos ofszet 
gépsor. Segítségével nagy 
tempóban, igen jó minőségben 
lehet nyomtatni még ekkora 
méretben is 


háttér 


A forgatókönyvírás 


rejtelmei 


E magazin hasábjait főként a speciális effektusok készítőinek 
és az úgynevezett digitális tartalomkészítőknek szenteltük. 
Most, megtörve a csendet, szeretnénk néhány mondatot szólni 
az alkotók sokszor mellőzött csoportjáról, a forgatókönyvírók- 
ról, valamint produktumukról, a forgatókönyvről. 


forgatókönyv ugyebár arra szolgál, 
A hogy filmet készítsenek belőle. Hogy 

mennyire befolyásolja a forgatókönyv 
minősége a végleges produkciót, arról álljon 
itt egy Spielberg- idézet: , Jó forgatókönyvből 
még lehet filmet készíteni." Azonban ezt maga 
Spielberg is elég ritkán fogadta meg, talán úgy 
fogalmazhatnánk, hogy ő jó és rossz forga- 
tókönyvekből egyaránt tudott közönségsikert 
készíteni. De ki emlékszik már a Párbajra? 
Azonban most nem erről fogunk beszélni, hanem 
arról a munkáról, aminél minden eldől: a forga- 
tókönyv-készítésről. Ha többre vágyunk mások 
elképzeléseinek pixelről pixelre történő megva- 
lósításánál, ehelyett inkább minden kreatív és 
szakmai ismeretünket felvonultatva, elfogadható 
minőségben szeretnénk egy ötletet megjeleníte- 
ni, vagy akár saját kisfilmeken törjük a fejünket, 
akkor előbb-utóbb egy üres papír, vagy egy üres 
képernyő rémisztő képe előtt találjuk magunkat. 
E hosszú bevezető után, ígérem, konkrétumok 
formájában próbálok segíteni ennek a rém- 
képnek a feldolgozásában. Az itt elhangzottak 
nagyban támaszkodnak a Schilling-Moharos 


KP 


forgatókönyv-ügynökség tanfolyamának anyagá- 
ra. A tanfolyamot mindenkinek nagyon ajánlom, 
nélkülözhetetlen, ha valakit egy kicsit is érdekel 
ez a téma. www.schilling-moharos.hu 

Mi az a forgatókönyv? A forgatókönyv első- 
sorban nem egy önálló műfaj, hanem csak a 
filmgyártás szempontjából értelmezhető valami. 
Továbbá a forgatókönyvíró a filmgyártás egész 
folyamatából csak egy részfeladatra szakosodott 
filmkészítő, ahogyan például a 3D-s animátor is 
az. Egy nagy gépezet része. A forgatókönyvírás 
egyfajta stratégiai tervet jelent, ami biztosítja, 
hogy megvalósul vagy elindul egy filmötlet. Ha 
még nem ment el az olvasó kedve ettől a témá- 
tól, akkor néhány további hervasztó adat. Bármit 
írunk, maximum száz ember fogja olvasni, és 
lehet, hogy nem lesz belőle film, vagy ha lesz, el- 
rontja a rendező, ha ő nem, akkor a sztárszínész, 
de ha mégis nagy siker lesz, akkor mindenki le 
fogja tagadni, hogy nekünk közünk lett volna 
hozzá. Szóval forgatókönyvet írni nagyon nehéz, 
még akkor is, ha Hollywoodban születtünk, és 
gazdagok a szüleink. Na most tegye fel a kezét, 
aki ilyen helyzetbe van! Igen... szóval nekünk, 


Treatment 


Outline 


Forgatókönyv 


1 / 


Az idő múlása 
kb. 6-10 hónap 


,Írj szívből, revízionálj fejből!" 


fura magyar szerzeteknek még nehezebb. A 
forgatókönyv felett a producer, a rendezők és 
a vezető színészek döntenek. A film, és emiatt 
természetesen a filmet tervező forgatókönyv is 
egy történetet próbál elmesélni. 
Összefoglalva: forgatókönyv - filmterv. 


A forgatókönyvírás fázisai 

A forgatókönyvírás tulajdonképpen egy filmterv 
fejlesztési folyamat, szintről szintre lépve jutunk 
el a végleges változatig. Most nézzük sorra 
ezeket: 


I. szint - A: Az ötlet 

Az alapötlet (premise, concept, idea) maga a film 
magja. Mi az alapötletünk? Ez még nem a törté- 
netről szól, hanem az a központi dolog, , ami" 
köré a történet épül. Nézzünk egy-két példát! Mi 
van, ha egy számítógépprogramban élünk? Mi 
van, ha a jövő postása vagyunk (lásd: a Jövő 
hírnöke - Kevin Costner)? És így tovább. 

I. szint - B: Logline 

Egy-két mondat, amely tartalmazza az előzőek- 
ben leírt ötletet. A fő karaktereket, a cselekményt, 
a konfliktusokat, a karakterek fejlődését, a film 
elejét, közepét és végét. Például: egy ismert 
maffiafőnök idegösszeomlása miatt egy átlagos 
pszichiáterhez fordul, s a kezelés hatására úgy 
dönt, hogy jó útra tér. A logline egyébként nagy 
üzlet, egyesek kifejezetten ilyen és ehhez hasonló 
sorok kereskedelmével foglalkoznak. Néha egy 
ötletért a nagy stúdiók tetemes összegeket is 
hajlandóak kifizetni. 

I. szint - C: Pitch, szinopszis 

Lehet rövidebb vagy hosszabb, akár 1-2 oldal 
terjedelmű is. A logline-hoz hasonló, de kibővül 
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Ilyen filmet írunk. 
Mennyi dölt el abból, hogy 
milyen lesz a film? 


Confrontation Resulotion 


varaY 


. v 


Az elvégzett munka és a 
látható eredmény nagysága 


z PLOT POINT 1 


a film hangulatát és stílusát leíró részekkel. 

I. szint - E: Karakterszinopszis 

Egy-másfél oldal, a történet fő karaktereinek 
lényeges, a történet szempontjából nélkülözhe- 
tetlen elemeinek leírása. Ezt a részt nem szokták 
közzétenni az alkotók. 

II. szint — A: A treatment (szinopszis) 

Ez az egyik legfontosabb stádium. Ha egy for- 
gatókönyv teljes megírását egy évnek tekintjük 
(és valóban legalább ilyen időtartamokban kell 
gondolkoznunk), akkor idáig, az első szinten 
végighaladva körülbelül 4 hónap alatt jutunk el. Ez 
az első dokumentum, ami időfüggő, azaz a 3-5 ol- 
dalas irományból egy oldal nagyjából 25 percnyi 
filmidőt tesz ki. Azért a legfontosabb szint, mivel 
ezzel a változattal már lehet házalni a produce- 
reknél, és ezen múlik minden. Ha itt nem stimmel 


First major turning point 
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Second major turning point) 
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valami, akkor a könyvvel is probléma lesz. 

II. szint - B: Teljes karakterológia 

A történet szereplőinek jellemvonásai, motivációi 
és illeszkedésük a történethez. Ez a dokumen- 
tum nem publikus, csak a forgatókönyvíróra 
vonatkozik. 

III. szint: Outline, vagy Step-outline 

A forgatókönyv jelenetsorainak részletes megal- 
kotása és változatos leírása. Expozíciók, a nézők- 
kel közölt legfontosabb információk, lezárások 

- azaz az összes lényeges elem. 
Script-workbook 

Mindez együtt. Az átírás során semmitől ne 
szabaduljunk meg véglegesen, csak tegyük félre, 
mint kivett elemet. Később ugyanis könnyen 
meggondolhatjuk magunkat. 

IV. szint: Forgatókönyv 
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90-100 oldal. Szigorú kötött formátum. Ez a for- 
gatókönyvírás végterméke. Fontos, hogy minden 
oldaláról visszaköszönjön az eredeti ötlet. 

V. szint: Átírás 

Sokszor, de kizárólag minimum 1-2 hét múlva, 

a forgatókönyvet mindenképpen félre kell tenni, 
hogy egy kis szünet után tisztán lássuk a hibákat. 
Ellenőrző kérdések: 

Első 10 oldal felkelti az érdeklődést? 

Az első 30 oldal meghatározza a konfliktust? 
Megjelent-e minden oldalon az alapötlet? 


Szerkezeti elemek 

Most már rátérhetünk a forgatókönyv szerkeze- 
tére. Minden filmet 3, 5 vagy akár 12 felvonásra 
oszthatunk. Az amerikai filmek általában 3 
felvonásból (Act) állnak, amelyeket fordulópont- 
ok határolnak el egymástól. Egy kész forgató- 
könyv kb. 100-120 oldal, ahol 1 oldal szigorúan 1 
filmpercnek felel meg. A film első felvonása Act 
I. (Set-up) a megnyitással kezdődik (1-10 oldal) 
célja a film drámai tartalmára vonatkozó kérdés 
meghatározása. Sok esetben, mivel a forga- 
tókönyv piaci termék, és a termék sorsa felett 
producerek döntenek, sajátos tendencia hogy a 
film eleje valamilyen nagy durranással kezd 

jön. A magyarázat egyszerű, a döntéshozók 


elfoglalt emberek, és ezért sokszor csak az első 
pár oldalig olvassák el a forgatókönyvet, ezért a 
könyvet az elejével kell eladni. Ezért tesz bele a 
legtöbb szerző, sokszor indokolatlan tűzijátékot a 
film elejére. További 10-10 oldal célja bemutatni 
a fő karaktereket, majd fokozatosan terelni a 
nézőt az első fordulópont (plot point 1) felé. 
Például a Csillagok Háborúja film alapján az ACT 
I. a következőket tartalmazza: elkapják a lázadó 
hajót - látványos; eltűntek a titkos tervek, éppen 
a robotokon menekülnek - megvan az alapprob- 
léma. Ismerjük Darth Vadert, a hercegnőt és a 
Tatooinon vagyunk. Luke elvágyódik, de még 
sok minden ideköti. Találkozik Ben Kenobival, 
aki elcsábítja, de ez még nem elég a döntéshez. 
Végül a Birodalom megöli a nevelőszüleit, nincs 
már, ami idekösse, úgy dönt, hogy segít a terve- 
ket eljuttatni és megmenteni a hercegnőt. Ez az 
első nagy történetforduló. 

A második felvonást (Act II.) tovább bonthatjuk 
első és második részre, azaz elfelezve megje- 
lenhet egy középpont is. Az Act II. nagyjából 
60 oldal (60 filmperc) a két fél így 30-30 perc. 
A második felvonás az akadályok leküzdéséről, 
a konfrontációról szól, átlagosan ebben a sza- 
kaszban 3-5 akadályról beszélhetünk. További 
két fogalmat kell bevezetnünk. Subplotnak 


hívják a kisebb fordulópontokat, míg a Pinch 
egy olyan jelenetsor, amely megerősíti az 
eredeti, alapproblémát. A Csillagok Hábo- 
rújában szintén találkozhatunk egy jelentős 
megerősítéssel, felrobbantanak egy bolygót, 
ami elég erőteljesen visszazökkenti az embert 
az alapproblémához, vagyis a tervek célba 
juttatása. Megismételve, a film eleje mindig 
valamilyen kérdést vet fel, amely megoldását 
folyamatosan erősítjük és tereljük a megoldás 
felé, amely csak az utolsó szakaszban, az Act 
III. (Resolution) teljesedhet ki. 

A példafilmünknél maradva: a terveket sike- 

rül megmenteni, de ahhoz, hogy elhagyják a 
Halálcsillagot Ben Kenobinak ki kell kapcsolnia 
az erőteret. A második fordulópont, amely már 

a befejező konfliktushoz mutat, feszültséget kell 
hogy teremtsen. A menekülés végén Obi van 
Kenobi meghal, s megszűnik Luke támogató- 
jának, mentorának lenni, Innentől egyedül kell 
megküzdenie az akadályokkal. Az Act III. egy krí- 
zis szakaszból és egy úgynevezett Klimax (vagy 
Showdown) helyzetből áll, ahol a karakterek a 
végső nekifutás előtt átértékelik a helyzetüket. Itt 
mindenki felkészül a befejezésre. Végül az Act III. 
utolsó eleme a megoldás, amely szintén egy kis 
fordulópont, amely visszautal az Act I.-ben feltett 
kérdésre. Az imént felsorolt elemeknek nincs 
időrendjük, bármilyen sorrendben felépíthetik a 
harmadik felvonást. A Halálcsillag megtámadása 
előtt Han Solo is otthagyja a csapatot, hogy a 
kellő pillanatban, amikor Luke a legnagyobb baj- 
ban van, beszálljon segíteni. Solót a filmen kívül 
éri a ,klimax": elindul Jabba felé a sok pénzzel 

a zsebében, mégis úgy dönt, hogy visszafordul, 
mivel neki fontosabb a hovatartozás és barátja 
Luke, aki bajban van. A film végén a Halálcsillag 
felrobban, és egy ceremónia keretében, kitünte- 
tik a hősöket. 

Röviden ennyit a forgatókönyv szerkezetének 
áttekintéséről. Természetesen közel sem teljes ez 
az összefoglalás, nem beszéltünk a film érzelmi 
és akció vonalának váltakozásáról és még szá- 
mos elemről, amely teljessé tesz egy professzio- 
nális filmkönyvet, de ízelítőnek, kedvcsinálónak 
talán ennyi is elegendő. 


, BÁRMIT ÍRUNK, MAXI- 
MUM SZÁZ EMBER FOG- 
JA OLVASNI." 
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Virtuális 


díiszlettechnológi 


A General Lift különleges virtuái 


díszlettechnológiája, az 


EncodaCam megvalósítja a rendezők és operatőrök régi vágyát, 
hogy már forgatás közben is láthassák a kompozitált digitális 
környezetet. A technológia egyik jelentős alkalmazására az I 
Robot forgatása alatt került sor, ahol a főszereplő Will Smith, 
már a greenscreen előtt is a virtuális díszletek közt szerepelt. 


robotok képesek gyilkolni? Alex Proyas 

A (Dark City) rendező ezt a kérdést boncol- 
atja a pár hónapja bemutatott I Robot 

cí Imben. A film Chicagóban játszódik 2035- 
ben, amikor a robotok a mindennapok részét 
képezik. A technofóbiás rendőr Del Spooner (Will 
Smith) azt a feladatot kapja, hogy derítsen fényt 
a U.S. Robotics egyik tudósának titokzatos meg- 
gyilkolására. Az első számú gyanúsított Sonny, 
egy NS-5 típusú robot. 
Az Oscar-díjas John Nelson (Gladiátor) felügyel- 
te az I Robot több mint 1000 effektjelenetének 
elkészülését. Öt stúdió osztozott a munkálatokon, 
ezek közül is a Digital Domain és a Weta Digital 
vállalták a legnagyobb feladatokat. A Digital 
Domain alkotta meg Sonny és a többi NS-5-ös 
NS-4-es robotok animációival, a díszletkészítés- 
sel és a nagyobb terekkel volt elfoglalva. 
Patrick Tatopoulos produkciós dizájner (Dark 
City) tervezte a robotokat. Sonnynak és a többi 
robotnak darázsdereka van, bőrük áttetsző, ez 
sejteti a testen belüli folyamatokat. A Digital 
Domain készítette a robotok többrétegű, áttetsző 
és tükröződő anyagokból álló shadereit, és 


arcmimika segítségével kifeje: tették az üres 


robotarcokat. 


Szabad út a kompozitálásnak 

s Úgy döntöttünk, a lehető legrugalmasabbá tesz- 
szük a kompozit fázist" - magyarázza Erik Nash, 
a Digital Domain VFX supervisora. A csapat 
Mayával modellezte, animálta és Rendermannel 
számoltatta a jeleneteket. Az elkészült 40-50 
réteg EXR (Extended Range) formátumba lett 
elmentve, és a Nuke kompozitor egy speciális 
Make Bot beépülőjével illesztették össze - a Nuke 
a Digital Domain saját fejlesztésű kompozitáló 
szoftvere. 

A fémes alsó bőrréteg, a mechanika piros 
lámpácskákkal történő megvilágítása és az 
áttetsző külső burok diffúz, ragyogó és reflektáló 
rétegekkel rendelkeztek. A külső borításhoz még 
hozzáadódott egy Fresnel Pass, Diffusion és 
Subsurface réteg. 

s Úgy gondolom, hogy belső folyamatai által 
Sonny az eddigi legösszetettebb CG-lény" - em- 
líti Nash. , A fejében alkatrészek mozognak, és 
még nyelve is van." 

A robotok mozgása Motion Capture adatokon 


24mm 
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alapul. Sonnynak Alan Tudick mozgásművész 
adta a mozgását, a többieket kaszkadőrök, 
statiszták tették életszerűvé. Sonny arcát a 

Maya Shape Blending és Cluster megoldásainak 
kombinációjával mozgatták, ami az arc egysze- 
rűsége miatt igen nehéz feladat volt. ,A szemei 
egyszerű oválisok, nem összetett felépítésű 
emberi szemek. A transzparens szemöldökök is 
megnehezítették a munkálatokat, melyek csak 
akkor váltak láthatóvá, ha a fény megfelelő szög- 
ből esett rájuk. Ezenkívül vigyázni kellett, nehogy 
túl sok ránc legyen az arcán, hiszen Sonnynak 
ártatlannak kellett tűnnie" - emlékezik vissza 
Andy Jones animációs igazgató. 


Virtuális díszletek valós időben 

Ahogy a bevezetőben már írtuk, a General Lift 
új virtuális díszlettechnológiája, az EncodaCam 
lehetővé tette a rendező és az operatőrök 
számára, hogy a színészeket már forgatás 
közben a mesterséges környezetben figyelhes- 
sék meg. ,Eddig mindig a previzzel kezdtünk, 
de az EncodaCamnek köszönhetően a jelenetet 


már forgatás közben láthattuk. A színészt egy 
digitális díszletben követhettük nyomon, melyet 
az eszköz valós időben alkotott köré. Amikor a 
kamerák a greenscreenre irányultak, a visszajelző 
monitoron valós időben láthatóvá váltak a CG-s 
díszletek, az operatőr azonnal kiválaszthatta a 
legjobb beállítást, a rendező pedig figyelem- 

mel követhette a beállításokat és a színészek 
munkáját." 

A virtuális díszlettechnológiát már régóta 
használják a TV-ben, és egyes filmesek is 
kísérletezgettek vele. Steven Spielberg például 
az Artificial Intelligence-ben használt hasonlót, 
de az EncodaCam az első ilyen technológia, mely 
nem korlátozza a rendező vagy operatőr lehető- 
ségeit. A használat során a kamera-felszerelés 
mozgási és pozíciós adatai bekerültek a virtuális 
díszletszoftverbe, amely leképezte az élő és CG- 
jelenet kompozitját. Ez a kép azonnal, az operatőr 
számára elérhető monitoron jelent meg. Például 
abban a jelenetben, ahol Will Smith a robotgyár- 
ban sétál, egyedül szerepel a greenscreen előtt, 
míg a monitoron több száz robot vette körül. 
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Mielőtt még megérkezett volna a filmes csapat, 
az EncodaCam gárda bekalibrálta a felszerelés 
minden egyes darabját, minden kamerát, lencsét. 
Amikor egy 35 mm-es lencse csak 348 mm-i 
volt, akkor ezt mind figyelembe kellett venni, 
lönben a jelenetek nem működtek volna" — mond- 
ja Berton. Mozgásérzékelők működtek az összes 
lengőkaron, sőt még a legnagyobb darun is. 

Az egyik harcjelenethez az EncodaCam rendszert 
egy ház tetejére telepítettük, ahol a környezet 75 
százaléka virtuális volt - ablakok, az épület külső 
burkolata és a chicagói látkép. , Az EncodaCam 

jó rálátást biztosított a környezetre" - magya- 
rázza Berton. Eleinte csak arra használták az 
EncodaCamet, hogy a rendezőnek a previz során 
megmutathassák a jelenetet. Ekkor derült ki az az 
előny, mely lehetővé tette, hogy a szereplők valós 
időben jelenjenek meg a virtuális világban. Ezek 
után a stáb rá is bízta magát a technológiára. 

Az egyik kulcsfontosságú esemény a technológia 
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alkalmazásával kapcsolatban a robotgyárbeli 
jelenet megalkotása volt. , Már későre járt, de 
még fel kellett venni egy-két jelenetet" — emléke- 
zik vissza Joe Lewis, a General Lift munkatársa. 
A rendező az egyik jelenetet a színpad egyik 
részén képzelte el, és utána mindent át kellett 
volna telepíteni máshová, ahogy ez a forgató- 
könyvben is szerepelt, de Lewis, Nelson Berton 
és Nash felvetették, hogy Will Smith szerepeljen 
egy valós idejű, virtuális díszletben. , Elma- 
gyaráztuk Proyasnak, hogy el tudjuk készíteni 

a környezetet, és hogy a világítást sem kellene 
megváltoztatni. Az igények szerint leforgattuk 

a jelenetet, ahol a robotok tekintetét abba az 
irányba irányítottuk, ahová a rendező szerette 
volna. Ez volt a fordulópont. Az EncodaCam ere- 
detileg csak segédeszköz lett volna a forgatáson, 
amely valamelyest megkönnyíti a munkálatokat, 
a végére mégis nélkülözhetetlen részévé vált a 
filmnek." 
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Kis gép, nagy elvárás 


Az Apple az iPod digitális zenelejátszó sikerét most próbálja aprópénzre vál- 
tani. Igaz, nem is apróra, és nem csak pénzre. A piacot árgus szemekkel 
vizslató szakintézetek szerint azon PC-használók közül, akik iPodot vettek, 


kaptak, raboltak vagy örököltek, 6-7 százalék dönt úgy, hogy gépét is lecseréli 
Macintoshra. Tekintve, hogy több millió iPodot adtak már el, és az eladott meny- 
nyiség hónapról hónapra nő, a dolog reményteljes. Itthon is. 


dését nem képesek meghatározni (tegyük hozzá: nem is 

csoda, hiszen ez nem egyszerű feladat), a becslések a 2-7 
százalék között szórnak. Ha beválik Steve Jobsnak, az Apple első 
emberének és hivatásos álmodójának a terve, akkor - szintén az 
elemzők szerint — 2-4 százalékkal nőhet az említett részesedés. 
Lehet ezt fitymálni, hogy a Dellhez, meg az IBM-hez, meg a 
hogyishívjákhoz képest semmi. Ám a legrosszabb konstelláció- 
ban is (7 százalék most és még kettőt elnyer) közel harmadával 
nő magához képest a forgalom - amit ugye nem terhel fejlesztési 
költség, csupán gyártási, amely a nullára redukált raktárkészletek 
miatt a lehető legalacsonyabb. (A nulla raktárkészlet persze már 
sokadszor áll bosszút az Apple cégen, ismét előjegyzésre van 
iPod shuffle, Mac mini és a legerősebb gép is.) 


N oha a piackutató intézetek az Apple pontos piaci részese- 


FERENCZY GÁBOR 


Az Apple piacszerző trójai falova az iPod és a hozzá kapcsoló- 
dó iTunes Music Store (ITMS) - ez utóbbira itthon az euró be- 
vezetéséig kell várnunk, állítólag. Az ITMNS-en az Apple-nek 
egy cent nyeresége sincs, viszont serkenti az iPodok (shuffle, 
normál, mini, photo és U2) eladását, ami már nyereséget 
produkáló termék. És a fenti áttérési arányt megfigyelve 

az iPod értékesítés segíti a gép és más hardverek eladását, 
amely szintén nyereséges. Azt kérdezed, miért is váltanak a 
széles körben elterjedt, mindenki által használt Windowsról a 
kevesek használta Macre? Nos, a legjobb, ha elballagsz egy 
hazai viszonteladóhoz és ott kipróbálsz egy Macet. De azért 
elmondok egy igaz történetet is. 

Az irodaháznak, ahol dolgozó hétköznapjaim egyharmadát 
töltöm, a főbérlője az épületet egyedi ízlésvilágának megfele- 


s AZ IPODNÁL NEM BÍRTA 
TÜRTŐZTETNI MAGÁT" 


lően - ő ezt, ha jól értettem, art decónak nevezi 
- alakította ki. Hat éve, amikor beköltöztünk, 
átjött megnézni a PC-ktől nem különböző asztali 
bézs gépeinket. , Szóval ez az Apple" - mondta. 
Aztán, amikor PowerMac G3-ra, majd G4-re 
váltottunk, egyik révületből a másik ámulatba 
esett, mondván, ilyen jó dizájn, de szuper. 
Venni azért nem vett - legyünk őszinték. Ám az 
iPodnál nem bírta türtőztetni magát. És ha volt 
iPodja, akkor vett egy iBookot (hordozható gép), 
majd egy iSight kamerát, hogy Amerikában 
tanuló lányával cseteljen. Helyettese, az iroda- 
ház ügyvezetője tegnap meglátta kollégámat, 
amint az új Mac mini első példányával érkezett 
irodánkba. Igen, kitaláltad, vett egyet. Mert 
iPodja már volt. 

A dolog működik, semmi kétség, ez egyébként 
az Apple-viszonteladók általános visszajelzése 

is. Cupertinóban - itt áll az Apple főhadiszállása 
- pedig elgondolkodtak, ha Magyarországon is 
működik az iPod-hatás, valahogy rá kellene segí- 
teni az áttérésre, a PC-ről Macre váltásra, Külön 
bekezdést érdemelne az Apple-Macintosh vallás. 
Ha már találkoztál Mac-tulajdonossal, akkor 
megdöbbenve tapasztaltad, hogy viszonya van 

a géppel, hisz a Macben, az oprendszerben. A 
szaklapokban rendszeresen publikálnak az Apple 
evangélistái (igehirdetői), ők vicces történetekkel 
illusztrálják a Mac felsőbbségét. És végül, a PC- 
ről Macre váltókat switchereknek, azaz áttérők- 
nek nevezik. 

A szót tett követte, és az Apple megalkotta a Mac 
minit. E gépet kimondottan azoknak az amerikai 
PC-seknek szánják, akik ki akarják próbálni a 
Macet - minél olcsóbban. Nálunk viszont remek, 
olcsó Mac lesz belőle, ezt jelzi a megrendelések 


száma is. Hát még ha az ára a bűvös százezer 
forint alatt maradt volna! 

Miért alkalmas a Mac mini az áttérők megnye- 
résére? Mert használható hozzá a meglévő 
monitorod, USB-s billentyűzeted, egered, 
nyomtatód és más eszközeid is. Csupán váltani 
kell - azaz átkábelezni. Maga a gép egy na- 
gyobb zsebben elfér, hiszen alig termetesebb 
négy-öt CD-toknál: 16,5 x 16,5 centis, öt centi 
magas és nincs másfél kiló, akár magaddal is 
viheted. Igaz, a táp nincs a gépben, viszont 
cserébe nincsenek rettenetes zajt produkáló 
hűtőventilátorok sem. Pontosabban a gép 
elején látható led az egyetlen jelzés arra, hogy 
a csuda kis doboz üzemel. Na jó, a képernyőn 
is kontrollálható a dolog. 


Mi van a dobozban? 
Az Apple csúcsgépei a powerPC G5 procit 
használják, az előd a G4 - ez van számos más 
Apple gépben is, a Mac miniben is. Az 1,25 vagy 
1,42 GHz ne tévesszen meg, ezt a számértéket 
nem lehet egy az egyben összevetni az inteles 
gigahertzadatokkal. A gyors számolást segíti az 
512 KB-s L2 cache. A gépek 256 MB memóriával 
érkeznek, ez akár 1 GB-ig is bővíthető, a RAM 
típusa az otthoni gépépítők kedvéért: PC2700/33- 
3 MHz DDR SDRAM. A gépbe 40 vagy 80 GB-os 
Ultra ATA merevlemez kerül, a beépített optikai 
meghajtó az Apple terminológiájával szólva 
lehet Combo (ekkor csak olvassa a DVD-t) vagy 
SuperDrive (ekkor írja is a DVD-t). A grafikus 
kártya ATI Radeon 9200 AGP 4x32 MB memó- 
riával. Két monitorkimenet is kínálja magát: a 
DVI-kimeneten 1920x1200 pixel, a VGA (analóg) 
kimeneten pedig 1920x1080 pixeles a maximális 
elérhető felbontás. Ehhez 
jön még az egyetlen 
FireWire 400 és a két 


USB 2.0 kapu. A szá- 
mítógépes hálózatra a 
beépített 10/1008ASE- 
T Etherneten (RJ-45 
csatlakozóval) vagy a 
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szintén beépített 56 kb/s sávszélességű V.92 mo- 
demmel (RJ-11 csatlakozóval) csatlakozhatunk. 
Ha vezeték nélküli kapcsolatra vágynánk, akkor a 
fejlesztők hagytak helyet a 802.11g szabványnak 
(IEEE 802.11b Wi-Fi tanúsított) megfelelő AirPort 
Extreme kártyának és a belső Bluetooth modul- 
nak is. Ne feledjük, ez nem az Apple csúcsgépe, 
épp ellenkezőleg, a legkisebb, belépő eszköz. 


Kis vas, sok progi 

A gép árába beleértendő a Mac OS X 10.3 
Panther operációs rendszer. Ez tartalmazza a 
Classic környezetet - a régi operációs rendszer 
alá írt programok futtatására szolgál, erős 
kihalásban, és a Mail, az iChat AV (chat, iSight 
vagy kompatibilis webkamerával video-chat), a 
Safari (böngésző), a Sherlock (összetett, netes 
kereső), az Address Book, a OuickTime, az iSync 
(külső egységgel szinkronizál adatot) és az iCal 
(időmenedzser) programokat. Sőt, felár nélkül 
gépre telepítették az iLife 05-t (mely tartalmazza 
az iTunes, iPhoto, iMovie, IDVD és GarageBand 
programokat), az AppleWorkst, a Nanosaur 2-t, 
a Marble Blast Goldot és az Apple Hardware 
Testet. 


Mibe kerül? 

Megkerülhetetlen kérdés. Az alapgép, amelynek 
két kiépítését az imént olvastad, 111 és 133 ezer 
forintba kerül, áfa nélkül, listaáron. A DigitArt 
lapzártája után hirdette meg az Apple itthon is 
azt az akcióját, ahol a Mac mini különböző, gyá- 
rilag elvégzett bővítésekkel rendelhető - AirPort 
kártyával, Bluetoothszal, mindkettővel, 512 MB 
vagy 1 GB memóriával, nagyobb merevlemezzel 
vagy SuperDrive-val. 


Mi várható? 

Decemberben Magyarországon több mint ezeröt- 
száz iPodot adtak el. Az érdeklődés az iPod kap- 
csán az Apple gépei iránt nem lanyhul. De talán 
még a legfanatikusabb Mac-hívők sem gondol- 
ják, hogy a Mac kiszorítja a PC-ket. Viszont minél 
többen ismerik meg az unixos oprendszerrel futó 
gépeket, annál többen hozhatnak megfontolt 
döntést arról, melyik gyártó termékét választják. 
Úgy véled, elfogult vagyok? Tévedsz, ezt a cikket 
például PC-n gépeltem. Mert a megrendelt Mac 
minimre várnom kell egy-két hetet. 
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Lapok - de csak óvatosan! 


Ott állunk a lépcsőház alján vagy a kertkapunál, és ijedten szemléljük a tegnap 
ürített, de mára ismét púposodó levélládánkat, magunkban halk fohászt rebe- 
günk: ,Ó legyen, hogy mint a DigitArt szakmai olvasóját, ma se érjen rettenetes 
tervezésű, vérdilettáns készítette, harmincezer betűtípust használó szóróanyag 
látványa!" Majd erősen és keményen - hozzánk képest Frodó és kis csapata a 
gyáva nyulak gyülekezete - kinyitjuk és kézbe vesszük a napi kéretlen postai 


levéladagunkat. 


agam sem értem, miért e kép jutott eszembe, amikor 
az Apple vezetője, Steve Jobs a január elején San 
Franciscóban rendezett Macworld kiállításon bemu- 


tatta a Pages szoftvert, amelyet hírlevelek, termékismertetők, 
meghívók készítésére fejlesztettek. 


Első lap - nekifutunk 

A hírlevél és társai készítésének rövid történelmi áttekintése 
helyett említsük meg a Microsoft e téren végzett tevékenysé- 
gét. Publisher a kulcskifejezés, e névre hallgatott az otthoni és 
kis irodáknak szánt szövegszerkesztőnél több, tördelő prog- 
ramnál kevesebb koncepcióval útjára bocsátott alkalmazás. 
Idővel a Wordöt ruházta fel a Microsoft a hírlevél elkészítésé- 
hez szükséges tudással - többhasábos munkavégzés, képek, 
grafikonok beilleszthetősége. Büszkén jelenthetem, ismerek 
olyan embert, aki képes 15 oldalas házi közlönyt összerakni 
Wordben - ám e háromnapos munka közben még a szom- 
szédban lakók is csak lábujjhegyen mernek közlekedni. 

A hírlevélszerkesztőket a tördelésből élők gyermeteg próbál- 
kozásnak tartják. Kevés és durva eszközök állnak csak rendel- 
kezésre - szól az , objektív" ítélet, de ennél is fontosabbnak 
tartják, hogy a tördelés, kiadványszerkesztés - a tervezést nem 
is említve - egy szakma, amit meg kell tanulni. 

Az Apple rajongói, nem teljesen alaptalanul, régóta állítják, a 
Mac a szó eredeti értelmében felhasználóbarát. A programok 
(Keynote, iPhoto, iMovie...) használata logikus, egyszerű fel- 
építésű és valóban kézenfekvő. Érthető, hogy némi nyugodt- 
sággal vártuk a Pagest, úgy vélvén, az Apple nem hibázhat. 
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Icipicit meglepett, hogy a Pages nem önálló alkalmazásként 
kerül forgalomba, hanem a prezentációkészítés maces útját 
bemutató Keynote 2.0-val együtt, iWork néven, listaáron 

18 800 nettó forintért — ez nem szimpatikus. 


Második lap - az alapok 

A program telepítése maces, megtalálja helyét (Alkalmazá- 
sok/iWork/Pages mappa), beállításait, két perc egy átlagos 
gépen. A Pages indítása után elkerülhetetlen, hogy a sablonok 
(template) közül válasszunk - aki járatlan úton kíván halad- 
ni, az az Üres sablont válassza. Csepp mosoly. A sablonok 
különböző csoportba soroltak: üzleti hírlevél, marketing, házi 
hírlevél, önéletrajzok, borítékok... Határozott mozdulattal 
választottuk ki a Photo Journalt - talán a Fénykép hírmondó 
lenne a megfelelő magyarítás. A sablon rendben megnyílt, és 
mindössze egyetlen oldalát láttuk. Némi megszeppenés és ke- 
resgélés után felfedeztük, hogy a menük alatti ikonsor Pages 
ikonjára kattintva sorra behívhatjuk a sablon további - eltérő 
elrendezésű - oldalait. Ha kellően lusták vagyunk, akkor így 
laponként összeállíthatjuk hírmondónkat. 

Az oldalsablonokban az Apple dizájnerei igyekeztek a 
lehetséges és esztétikus elrendezéseket megvalósítani, első 
gyors átfutásra egyikünk sem kiáltott , jajj be rondá"-t — igaz, 
ennek ellentettje sem hangzott el. Ha a felhasználó az Apple 
vélekedése szerint cselekszik, azaz csupán tartalmat cserél, 

és dizájnt nem, akkor reggelente nyugodtabban mehetünk 

a postaládánk felé. Kétkedőnek tűnik ez az állítás? A sablon 
külalakját nem módosító tömeges tartalmi testre szabásra 


Amit a Pagesről tudni 
érdemes, a program infor- 
mációs ablaka. A szoftver 
tesztelése során a Pages 
szóról rendre a Yellow 
Pages jutott eszünkbe. 
Magyar fordításban pedig 
az Apple Pages erősen 
hajaz a tizenkettedik éve 
megjelenő Mac-felhasz- 
náló magazin nevére 

- Almalap 


Pages 


Pages File Edit Insert Format 


eget ökgve es are Vatbásen em 
em perm fevoba ee éa éven 


kosetá mos, upantossartoat, — sápsay de 
rárnar aa, valnauka aga, sagítout 540. Ía gum, volupet agyat, labandun 06 hadra. 
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remek példa a Word faxsablonja. Noha mára a 
faxforgalom az egykori töredékére hanyatlott, de 
ki ne emlékezne az egységes képet mutató faxok 
tömegére - pedig a Word legalább három fax- 
fejléc-sablont kínált, ám a legtöbben az elsőnél 
lehorgonyoztak. 

E kitérő után vizslató tekintetünket függesszük 
az ikonsorra. Kicsit hiányos, vagy csak szétszórt? 
Is. A sablonlap beszúrás melletti Hasábok ikon 
jelentése egyértelmű, alapesetben egy-négy 
hasáb beillesztését kínálja — perverzek a 16 hasá- 
big is elmerészkedhetnek. A Stílus és Felsorolás 
ikonpár alól valójában a stílusok érhetők el. A 
macesek által ismert Drawer - fiók, az ablak bal 
vagy jobb oldalán megjelenő kiegészítő ablak, 
megjelenése és eltűnése hasonlatos egy fiók 
kihúzásához és betolásához (csak éppen nem 
szemben ülsz a fiókkal) — mutatja a sablon és 
általunk megalkotott stílusokat. A stílusok három 
csoportba rendeződnek: bekezdés, karakter és 
felsorolás (List). Ugyan az ikonsorban nem szere- 
pel, de említésre méltó az automatikus tartalom- 
jegyzék-generáló, -formázó képesség is. 

A következő ikonpár a nem szövegelemek 
beillesztését és elhelyezését szolgálja. Képek 
esetén a Pages megkülönbözteti a kép befoglalót 
és tartalmat - ez Ouarkban és InDesignban is 

így történik. Sokkal érdekesebb a grafikonkeze- 
lési tudás. Jártál mostanában bankban? Láttál 
rémes szóróanyagot szörnyedvény grafikonnal? 
Valljuk be, ami a képernyőn Excelben jól mutat, 
az nyomtatásban már nem az igazi. Ráadásul 
grafikont még csak-csak megtanultunk készíteni, 
de a grafikont , szépíteni" már nem. (Tudod, 
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Objects Inspector 


Őszinte, feltáró jellegű 
vallomást kell tennünk, 
Nem hittük, hogy a Pages 
képes Word formátumban 
hibátlanul elmenteni a 
dokumentumot. Tévedtünk. 
Mea culpa! 


Pages File Edit Insert 


OvickTime 
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Poster Frame 


miként lehet lecserélni az oszlopgrafikonnál az 
oszlopot mondjuk DigitArt logóra?) Az Apple 
fentebb emlegetett felhasználóbarát volta e 
ponton erősen megmutatkozik. Akár helyben kis 
táblázatba begépelt adatokat grafikonizálhatunk, 
de átmásolhatjuk a táblázatba az exceles ada- 
tokat is. A számsorokat a Pages a dokumentum 
részeként menti el. Bármely számadat módosítá- 
sa azonnal megmutatkozik a grafikonon, amely 
lehet oszlop, vonal, terület vagy kör. A grafikon 
minden alkotórésze módosítható, színezhető, 
megjeleníthető és elrejthető. 


Repeat 


il volume 
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Controls 


Harmadik lap - a hűhák 
Az Inspectorral kezdődő ikoncsoport került a 
fej jobb szélére. Az Inspector valóban mindent 
tud - vagy legalábbis úgy tesz. A rákattintása 
után megjelenő úszó ablakban további ikonok 
közt választható ki, hogy a szöveg, a táblázat, a 

8 Új; 2 LESETT des kiadvány vagy másnak a beállításait szeretnénk 
Picture 31 üláükozki j Picture 17 Picture 10 módosítani. Jegyezzük mindjárt meg, az üres 
ő sablont választóknak is ide kell elzarándokolni, 
hogy a lapméretet, az orientációt megváltoztas- 
sák. Ha dicsérni jönnék, akkor fantasztikus egy- 
Picture 25 Picture 18 Picture 11 ablakosnak nevezném a Felügyelőt, ha temetni, 
akkor roppant zsúfoltnak. 
A képek forrása - az Apple digitális fényképek ke- 
zelésére szánt programja - az iPhoto és albumai. 
Picture 26 Picture 19 Picture 12 Némi küszködéssel máshonnan is lehet képet 
beemelni. A maces szoftveres együttműködés mi- 
att a zenéket az iTunesból, mozikat az iMovieból 
emelhetsz be - elsődlegesen. Ám ne feledjük, a 
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Pages alapkoncepciója, hogy a felhasználó nem 
informatikus, nem bitvadász, mappa-művész, fájl- 
elérési útvonalzsonglőr, hanem olyan laikus, aki 
csupán a , gombot szeretné nyomni". Az iPhoto 
képeihez a Media ikonra kattintva juthatunk. A 
brosúrába nemcsak képeket, de zenét (jaj!) és 
nem esznek a Pages dokútnentumi részeivé - ez 
jó hír, ha arra gondolsz, hogy e-mailben kapsz 
majd Pagesben készült szóróanyagot -, hanem 
külön kell őket a Pages doksival továbbjuttat- 

ni, Ez viszont rossz hír, hiszen a Pages nem a 
számtechnikusok alkalmazása. Jajongásom oka, 
miért is kell zenét vagy mozit csatolni egy doku- 
mentumba, azon kívül, hogy roppant trendi (akár 
a trendi szó)? Nyomtatásban nem jelennek 

meg ezek az elemek, elektronikus terjesztés 
estén pedig már vázoltuk kezelésük nehézségét. 
Mondhatnánk, a Pages doksi HTML állományként 
is elmenthető és... de ezt kicsivel később. 

A Colors és Fonts (Színek és Betűk) ikonok 
mögött pont azt találtuk, amit vártunk, és amit 

a név alapján sejteni véltünk. Egyes paletták, 
megoldások már ismerősek lehetnek korábban 
bemutatott programokból. Ez nem baj, sőt jó, 
mert gondos, vállalatszintű szoftverfejlesztési 
tervet sejtet. Az ikonsor foghíjassága egyébként 
a testre szabással megszüntethető. 

A Pages ablak alján állítható a nagyítás mértéke. 
Ugyanebben a felgördülő menüben rejtették el, 
hogy egy- vagy kétoldalasan szeretnénk nézni a 
munkánk. Bizonyára már mindenki hallott páros 
meg páratlan oldalról, és kezdő meg utolsó 
lapról - ha nem, itt az ideje a DigitArt címlapját 
megnézni, az egy páratlan oldal. Ha oldalpárban 
szeretnénk látni leendő mesterművünk, akkor a 
Pages nem segít, a második oldalt az első mellé 
helyezi - helyes az lenne, ha az első egymagában 
árválkodna. Ez bizony kellemetlen. E látvány 
kapcsán rémlett fel a tördelővé válás lépcsősora: 
nem is igazi tördelő az, aki még nem készített 
páratlan oldalszámú kiadványt. 

A szerkesztési lehetőségek gyors átfutása után 
még gyorsan kifejezzük örömünk egy régi-régi 


ismerős viszontlátása felett, ez a sablonokban 
használt vakszöveg, a ,Lorem ipsum dolor". 


Negyedik oldal - mi lesz ebből? 

Így vagy úgy, elkészítettük a hírlevelet vagy 
katalógust vagy háromba hajtott lifletet (leaflet), 
akkor hogyan tovább? Nyomtassunk! A maces 
környezetben - ha még nem mondtuk volna, ez a 
program jelenleg csak Macen fut - történő nyom- 
tatásban nincs semmi extra, épp úgy működik, 
mint bármelyik másik programból. Mivel a Mac 
OS X operációs rendszer szinten kezeli a PDF-írást 
(fontos: nem feltétlenül nyomdai munkára alkal- 
mas PDF-et állít elő), így a láttamozás, jóváhagyás, 
korrektúrázásra küldés sem jelenthet gondot. 

Sőt! A Pages képes egy nyomtatási oldalra több 
Pages oldal képét megfelelő elrendezésben és 
sorrendben lekicsinyíteni — ez felettébb dicséretes, 
a PageMaker használói számára lehet ismeretes. 


Ed tatue minim guisl 
dolore magna alisit la 
aliguis amet wis et euisim 
dolummy nonsed modo- 
lorem zzril dipsum zzrius- 
cípis ad duipsuscin utpat. 
Magnim augait, commod 
magna core min henisit 


utpate exerillan ulland- 
ipisi. 

To conulla con vendi- 
amcommy num elit, se 
dip ea faccum venibh et 
nulput iusto essim guat 
landre conse te modo. 


A Pages doksi elmenthető rtf és szimpla szöve- 
ges állományként is - ez inkább a fogadó oldal 
számára hasznos, így könnyen kinyerhetők az 
infók. A rázósabb lehetőségek közül először a 
Wordbe mentést néztük meg. Ahogy a képen is 
látható, a Word hibátlanul nyitotta meg a Pages 
mentését, ez a Word és a Microsoft ismeretében 
több, mint bravúr. 

A hangok és mozik beemelésekor már felem- 
lítődött a HTML, nos itt az ideje, hogy szomor- 
kodjunk. A Pages próbánk során rettenetesen 
elbukta a weblapkészítést. Összeállítottunk egy 
négyoldalas brosúrát, a kapott sablonoldalakat 
módosítás nélkül használtuk fel. A mentett oldal 
Safariban - ez az Apple saját böngészője - és 
Explorerben egyaránt rosszul jelent meg, az 
ablak szélességét módosítva rendre átméretező- 
dött. Kár. Gyanítható, hogy az első javítócsomag- 
ban kiküszöbölik ezt a hibát - amelyet a Pages 
egyetlen jelentős negatívumának vélünk. Kicsit 
forgatva még a kést: némelyik képen látható, 
hogy a Pages a stílusokból CSS állományt gene- 
rál - nagyon helyes. Az oldal XHTML kódolású 
- lásd első sor -, viszont maga a kód tele van 
nem szükségszerű, sőt helyenként kimondottan 
felesleges stílusmódosításokkal. 


Minden jó, ha... 

A Pagest bátran beilleszthetjük az Apple azon 
szoftvereinek sorába, amelyet nem a profi 
felhasználóknak szán, hanem a digitális világba 
merészkedőknek. Úgy véljük, a sablonok haszná- 
latával elkerülhető a grafikusok és vizuális kul- 
túrával rendelkezők rémisztgetése. Ugyanakkor 

e hogy feleslegesen, kéretlenül senkinek ne 
küldjünk sem kinyomtatva, sem elektronikusan 
brosúrát, hírlevelet, termékkatalógust, árlistát 

- viszont ha kapunk, akkor legalább olyan szépe- 
ket kapjunk, mint az Apple sablonjai. Reméljük, 

a hibátlan HTML-es mentést tudó Pages 2.0 már 
önálló szoftverként kerül forgalomba. 
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Tévéműsor a DVD-n! 


] Premiere 


minstaller 
" Jultei 


TELJES VERZIÓ 


AS MPOO 

ler Suíte 
SEGIT NYOMTALANUL ELTÜNTETNI 
A FELESLEGES PROGRAMOKAT 


EXTRA 


ADOBE 
ehes osi hop Eleme 


EÉS METOSÁLJA 


ENDSZEREZZI 
DIGITÁLIS FÉNYKÉPET 


"TT ene! rá f 
TÁLGATSE Még: gnkT 

T vi 
KÉZ 7 KATTINTÁSSAL 


A legolvasottabb PC-s magazin 


nagyteszt 


. dv-kamkorderek tesztje 


tanácsadó 


munkaállomásokvideokártyák 
monitorokdigitálisfényképezőgépek 


Lehet az ember filmes, hír- 
adós vagy akár esküvői fotós, 
a digitális videokamkorderek 
minden igényt kielégítenek, 
és még pénzt is spórolhatunk 
velük. 


kamkordereket gyártó cégek és az NLE- 
A fejlesztők annyit zajonghatnak a HDV 

körül, amennyit akarnak, a DV manapság 
még mindig őrzi a pozícióját. Az DV-kamkorderek 
széles skálát lefednek, az olcsó gyerekjátékoktól 
egészen azokig az egységekig, amelyeket az 
alábbiakban meg fogunk vizsgálni - mindenre 
alkalmas, nagydarab kamerák, melyek alkal- 
masak a tévéközvetítés-színvonalú felvételre. 
Számtalan területen használhatók, mint például a 
független filmezéshez, a dokumentum-produkci- 
ókhoz, elektronikus híradásokhoz (ENG), esküvői 
felvételek készítéséhez, vagy éppen a vállalati 
médiában. 
Nagyon is érdemes DV-t használni, mert alkal- 
mas pénz megtakarítására, vagy éppen elhelyez- 
hetjük kameránkat bárhova, ahol túl kockázatos 
lenne felállítani egy 30 ezer fontos Betacam 
felvevőt (mivel Magyarországon a bemutatott 
eszközök túlnyomó részét nem árusítják, így 
a tesztben maradunk az angol árak ismerteté- 
sénél). Használhatod a DV-t egy nagy tömeg 
közepén, vagy egy szikláról való leereszkedés 
közben is. 


Formátumok 


A DV-ellenes sznobizmus még mindig léte- 

zik - néha okkal, néha csak, mert az ügyfelek 
azonosítják az ócska házimozikkal -, de az olyan 
modellekkel mint a JVC DV5000E-je, amely teljes 
méretű kamkorderekre épül, még az ilyen ügyfe- 
lek sem aggódnak a formátumválasztás miatt, ha 
rápillantanak a felvételre. 

Csoporttesztünk során hat 3CCD DV kamkordert 
vettünk szemügyre, plusz a JVC HD10-esét. Bár 
ez egy főleg USA-centrikus, 30 fps-es egység, ez 
az egyetlen jelenleg elérhető HDV-kamkorder. 

A 3CCD-s kamkorder, mellyel a fogyasztókat és 


Eredetileg a DV afféle , megszoksz vagy megszöksz" típusú dolog volt, interlaced módbant, 4:3-as PAL formában 
az olyan országok számára, mint Nagy-Britannia, vagy pedig valamivel kevesebb, mint NTSC D1-es felbontás az 
USA-nak, és az ottani tévézés követőinek. Manapság a DV progresszív felvétel. Rendelkezhet 16:9-es leképzési 
aránnyal, letterboxos, vagy a jobb eredmény érdekében anamorfikus rögzítéssel. A HDV javítja a felbontást és 

a képminőséget, mivel a DV helyett MPEG-2-es tömörítést használ. A formátumok az alábbiak szerint rakódnak 


a rajongókat célozzák meg, nem új jelenség. A 
JVC, a Sony és a Panasonic már évek óta gyártja 
a profi DV-kamkorderek lebutított változatait 

- így lett például a Sony Broadcast PD170-eséből 
a Sony VX2100, elhagyva az XLR audio-kimene- 
teket és néhány finomabb kézi beállítást (meg jó 
300 fontot az árából). A Panasonic GS400EB és a 
Sony HC1000 is sok mindenben ezt a fogyasztói 
vonalat követi. A magasabb szintű modellek sok 
kézi beállítási lehetősége hiányzik róluk - bár 
tartalmaznak néhány új profi megoldást, mint 
például a zebracsíkozást és a színsávokat. 


egymásra: 

HDfV10801 
1920x1080, 1,920x720, 
109 16:9, 
interlaced§, pogresszív, 


szögletes képpontok, 
MPEG-2 tömörítés, 
25fps (PAL)/ 30fps 
(NTSC) 


szögletes képpontok, 
MPEG-2 tömörítés, 
25fps (PAL)/ 30fps 
(NTSC) 


PAL DV 
anamorfikus 
720x576 1920x720 
(1024x576-tal (768x576-tal 
egyenértékű), egyenértékű), 
16:9, 4:3, 


pogresszív vagy 
interlaced?, 
leképzési arány: 


pogresszív vagy 
interlaced", 
leképzési arány: 


64:45, 16:15, 
DV tömörítés, DV tömörítés, 
25fps 25fps 


NTSC DV NTSC DV 
anamorfikus 

720x480 720x576 
(853x480-nal (720x540-nel 
egyenértékű), egyenértékű), 
16:9, 4:3, 
pogresszív vagy pogresszív vagy 
interlaced", interlaced", 


leképzési arány: 
32:27, 

DV tömörítés, 
30fps 


leképzési arány: 8:9, 
DV tömörítés, 
30fps 


§ A képernyőnek csak minden második sora frissül egy újraírási ütemben. 
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Sony Broadcast 
PDX10P 


A PDX10P az, ami a Sony HC1000-ese szeretne lenni, 
ha nagy lesz. A PDX10P a DCR-TRV950 profi változata, 
ami a HC1000-es-elődje volt, így nagyon reméljük, 


hogy a Sony nem tervezi a PDX10P HC1000-eshez 
hasonló stílusú továbbfejlesztését. A PDX10P legjobb 
fejlesztése egy HDV ráruházása lehetne, vagy legalább 
valódi progresszív felvétel egészíthetné ki a nagyfel- 
bontású CCD-k 16:9-es felvételét. 

A PDX10P a Sony kísérlete arra, hogy ötvözze a 
legjobb profi és fogyasztói kamkordereket egy rend- 


kívül mozgékony egységben. 1/4,7-es CCD-i és kicsi, 
12x zoomja nem képes olyan jó minőségű felvételt 
készíteni, mint bármely 1/3 inches berendezésekkel 
és szerényebb méretű lencsékkel rendelkező egység 
- de a PDX10P mégis felveszi a versenyt kihívóival, 
a Canon XM2-esével és a Panasonic DVC30-asával. 
Az XM2 elavult és csak 50 fonttal olcsóbb, míg 

a DVC30 csak alig valamivel jobb, és 250 fonttal 
drágább. 

Az érintőképernyő jól használható, és csak a fonto- 
sabb funkciókat kezeli, mint a csúcsfény fókusz és az 
expozíció (meg a többiek közül néhány). Az összes 
többi vezérlés a szokványos módon történik. Az 
alacsony fényben mutatott viszonylag gyenge teljesít- 
mény az egyetlen dolog, ami visszaveti a PDX10-et. 


Gyártó Canon Jve Jve Panasonic Panasonic Sony Sony BPI 
Professional Broadcast 

Modell XL2 JY-HD10E GY-DV5000E NV-GS400 AG- DVX100A DCR-HC1000 DSR-PDX10P 

Utcai ár 3 000 font 2650 font 2900 font 900 font 2450 font 850 font 1 400 font 
4 tok 4 tok 4 tok 4 tok 4 tok 4 tok 4 tok 

Digit 4,5 Legjobb 25 4 3 4 25 4 

Pontszám Vétel 

Felvétel DV DV/ DV DV DV DV DV/ 

rendszere HDV DVCAM 

Kamera Vállra Kézi Vállra Kézi Kézi Kézi Kézi 

típusa vehető vehető 

cCcDS 3x1/3 inch 1/3 inch 3x1/2 inch 3x1/4,7 inch 3x1/3 inch 3x1/4,7 inch 3x1/4,7 inch 

ccD 800 000 pixel 1180 000 470 000 pixel 1070 000 470 000 pixel 1070 000 1070 000 pixel 

kapacitás pixel pixel pixel 

CCD video 550000 pixel 840 000 pixel 440 000 pixel 690 000 pixel 440 000 pixel 690 000 pixel 690 000 pixel 

effektív 

kapacitás 

Valódi 16:9 i i n n i i i 

felvétel 

Progresszív Teljes prog. Teljes prog. n Pro-Cinema Teljes prog. n Frame mód 

felvétel mód mód mód mód 

Film-stílusú i n n Pro-Cinema i n n 

gamma mód 

Minimum 0,8 Lux nincs 0,4 Lux 2 Lux 3 Lux 5 Lux 7Lux 

világítás 

Cserélhető XL1 n.a V2 inch n.a. n.a n.a. n.a. 

lencsekeret 

Lencse zoom 20xt 10x 14xt 12x 10x 12x 12x 

Kép- Optikai? Optikai nincs? Optikai Optikai Optikai Optikai 

stabilizáció 

LCD 2.0 inch 2.0 inch 3.5 inch 2.0 inch 3.5 inch 2.0 inch 3.5 inch 

képernyő 

méret/ fel- 

bontás 

Képkereső 1,5 inch 0,44 inch 1,5 inch 0,3 inch 0,44 inch 0,44 inch 0,44 inch 

mérete 

XLR audio 2 (lehet 4) 2 4 nincs 2 nincs ml. 

bemenet 

Tömegtt kb. 24 kg 1,5 kg 5 kg-igtrr 0,7 kg 1,9kg 1,8kg 1,1 kg 


" Az alap / hozzá tartozó lencsékkel 
1 Alkalmasint beleértve a lencséket és a képkeresőt 
1 Lencséktől és kiegészítőktől függően 
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legye élettelivé 
digitális festményeit! 


rhelia sorozat 


Matrox Millenium P sorozat 
4áMB 


A Matrox grafikus kártyái 


Digitális munkái minősége éppen annyira jó, mint a grafikus kártyája, amely azokat 
megjeleníti. A Matrox tesztgyőztes Parhelia", Millenium P650 és Millenium P750 kártyái 
a lehető legjobb minőségű képet és a legélénkebb színeket nyújtják akár standard VGA, 
akár digitális síkképernyős megjelenítőn. Fejlett többmonitoros technológiánk segítségé- 
vel hosszú munkaórákat takaríthat meg, kihozhatja magából a legnagyobb teljesít- 
ményt és megkapja azt a szabadságot, ami az örömteli, hatékony és eredményes 


alkotáshoz szükséges. 


A Matrox grafikus kártyáiról, a digitális képfeldolgozásról és a grafikai munkákról 


részletesebb információt a www.matrox.com/mga oldalon talál. 


Matrox Electronic Systems GmbH 
InselkammerstraBe 8 

D-82008 Unterhaching 

Germany 

Tel: 449 (0) 89 - 62 17 00 

Email: Info-CentralEurope€matrox.com 


kes malrox 


Wwww.matrox.com/mga 


s nélkül változhat. 
agy bejegyzett védjegyei. 


Minden jog fenntartva. A termékspecifikációk 
A Matrox Graphics, a Matrox Parhelia, a Matrox 


§ 


97 Ati FireGL X3-256 (3,0) 3DIabs Realizm 100 (4,5) 
Apple Power Mac G5 dual 2 GHz (4.5) Az ATI legmagasabb osztályú APG grafikus Nagyon értékes kártya. A teszt egyik legnagyobb 
Ideális a hagyományos Power Mac-tervezőnek, de gyorsítója 7 cm-es ventilátorral rendelkezik, ami teherbírású kártyája, és a ,Legjobb Vétel" cím 
a dual 2 GHz G5 rugalmassága korlátozott. Ennek jól hűti. Drága, és a vezérlőprogram is csökkenti a birtokosa. 8xAGP támogatás, 256 Mb memória, két 
ellenére a G5 tökéletes 2D-s és videós munkákhoz. sebességét. DVI- és két képernyőkimenet. 


Dell Precision M6O (4,5) Matrox Parhelia 256MB (3,0) PNY Nvidia FX 1300 (4,5) 

Nagyszerű mobil munkaállomás - nagy, de renge- Kicsi kártya, és nincs szüksége külső tápra. Három A DigitArt , Legjobb Vétele", a PCI-Express kártya 
teg erő szorult bele. Tartalmaz médiakártya-olvasó képernyőt támogat egyszerre, tehát alkalmas videós kicsi, stabil és jó árban van. 128 Mb DDR RAM-mal 
csatlakozókat és jó ergonómiai kialakításokat, produkciókhoz. Drága. a 3D-s felhasználások legtöbb típusánál elég jól 
valamint egy szerényebb képernyőt is. teljesít. 


HP Pavilion zd7050EA (3,5) 
Nagy laptop, nagy ambíciókkal. Tele van csodálato- 
san kidolgozott apró részletekkel, de jobb procesz- 
szorra és képernyőre lenne szüksége. 


Apple Cinema Display Dell Ultrasharp 2001FP Eizo ColorEdge CG21 
(4,5) (4.5) (4,5) 

Lenyűgöző képminőség ezer Ez a 20,1 inches LCD remek Bár a Barco Coloris Calibratora 
font alatti áron. Dizájnja a G5 képminőséget nyújt. Két USB- elvette tőle a legjobb LCD-nek 
mellett remekül néz ki, de csak porttal, karcsú, stílusos dizájnnal járó koronát, ez a 21,3 inches 
egy bemenete van, és nincsenek büszkélkedik. modell sokkal reálisabb áron 
képmódok. kapható. 


IBM IntelliStation M Pro (2,5) 
Jó választás lett volna néhány hónapja, de bi- 
zonyos új technológiák miatt túlhaladottá vált. 


HP p1230 (4,0) NEC-Mitsubishi Samsung Syncmaster 


Nagyszerű monitor, tökéletes Diamond Pro 2070SB SM243 (4,5) 
Sony Vaio GRT996ZP (4,5) ár-érték aránnyal. Szép képet ad, (4,0) Masszív, 24 inches LCD, rendkí- 
Jól helyettesíti az asztali számítógépet, és a és a borítása is egységes. Sajnos Ezt a szerény monitort már vül egységes, figyelembe véve a 
Vaio GRT996ZP jobb képernyővel tendelkésik nem tartalmaz USB-hubot. túlhaladták a versenytársak. méretét. A képminőség beállítás 
] bg en f Szuperéles képet ad, de ócska a után igen jó. 


mint sok egymagában levő monitor. A 3,2 


3; 3 színkezelése. 
GHz P4-es processzor nagyon gyorssá teszi. 
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Canon Powershot G6 
(4,5) 

A jó hírű G-sorozat 7,1 mp-es 
továbbfejlesztéseként gyors 
feldolgozást és kiváló képeket 
kínál. Sajnos a kontrasztos élek 
bíbor színű szegélye továbbra 
is megvan. 


Nikon Coolpix 8700 
(40) 

Fejlett 8 mp-es kamera 8x 
zoom lencsével. A 8700-as 
jobb, mint 5 mp-es elődje, az 
5700-as, de nem olyan éles, 
mint a Sony DSC-F828-asa. 


— 
ti 


KonicaMinolta 
Dimage AZ (4,5) 

Ezt a 8 mp-es modellt nagyon 
jó használni, hála a remek 
minőségű képkeresőnek és 

a kiváló végeredménynek. A 
képstabilizáló technológia is 
egy igazi plusz. 


Samsung SyncMaster 
$SM243 (4,5) 

Masszív, 24 inches képernyő- 
jével az SM243 figyelemre 
méltóan egységes a méretéhez 
képest. A képminőség beállítás 
után kiváló. 


Casio Exilim Pro (4,5) 
Gyors és csendes, remek 
képminőséggel, rengeteg 
továbbfejlesztett jellemzővel, 
konzol-opcióval, Az Exilim Pro 
teljes és szolid, egy csúcs- 
modell. 


Sony Cybershot DSC- 
5) 

Gyors, erős és élmény használ- 
ni, még a profi fotósoknak is 
öröme telhet benne, amennyi- 
ben nem ragaszkodnak a saját 
felhasználói beállításokhoz. 


Fujifilm Finepix S2 Pro 
(4, 
Egy digitális SLR-csúcsmodell. 
Jó kidolgozású és könnyű 
használni, két memóriakártya- 
csatlakozóval rendelkezik, 
valamint támogatja mind a 
FireWire-t, mind az USB-t. 


Sigma SD10 (4,5) 

Az alacsony árú SLR továbbfej- 
lesztett változata az alacsony 
felbontás ellenére rendkívül 
éles képet produkál. Hátránya, 
hogy szokatlan módon kizáró- 
1ag Sigma gyártmányú lencse 
passzol a keretbe. 


Olympus C-8080 
Wide Zoom (4,0) 

A C-8080 Wide Zoom jól néz ki, 
és remekül teljesít. A 8 mp-es 
gép fő hátránya a szegényes 
képernyő és a zár. 


Pentax "istD (5,0) 

A legkisebb és legkönnyebb 
SLR a piacon, jól megtervezett 
kamera, remek eredményt pro- 
dukál. Különböző lencsevédők 
állnak hozzá rendelkezésre. 
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A SZÍNEK VIHARA BETÖRT EURÓPÁBA 


Az új magicolor" 2400W színes lézernyomtató forradalmasítja az irodai és az otthoni nyomtatást. 


Konica Minolta magicolor" 2400W 


Gazdaságosság és kiváló minőség színesben és fekete-fehérben egyaránt, méghozzá elérhető áron. 
A kitűnő nyomtatási minőséget online letesztelheti honlapunkon! 


20 lap/perc fekete-fehérben 

5 lap/perc színesben 

max. 2400 dpi felbontás ! § 
Windows meghajtók 1 

alacsony nyomtatási költség 

kis helyigény 


Konica Minolta Magyarország Üzleti Megoldások Kft. - Tel.: 06 40 200 423 - E-mail: info;okonicaminolta.hu 
Országos márkakereskedői és TOP partneri hálózatunk elérhetőségét keresse a honlapunkon: www.konicaminolta.hu 
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(bruttó 112 375 Ft") 
"A magicolor" 2400W végfelhasználói ára 


MAGICOLOR": FORRADALOM A SZÍNES NYOMTATÁSBAN 


MEGHÍVÓ 


A DigitáArt magazin 2005. február 24-én, 
,DigitArt - alkalmazott technológia 
és művészet" címmel 
konferenciát és kiállítást rendez. 


A rendezvény helyszíne: 
ECE City Center - Corner Rendezvényközpont 
(1051 Budapest, Bajcsy-zZsilinszky út 12.) 


A konferencia célja, hogy átfogó képet adjon a kreatív digitális alkotói 
társadalom részére az alkotói folyamat különböző fázisaiban használható 
új technológiákról és eszközökről, a digitális tervezéstől az internetes 
publikálásig. 


Témáink: 
digitális képalkotás és nyomtatás " digitális fotózás 
videoeditálás "e digitális képzőművészet 
számítógépes grafika / illusztráció e szoftverválaszték 
reklámgrafika (PR a művészetben) "e hardverújdonságok 
vizuáltechnika e kiadványszerkesztés e webdesign 
modern nyomdai technológiák, papírfajták 


A rendezvényen sor kerül a DigitArt magazin ,Mindenki Együtt" címmel 
indított grafikai és webdesign-pályázat díjátadására. A legjobban sikerült 
alkotásokat kiállítjuk a rendezvényen. 


Online regisztráció és naprakész információk 
a részletes programról a www.cio.hu weboldalon! 


Szakmai partnereink: Médiatámogatóink: 
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akartál a Photoshopról 
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94 Flash-mester IV. 
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Acrobat, a hetedik 


egyen bármilyen bűvös meseszám is a 
L hetes, az Adobe marketingesei valamilyen 

rejtélyes okból tavaly szilveszterkor mutat- 
ták be az új Acrobat családot. Ne hagyjuk magun- 
kat megtéveszteni, a bemutatás időpontja nem 
befolyásolja a szoftver értékét. És ne tévesszük el, 
az ingyen letölthető alkalmazás, amellyel meg- 
tekinthetők a PDF állományok, az Adobe Reader 
névre hallgatnak, azok a programok pedig, ame- 
lyekkel PDF fájlokat generálhatunk Acrobatnak 
nevezzük. Ez utóbbiakról szól ez az írás is. 
Százmilliók kapcsolódhatnak be a korrektúra fo- 
lyamatába - hosszú távon ez megváltoztathatja 
a felhasználók viszonyát a PDF állományokhoz. 
Az Acrobat 7 Professionalben (A7P) PDF fájlt 
létrehozó ember az összes korrektúrázó és je- 
lölő eszközt hozzáférhetővé teheti az állományt 
Readerben megnyitó társa számára - ezeket ed- 
dig csak a Professionalt vagy Standard verziót 
használók kezelhették. A kihelyezhetőség ezen 
eszközöket széles körben használhatóvá teszi, 
gyorsul a munkafolyamat, nő a hatékonyság, és 
nem utolsó sorban a Reader-használót csábítja 
a többet tudó verziók használatára. 
A drótpostán átküldött PDF-et a fogadó 
Readerben megnyitja, megjelennek az eddig 
láthatatlan jelölő és korrektúra eszközök - jegy- 


"B Organizer 
ED History 
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zetcsatoló, szöveg ki-, alá- és áthúzó, szöveg- 
szerkesztő (beszúró, törlő és átíró), bélyegző 
(beleértve az egyéni bélyegzőket is), fájl- és 
hangfelvétel csatoló, rajzoló (nyíl, ellipszis, 
négyszög, vonal)... 

Az Adobe által követett általános gyakorlat az, 
hogy az egyes feladatokhoz kapcsolódó műve- 
letek logikus sorrendjének megfelelő eszközöket 
rendre felkínálja, így vezet végig a feladat 
megoldásán. Az A7P használói számára ajánlott 
először a varázsló kezét fogva megtanulni, 
miként kell egy korrektúrázásra szánt PDF állo- 
mányt elküldeni, vagy hogyan lehet biztonsági 
szabályokat beállítani. 

A Kiválasztó eszköz (Select Tool) kijelölés 
érzékeny felpattanó menüt kapott, azaz a 
felkínált lehetőségek attól függnek, mit jelöltünk 
ki: szöveget, bekezdést, képet. A technikai 
dokumentumok szerkesztőit örvendezteti meg 

a két új jelölő eszköz, de a Callout eszköz akkor 
is hasznos jószág lehet, ha nem szöveghez kap- 
csolódó megjegyzést szeretnénk beszúrni. 

A Track News (Hírkövetés) parancs alkalmassá 
vált hírszálak (news feed) követésére is. Mik is 
azok a hírszálak? Folyamatos frissülésű infor- 
mációk, amelyet bárki, aki netes publikálási le- 
hetőséggel rendelkezik, létrehozhat. Egyre több 


3 Open (Z Print (ZA Email (6 Create PDF From Multiple Files. 67 Send for Review " 
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9500-0725.pdf 
Modified: 2004.10.19. 13:01:35 


Gisupport9500-0725.pdf 
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honlap használja ezt tartalma frissen tartására, 
illetve újdonságai hírül adására. A hírszálak 
jellemzően RSS, XML vagy RDF formátumúak. 
A Tracker e hírszálak híreit képes PDF állomány- 
nyá alakítani. 

Azok számára, akik nap mint nap szembesülnek 
szkennelt anyagok PDF-jeivel, örömteli, hogy 
megszületett a szkennelt fájlt vízszintesbe hozó 
eszköz, és a fejlesztők előálltak az állomány 
olvashatóságát javító élesítő, árnyékmentesítő 
szűrőkkel és effektekkel. 


Objektum szintű adatok 

Az Acrobat és a Reader egyaránt képes az 
objektumok egyedi jellemzőit megmutatni. Ha 
egy építész vagy építőmérnök egy objektumhoz 
- legyen az szék, útválasztó, csővezeték - nevet 
és más adatokat kívánt hozzárendelni, eddig 

az összetett diagramok vagy rajzok rétegeiben 
jelen voltak ezek az infok, de elvesztek, ha az 
objektumszintű infót PDF-be konvertálták. 

Mivel a felhasználók az összes réteghez és PDF 
objektum infóhoz hozzáférnek, az A7P használói 
bátran konvertálhatnak és továbbíthatnak PDF 
állományokat. Ehhez adódik hozzá a Reader-ol- 
dali korrektúrázás engedélyezése, ami ezekre az 
elemekre is kiterjed. 


File Size: 221,7 KB 
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9500-0740.pdf 
Modified: 2004.10.19. 13:00:44 
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Gasupportiacro7 pro. adcopy. ue.pdf 


File Size: 46,7 KB 
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File Size: 462 KB 


cs13 adcopy ue.pdf 
Modified: 2004.10.19. 12:43:14 


File Size: 829 KB 


Gasupporftcs13. adcopy ue.pdf 


Pages: 1 
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Csatolmányok és védőburok 

A PDF több mint elektronikus dokumentumok 
hordozója. A PDF konténer, ahová képet, 
szöveges állományt, hangot és videót is bele 
lehet pakolni, és ezeket a PDF képes séi 
adatvesztés nélkül továbbítani. A PDF-be külső 
fájlt csatolni dokumentum és oldal szinten is 
lehet. Az oldal szinten csatolt állomány az adott 
oldal megtekintésekor, illetve az Attachment 
palettán át látható, a dokumentum szinten 
csatolt csak a palettán. E palettát használva 
lehetséges új csatolást hozzáadni, meglevőt 
módosítani, megnyitni vagy törölni, illetve ide 
tekintve a felhasználó látja, hogy milyen típusú 
állomány milyen szinten és hová lett csatolva a 
PDF dokumentumhoz. Az új fájlvédelmi eszkö- 
zöket használva a csatolmány titkosítható, így 
továbbított állományt az Adobe az eEnvolope 
(eBoríték) névvel illeti. 

A név egyébként találó, hiszen a valódi boríték- 
hoz hasonlóan a külső - a csatolást tartalmazó 
PDF - látható bárki számára, de a tartalma nem. 
Amíg a fel nem jogosított felhasználó ugyan 
meg tudja nyitni az állományt, de csak látja a 
csatolást, addig a jogosított felhasználó képes a 
csatolt fájlt is megnyitni. 


Teljesítmény 

A gyorsbetöltő a gép indításával együtt kel élet- 
re, ezért amikor a felhasználó az Acorbatot vagy 
a Readert aktiválja, már csak a dokumentumot 
kell beolvasni. A gyorsbetöltő a valódi gyorsa- 
ságot a második és sokadik indításkor mutatja 
fel, az első indítás átmeneti beállításait nem 
generálja újra, és csak a szükséges mértékben 
törlődik a memóriából. 

Az alapbeállításokban adható meg az automati- 
kus mentés gyakorisága. Ha elszáll a gép, akkor 
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a program következő futtatásakor felkínálja az 
elveszettnek hitt dokumentum visszaállítását. 
Ahogy illik. 


Organizer - Szervező 

Köszönjük, Adobe! Kézben tarthatjuk gépün- 
kön szerteszét tárolt PDF-einket. A History 
parancs hasonlóan működik, mint a böngészők 
hasonnevű utasítása - gyorsan megtalálod 

a pár napja vagy több hónapja nézett, de ki 
tudja, merre lévő állományt. A rendszere- 
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sen olvasott PDF-eket egy virtuális helyre 
gyűjtheted a Kedvencek paranccsal. Amikor 
kiválasztod a Kedvencek könyvtárat a baloldali 
listából, középen felsorolódnak az oda gyűjtött 
PDF állományaid. Az itt kiválasztott doksi első 
oldalai láthatóak a jobb oldali ablakban. Innen 
elküldheted őket e-mailben vagy korrektúra- 
körbe, kinyomtathatod, összefűzheted egyetlen 
állománnyá. A Gyűjtemény alatt csoportokba 
szervezheted a PDF állományokat. Újra helyén a 
Keresés. Rákeresel egy kifejezésre, majd előre- 
hátra lépkedhetsz. 


Ismételt megnyitás 

A New Window - ahogy ezt magyarított neve 
is mutatja - parancs adott dokumentum több- 
szöri megnyitását teszi lehetővé. Hasznos ez 
sokoldalas állományoknál, ahol össze kell vetni 
távol eső részeket, vagy ha tartalomjegyzék 
alapján böngészünk egy könyvben - elkerülhe- 
tő a könyv végére-belsejébe való folyamatos 
rohangálás. A kétmonitoros géppel dolgozó 
szerencsések az Acrobat Monitors paranccsal 
meghatározhatják, melyik monitorra melyik 
állományt helyezze el az Acrobat. 

Az Excel, Lotus vagy más táblázatkezelő prog- 
ramot használók számára ismert eset, hogy ak- 
kora táblázatot kellene átlátnunk, amely nem fér 
el a képernyőn sem, az ilyen táblázat közepén 
járva már a kutya sem emlékszik, hogy melyik 
oszlopban, melyik sorban minek a számait 
látjuk. A táblázatot keresztben vagy hosszába 
megosztva azonban kezelhetőbbé tehető az 

- most már az Acrobatban is. 


Olvasási sorrend 


A nyomtatott oldal magas, a képernyő meg 
széles, ez az oka, hogy sok PDF-be fordított 
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Adobe Acrobat 7oProfessional 


Collect, produce 


anyag képernyős olvasási sorrendje nehézkes, 
vagy néha az eltérő méretek miatt nehezen 
követhető, zavaró. Külön említendő az a bosz- 
szúság, amikor egy PDF-űrlap kitöltésekor nem 
emberi logika szerint ugrunk az (Enter) vagy 

a [Tab] leütésére a következő cellába, hanem 

a cellák utolsó módosítása, vagy létrehozása, 
vagy ki tudja mije szerint. Az Olvasási sorrend 
eszközeivel úrrá lehetünk ezeken a gondokon. A 
dokumentum területeit kijelölve rendre megad- 
hatjuk, milyen olvasási sorrendet gondoltunk. 
Mód van egyes területek cseréjére is, a zavaró 
elemek elhalványítására, háttérbehelyezésére. 
Az Olvasási sorrend fül megnyitása után a do- 


kumentum lapjai közti sorrendről is dönthetünk. 


Accessibility Setup Assistant 

- Hozzáférés és megjelenítés 

Az elsőre érthetetlennek tűnő parancsrészen 
érdemes végigfutni - lásd a vonatkozó öt 
ábrát, amelyek magukért beszélnek. Az Adobe 
egyetlen helyre gyűjtötte össze a megjelenítés- 
sel kapcsolatos beállításokat, vegyítve néhány 
olyannal, amely akár a biztonság vagy más 
helyre is kerülhetett volna. 


Nyomdai előkészítés 

A hatosban szerteszét szóródott nyomdai elő- 
készítéssel kapcsolatos parancsokat, ikonokat, 
eszközöket az A7P-ben a fejlesztők egy helyre 
gyűjtötték. 

Az új helyük a Print Production (Nyomdai elő- 
készítés) eszközsor, ezt a View: ToolbarszPrint 
Production utasítással hívhatjuk elő. Új esz- 
közök is megjelentek: Trap Presets (Alátöltési 
előbeállítások), Convert Colors (Színszám át- 
számoló), Ink Manager (Festékmenedzser), Add 
Printer Marks (Nyomdai jelek) és Fix Hairlines 
(Hajszálvonalak rögzítése). 

A Crop Pages parancs az oldalméret megvágá- 
sára és nagyobbítására is képes. A Színszám 
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átszámoló felsorolja, milyen színterek (CMYK, 
RGB, szürkeárnyalatos vagy PDF-ben tárolt 
direktszín) tartoznak egy dokumentumhoz. 

Az Acrobat arra használja a PDF dokumentum 
objektumainak forrás-színterét, hogy meghatá- 
rozza, milyen átszámolás szükséges, ha szüksé- 
ges. Ha a PDF állomány beágyazott színprofilú 
objektumot tartalmaz, akkor az Acrobat ezt 
kezeli, alkalmazza, mintsem az Acrobat alapbe- 
állításában megadott alapértelmezett színteret" 
— mondja erről a cég. 

Az Adobe négy színátszámolásra képes, ezek 

- saját magyarázata alapján - a következők: 

— Embed Profile As Source Color Space, mely 

a Profile menüben megadott profilúvá tesz 
minden képet; 

— Embed Profile As Outputlntent, itt a célprofil a 
kimeneti profil; 

- Dont Embed Profile, amely nem látja el az 
objektumokat profillal; 

- Preserve Black Objects, mely az átszámolás 
során megőrzi a CMYK, RGB vagy szürkeárnya- 
latos térben készült objektumok számait. Ekkor 
a feketével írt szöveg (RGB-fekete) nem változik 
gazdag feketévé (CMYK) az átszámoláskor. 


Hajszálvonalak rögzítése 

Szinte minden kiadványban használnak hajszál- 
léniát - a Ouark és az InDesign is felkínálja ezt 
a vonalvastagságot. Most lehetségessé vált a 
legvékonyabb vonal vastagságának megadása. 
Ez az érték átvihető a Type3-as betűkre és a 
PostScript-mintákra is. 

Az Alátöltési előbeállításokat az Adobe In-RIP 
Trappinggel megerősített Adobe Postscript 

3 RIP-ek értelmezik. Az ebben az ablakban 
megadott beállítások csak a dokumentum 
megnyitásakor érvényesülnek, nem mentődnek 
el a PDF-fel. 

A Kimenet előnézete képességét az Adobe 

a következőképpen magyarázza: , Az Output 


Preview párbeszédablak megfelelő és kényel- 
mes módon mutatja meg a megnyitott Adobe 
PDF dokumentum színre bontott, proofolt, 
színkivonatonként hozzáadott nézeteit, jelzi a 
gamuton kieső területeket, festéktelítettségi 
szélsőértékek meghaladását és a rányomást. 

A párbeszédablak felső része tartalmazza a 
beállítási lehetőségeket." A felpattanó Preview 
menü megmutatja a színkivonatokat és a színfi- 
gyelmeztetéseket. A színre bontás választásakor 
az alsó listán az Acrobat felsorolja az állomány 
által hivatkozott összes színt, az esetleges 
figyelmeztetéseket és a teljes lefedettségi muta- 
tót. A Color Warnings választása esetén a színre 
bontási részt a figyelmeztetési-, illetve hibalista 
váltja fel. Az Output Preview-ban módosított 
értékek okozta változások itt azonnal láthatóvá 
válnak - értve ezalatt az épp aktív dokumentu- 
mot. 

A hetes újdonsága, hogy a PDF-oldal mérete 
növelhető is, így a különféle nyomdai jelzések 
kényelmesen elférnek rajta. Ismét az Adobe-ot 
idéznénk: ,A Crop Page párbeszédablakban mó- 
dosíthatod a dokumentum oldalaid látható ol- 
dalrészének méreteit. Pontos értékeket adhatsz 
meg a margók beállításához. Az eredményként 
nyert felület megmutatja, milyen tartalom ma- 
radt a később monitoron vagy nyomtatásban 
megjelenő területen. A vágás visszavonható, 
ha törlöd a margó megadást a Crop Pages 
párbeszédablakban. Az állomány méretét a 
vágással nem csökkentheted, mert - hasonlóan 
az előző Acrobatokhoz - a levágott rész csupán 
láthatatlan lesz, nem eldobott." 

Az A7P újítása, hogy az áttetszőség nemcsak 
megtekinthető, de változtatható is a program- 
ban. Az Adobe szerint: , A Flattener Preview 
ablak beállításaival megtalálhatod azokat a 

PDF dokumentumodban rejtőzködő objektu- 
mokat, amelyek átlátszóak, illetve amelyeket az 
áttetszőség érvényesítése módosít. Az átlátszó 
részt pirossal jelöli meg az Acrobat, amíg a mű 
többi része szürke marad. Ezen információk jól 
hasznosíthatók az áttetszés véglegesítése előtt. 
Ez a nézet csak PostScript nyomtató alkalmazá- 
sa esetén elérhető." 


Biztonságpolitika 

Az Acobat teljes verziója immár biztosítja 
számunkra a lehetőséget, hogy dokumentuma- 
inkhoz saját biztonsági megoldást kapcsoljunk. 
Ezek részben előre meghatározott, újra felhasz- 
nálható biztonsági profilok, amelyek doku- 
mentumok kis (egy darab) és nagy (sok darab) 
csoportjára egyaránt könnyedén alkalmazhatók. 
A biztonsági beállítások munkacsoport szintre is 
delegálhatók - ez a szabványosítás, egysége- 
sítés szempontjából nem elhanyagolható. A 
biztonsági szint az egyszerű jelszó bekéréstől 
kezdődően a digitális aláíráson át az Adobe 
Policy Server jelenlétéig és igazolási folyamat- 
ba történő bekapcsolásáig terjedhet. Persze, 
akár egyetlen dokumentumot is el lehet látni 
egyedi biztonságpolitikai szabállyal, ha erre 
lenne szükség. 


101 dolog, 


amit tudni akartál a Photoshopról - 2. rész 


bben a sorozatban rövid tippeket 
és trükköket szeretnénk bemu- 


Gyors kiválasztások 
A [Ctrl] billentyűt lenyomva tartva kattintsunk 


tatni a Photoshop programmal 
kapcsolatban, elsősorban középhaladó 
és haladó szintű felhasználóknak. Ezért 
sok esetben a program alapszintű 
ismeretét feltételeztük. Ez azonban nem 
jelenti azt, hogy kezdők ne találnának 
hasznos dolgokat a tippek között. Jó 
néhány nem dokumentált, vagy éppen 
kevéssé ismert fogás is helyet kapott 
a 101 dolog között, de megtalálhatók 
ismert technikák gyorsabb vagy jobb 
megvalósításai is. 
A leírásban nem tértünk ki külön a 
Mac és Windows verzió különbsége- 
ire, de Mac felhasználók is könnyen 
elsajátíthatják a tippeket, szem előtt 
tartva a két rendszer különbségeit. A 
leírásban a [Ctrl] a Macen az [Alma], 
míg az [Alt] az [Option] billentyűnek 
felel meg. A jobb gombbal kattintás a 
(Control]--kattintásnak felel meg, végül 
a Preferences (Beállítások) almenüt 
Macen a Photoshop menüben találjuk. 


re 
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Négyszín fekete 

A kiadványszerkesztő programokban a fekete 

alapértelmezés szerint a CO MO YO K100 színt jelenti 

Photoshopban ezzel szemben a színválasztóban kivi 

lasztott vagy RGB-ből bontott fekete valamilyen telítet- 

tebb fekete lesz: a fekete festék mellett a három másik 

is megjelenik benne valamilyen arányban. 

ibség azért adódik, mert a fotók esetében 


csak az árnyék különböző részleteit kell visszaadni. 

A Photoshop által használt telített fekete a monitoron 
pontosan ugyanúgy néz ki, mint az egyszínes fekete, 
nyomtatásban azonban sokkal , feketébb", erőteljesebb. 
Ezt elkerülendő az olyan helyeken, ahol a kiadványszer- 
kesztő feketéje a képpel találkozik, a Photoshopban 
vegyünk színmintát a képről, majd használjuk a kiad- 
ványszerkesztő programban is a telített feketét. 


szet 


Mintás szöveg 

Hogyan láthatunk el egy szövegréteget mintá- 
zattal? Az egyik lehetséges mód: definiálhatjuk 
kitöltő mintaként a képet az Edit 5 Define Pattern 
(Szerkesztés 5 Minta meghatározása) ponttal, majd 
a szövegréteget kijelölve a rétegeffektek közül a 
Pattern Overlay (Mintaátfedés) pontot választva 
elhelyezhetjük a szövegben a mintát, sőt a méretét 
is szabályozhatjuk. 


KOZZTTTOTT] 
PNEJBENS NET 


Szövegtulajdonságok változtatása 
Noha a szöveg eszközre átváltva az 
Options (Opciók) sávon megjelennek 

a legfontosabb szövegformázási lehe- 
tőségeink, sokszor érdemes elővenni a 
Character (Karakter), illetve Paragraph 
(Bekezdés) palettát is. Egyrészt azért, 
mert itt lényegesen több beállítási 
lehetőségünk van, másrészt viszont 
azért, mert ezek használatával nem is 
kell a szöveg eszközhöz folyamodnunk. 
Elegendő, ha az adott réteg aktív, a 
paletták változásai azonnal megjelen- 
nek a teljes szövegen. Egyedül akkor 
nem használható ez a megoldás, ha 

a szöveg egy részét a többitől eltérő 
formázással szeretnénk elláti 


dolog, amit tudni 
Os; pról...skartál a 
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ritkán van teljesen fekete szín nagyobb területen, inkább 


bármelyik csatornára, rétegre, rétegmaszkra 
vagy görbére (path) - az kiválasztásként töltő- 
dik be. Csatornák esetében látni fogjuk, hogy 
a fekete területek nem lesznek kiválasztva, a 
fehér területek teljesen kiválasztódnak, míg a 
szürke területeket csak részben választjuk ki. 
Rétegeknél az átlátszóság a mérvadó: minden 
ki lesz választva, ami a rétegen nem volt 
átlátszó, míg a részben átlátszó területek rész- 
ben lesznek kiválasztva. A görbék esetében, 
ami a görbén belül helyezkedett el, az ki lesz 
választva, ami azon kívül, az nem. Itt nincs 
lehetőségünk részleges kiválasztásra. 

Az ilyen kiválasztásoknál is működnek 

az összeadás és kivonás gyorsbillentyi 
(Shift]-(Ctrl]--kattintás hozzáad a meglévő 
kiválasztáshoz, (Alt)4 [Ctrl]J4-kattintás kiívon 
belőle, (ShiftI-AltHCtrI]i-kattintás pedig a 
közös részt adja. 


Színbeállítások 

Noha néhányan úgy hiszik, a Filterek kipróbálgatá- 
sa után már értenek a Photoshophoz, számos dolog 
rejtezik még a programban, ami komolyan befolyá- 
solja a végeredményt. Ilyen többek között az Edit 5 
Color Settings (Szerkesztés 5 Színbeállítások) is. A 
kalibrációról és a színterekről ugyan teljes könyve- 
ket tele lehetne írni, de egyszerűen is megúszhatjuk 
a dolgot: az ablak tetején a Settings (Beállítások) 
legördülő menüben válasszuk a Europe Prepress 
Defaults (Európai nyomdai előkészítési alapértel- 
mezések) beállítást. Ezt feltétlenül tegyük meg, 
mielőtt hozzálátunk a munkához, mivel telepítés 
után a Photoshop alapértelmezett beállítása ettől 
meglehetősen távol esik. 


5. Ela utan Coming [JA en Petng 
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Szemcsés kép 

Sokat öregbíthetünk egy képen, ha a felületét nem 
hagyjuk meg szép makulátlannak, hanem foltokat 
és szemcséket helyezünk el rajta. Erre használhat- 
juk a Filter 2 Noise 5 Add Noise (Szűrő 5 Zaj 5 Zaj 
hozzáadása) szűrőt is, de professzionálisabb hatást 
érhetünk el, ha a Filter 2 Texture : Grain (Szűrő 2 
Felület 2 Szemcsézettség) parancsot adjuk ki. Itt 
válogathatunk különféle méretek és formák között. 
Ha pedig nem akarjuk a képet elrontani, vagy éppen 
több rétegre kellene ugyanazt a hatást elérni, akkor 
hozzunk létre egy új réteget, adjuk ki az Edit 2 Fill 
(Szerkesztés : Kitöltés) parancsot, majd töltsük 

ki a réteget 50 százalék szürkével. Erre alkalmaz- 
zuk a kívánt a szemcsésítést, méghozzá erőteljes 
beállításokkal. Végül váltsuk a réteget Overlay 
(Átfedés) módba, és csökkentsük az átlátszóságát, 
ha szükséges. 


Fekete-fehér képek színszűréssel 

Az analóg fotográfiában érdekes hatásokat lehetett 
elérni a különféle színszűrőkön keresztül fotózott fekete- 
fehér képeken. Ezt Photoshopban is reprodukálhatjuk az 
Image 5 Adjustments 5 Channel er (Kép 5 Korrekciók 
5 Csatornakeverő) segítségével. A parancsot kiadva, 
majd a Monochrome (Monokróm) kapcsolót bekap- 


csolva pontosan szabályozhatjuk, hogy melyik szín 
milyen mértékben vegyen részt a fekete-fehér változat 
megalkotásában. 
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Ecsetbeállítások 
Gyorsan megváltoztathatjuk az ecset vagy bármelyik 
festőeszköz Opacity (Áttetszőség) értékét, ha a 
billentyűzeten leütünk egy számot 0 és 9 közö 
enkor 100 százaléknak felel meg, egyébként 
sével változik az átlátszóság. Ha két számot ütünk le 
gyors egymásutánban, akkor egészen pontos értéket 
megadhatunk. 
Változtassuk meg az ecsetek kinézetét és visel- 
kedését az Edit 5 Preferences 5 Display 8. Cursors 
(Szerkesztés 5 Beállítások 2 Megjelenítés és mutatók) 
menüpont alatt: válasszuk ki, hogy a Standard (Szab- 
ványos), Precise (Pontos) vagy Brush Size (Ecset- 
méret) kurzorral akarunk dolgozni. Ezt ideiglenesen 
is megtehetjük a [Caps Lock] lenyomásával, ekkor 
Standardból és Brush Size-ból Precise lesz, a Precise- 
ból pedig Brush Size. 


9" Kdoöbe Photoshop 
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Átlátszóság és más programok 
Ha átlátszó részeket hozunk létre a képen, a 
Photoshop ezt a sokaknak ismerős szürke-fehér 
sSakktáblával" jelzi. Ezt az átlátszóságot három fájl- 
formátum is képes tárolni: a PSD, a TIFF és a PDF. 
Ez azonban nem jelenti azt, hogy azok a programok, 
amelyek ezeket a formátumokat meg tudják nyitni, 
képesek is értelmezni az átlátszóságot. A képfeldol- 
gozó programok nagy része képes erre ugyan, de a 
idványszerkesztők közül egyedül az InDesign, az 
is csak a PSD formátumban. Azokban a programok- 


ban azonban, amelyek nem képesek így értelmezni 
az átlátszóságot, fehérrel jelenik meg a háttér. 


Fie Edit Image Layer Select Filter View Window Help 


(Channel Mixer 


). Output channel: Gray 


Source Channels 


Görbülő segédvonalak 

Ha ferde vagy ívelt segédvonalra van szükségünk, 
készítsünk egyet a path-ok használatával. Vegyük elő 
a toll vagy a szabadkézi toll eszközt, rajzoljuk meg a 
vonalat, majd mentsük el a path-t, a nevére kétszer 
kattintva. Ha el akarjuk rejteni, csak kapcsoljuk ki a 
Path (Görbék) palettán, és el fog tűnni. Ez a , segéd- 
vonal" ugyan nem vonz, de a tervezéshez megfelelő. 


Rétegek közötti klónozás 
A bélyegző eszköz Options (Opciók) palettáján 
találjuk a Use AII Layers (Összes réteg használata) 
kapcsolót. Ha bekapcsoljuk, a bélyegző az összes 
rétegről mintát vesz a klónozáshoz, mintha egybe 
lennének olvasztva. Ez különösen hasznos, ha több- 
rétegű képen kell retusálnunk, hiszen a kész látványt 
másolhatjuk az érintett részre. Érdemes a retusálást 
általában új rétegen kezdeni, mert így a látvány 
ugyanaz, de ha valamit elrontunk, elegendő a réteget 
korrigálni vagy törölni. 
Ügyeljünk rá, hogy korrekciós rétegek (Adjustment 
Layer) alatt ne használjuk a Use All Layers kapcsolót, 
lény egészen más lesz, mint amit 
bb rétegről kell dolgoznunk, 
kapcsoljuk ki az Adjustment Layert, miközben 
klónozunk, majd állítsuk vissza, ha befejeztük. 


Channel; / RGB 


Input Levels: . 40 


Szüntessük meg a kiválasztást! 

Hirtelen nem működik egyik rajzoló eszköz és filter 
sem? Miután értékes időnkből eleget vesztegettünk, 
még mindig nem találjuk a lehetséges okát annak, 
hogy ez miért történik? Nos, próbáljuk meg a Select 
5 Deselect (Teljes kijelölés 5 Kijelölés megszüntetése) 
parancsot ((CtrlJ4(D]) alkalmazni, mivel szinte biztos, 
hogy maradt valahol egy ici kiválasztás, amiről 
teljesen elfeledkeztünk. Sokszor hiába is nézzük át 

a képet, mert ha a kérdéses részlet kevesebb, mint 
50 százalékban van kiválasztva, akkor a szaggatott 
vonal sem jelenik meg. 
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Csúcsfények és árnyékok 

Az Image : Adjustments 3 Levels (Kép 2 Korrekciók 
5 Szintek) ablakban a fekete és fehér csúszkák állí- 
tása közben érdemes nézni a kép változásai 

a CS verzióban feltétlenül kövessük figyelemmel a 
Histogram (Hisztogram) palettát. Ha azonban le- 
nyomva tartjuk az [Alt] billentyűt a csúszka húzása 
közben, akkor a képen az elvesző részleteket követ- 
hetjük nyomon - ideális a becsillanások kezelésében. 


Görbék kettévágása 

A görbék szerkesztésének fontos lehetősége a görbe 
elvágása. Sajnos a Photoshop eszköztárából hiány- 
zik a más programokban erre szolgáló olló eszköz. 
Hogyan vághatjuk hát el a path-okat? A Toll plusz 
eszközzel hozzunk létre három pontot, amelyek 
nagyon közel esnek egymáshoz - ezután csak ki kell 
törölnünk a középsőt. 
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gy EDMYFSO465 pg 6 250 (RGB/BJ 1 5 Vágás és forgatás 

A vágás és forgatás egyetlen lépésben is elvé- 
gezhető. Ehhez válasszuk a vágó (Crop) eszközt, 
majd a ferdén beszkennelt képen a fotó bal felső 
sarkából indítva húzzunk téglalapot. Nem baj, ha 
nem illeszkedik a kivágandó részre, ezt majd később 
módosítjuk. Ezután a vágókeret közepén található 
célkeresztet (a forgatási középpontot) vigyük a keret 
bal felső sarkába. Mivel a keret vonz, elegendő a 
középpontot a sarok közelébe vinni, és az pontosan 
a helyére ugrik. 

Végül az egérrel a vágókereten kívül, de még a 
képen belül elforgathatjuk, majd a sarkainál fogva 
átméretezhetjük a vágókeretet. Ha így a fényképre 
igazítottunk, már csak [Enter]-t kell üssünk, és a 
vágás és forgatás egy lépésben kész. 


Gradációs görbék 

Ha megnyitjuk az Image 2 Adjustments 5 Curves (Kép 
5 Korrekciók 5 Gradációs görbék) párbeszédablakot, 

a Photoshop automatikusan átvált a pipetta eszközre. 
Kattintsunk a képen lévő színekre, hogy megtudjuk, hol 
találhatók az árnyalati tartományban - a görbén kis kö 
jelzi a kérdéses szín helyét. 
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Világosítsunk több rétegen 
Ha több rétegünk is van, amelyeken világosítani 
akarunk, vagy éppen nagyobb rugalmasságot 
szeretnénk, akkor először hozzunk létre egy Hue/ 
Saturation (Színezet/ Telítettség) korrekciós réte- 
get és állítsuk a telítettséget (Saturation) -100-ra. 
Ezután a Channels (Csatornák) palettán a [Ctrl] 
lenyomása mellett kattintsunk a közös RGB-csator- 
nára, hogy betöltsük, mint kiválasztást, majd fordít- 
suk ki az így kapott kiválasztást a Select 5 Inverse 
(Teljes kijelölés 5 Fordított kijelölés) paranccsal. 
Ezután a Layer 5 Change Layer Content (Réteg 2 
Réteg tartalom megváltoztatása) almenüben változ- 
tassuk a korrekciós réteget kítöltő réteggé a S. 
Color (Különálló szín) pont megadásával, kitöltő 
ínnek pedig válasszunk 50 százalék szürkét. 

ük a rétegmaszkot, ezután hozzunk létre új ré- 
tegmaszkot - ez már az aktív kiválasztás alapján jön 
létre. Végül váltsuk át a réteg módját Color Dodge- 
ra (Színfakítás). A hatást itt is finomíthatjuk a réteg 
Opacity (Áttetszőség) értékének változtatásával. 


! fekete csúszi 


7) ]J Layers 
Color Dodge 
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Páratlan fehérítő hatás 

Szkennelés után fehér hátterünk nem teljesen fehér? 
A Photoshop segítségével ezen is segíthetünk. Ha a 
beszkennelt kép csak rossz minőségben állt rendel- 
kezésre, a szkennelés sokszor , piszkos" lesz. Első 
lépésként az Image - Adjustments 5 Levels (Kép 2 
Korrekciók 5 Szintek) parancsot használhatjuk. A 
jobbra, a fehéret pedig balra húzva 
megnövelhetjük a kép kontrasztját. Ezzel a módszer- 
rel közel tökéletes eredményt kapunk — ha maradt 
még egy-egy folt a fekete, illetve a fehér területben, 
azt az ecsettel fessük át. 


Pontozott vonal 

Könnyen készíthetünk szaggatott vagy pöttyös vona- 
lat: az ecsetek tulajdonságai között található Spacing 
beállítás a megoldás. A Photoshop valójában nem 
folytonos vonalat húz, amikor az ecsettel rajzolunk, 
hanem az ecset formáját (legtöbbször kört) teszi 

le ismételten. Ennek az ismétlésnek a gyakorisága 
állítható be a Spacing (Köz) csúszka segítségével, 
méghozzá az átmérő százalékában. Ez alapértel- 
mezés szerint 25 százalék, ami kör esetén bőven 
elegendő a folytonos vonal rajzolásához. Ha azonban 
ezt 100 vagy 200 százalékra tesszük, akkor pontozott 
vonalat kapunk. 

Ha a Spacing kapcsolót kikapcsoljuk, akkor nem az 
átmérőtől, hanem az ecset húzás: ik sebességétől 
függően ismétel a program. 


Egyforma ecsetvonások 

Valamelyik festőeszközzel szeretnék vonalakat húzni, 
de nem bízom a kézügyességemben és az egérben. 
Sebaj, segítenek a görbék: a tollal vagy a szabadkézi 
tollal rajzoljuk meg a vonalat, majd válasszuk ki a 
megfelelő festőeszközt. Állítsuk be a tulajdonságait: 
méretét, átlátszóságát stb., majd a Paths (Görbék) 
paletta menüjéből válasszuk a Stroke Path (Görbe 
vonalazása) pontot, vagy ami még ennél is gyorsabb, 
kattintsunk a paletta alján a megfelelő ikonra. 


Rajzolás a középpontból 

Különféle alakzatokat létrehozó eszközöknél - így 

a téglalap és ovális kiválasztónál, valamit a Shape 
(Alakzat) eszközöknél - a IShift] billentyű szabályos- 
ságot, az [Alt] központosságot ad. 

Ha tehát lenyomva tartjuk rajzolás közben a [$Shift]- 
et, akkor szabályos kört kapunk ovális helyett, ha 
pedig lenyomjuk az [Alt]-ot, akkor a Photoshop a 
középpontból rajzol, nem pedig rokból. Ezek a 
billentyűk együtt is működnek. Ráadásul a szóköz- 
billentyű segítségével mozgathatjuk rajzolás közben 
a kiválasztást, illetve alakzatot, feltéve, hogy nem 
engedjük fel az egér gombját. 


42 Gyors paletta parancsok 

A legtöbb paletta alján megtaláljuk a paletta sa- 

ját menüjének legfontosabb parancsait ikonként. 
Ezekre kattintva gyorsan kiadhatjuk a parancsokat 

a legutóbbi beállításokkal. Ha ezeken változtatni 
szeretnénk, akkor sem kell a menüig elmenni: tartsuk 
lenyomva az [Alt] billentyűt, amikor az ikonra kattin- 
tunk, ez felhozza a beállításokat. 
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Flash-mester IV. 


Az eddigiek során megismerkedhettünk a Macromedia Flash animációk építőköveivel, és az 
alapvető fejlesztési folyamatokkal, azonban joggal merülhet fel bennünk a kérdés: mit kell 

ahhoz tennem, hogy olyan összetett és látványos Flash animációkat készíthessek, mint ami- 
lyeneket a különböző internetes honlapokon láttam? 


válasz igen egyszerű, a Flash lehetősé- 
A geinek kiaknázásához ismernünk kell 

a megfelelő struktúrákat objektumaink 
felépítéséhez és a kapcsolódó programozási 
algoritmusokat - vagyis a megfelelő trükköket. 
A következőkben egy meglehetősen egyszerű 
függvénnyel fogunk megismerkedni, amely 
számos - esetenként igen látványos - Flash- 
megoldás alapjául szolgál. 


MovieClip duplikálás 

Amikor duplikációról beszélünk, minden 
esetben egy, a Flash dokumentumban szereplő 
MovieClip szimbólum másolatának futási 
időben történő elkészítéséről van szó, vagyis 

ez a másolat csak akkor jön létre, amikor az 
animáció fut. Arra, hogy miért csak a MovieClip 
típusú szimbólumok másolására létezik függ- 
vény az ActionScript utasításai között, több okot 
is találunk. 

Egyrészről - a látszat ellenére - a Flash, lelke 
mélyén, a grafika és a gomb szimbólumokat is 
MovieClip szimbólumként kezeli. A színpadon 
elhelyezett szimbólumpéldányok típusa meg is 


Egy MovieClip szimbólum típusának átállítása 
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változtatható. Miután létrehozunk egy szimbó- 
lumot a színpadon, a tulajdonság (Properties) 
panelen található választó segítségével köny- 
nyedén megváltoztathatjuk az adott példány 
típusát. Ha például egy animációt tartalmazó 
MovieClip típusát átállítjuk grafikára, meg 
tudjuk határozni az animáció azon képkockáját, 
amely állóképként megjelenik. 

A másolatkészítést illetően a másik ok arra, 
hogy csak egy típushoz találunk függvényt 

az, hogy a Flash szimbólumai hierarchikusan 
egymásba ágyazhatók. Amennyiben egy 
gombot vagy egy grafikát szeretnénk másolni 
futási időben, nem kell mást tennünk, mint 
beágyaznunk egy egyetlen képkockát tartal- 
mazó MovieClipbe, és névvel ellátnunk ezt a 
szimbólumot. 


Másolatok készítése a gyakorlatban 

A következő példa első részében egy egyetlen 
képkockát tartalmazó MovieClipet fogunk futási 
időben másolni, de természetesen ezt megtesz- 
szük majd animációt tartalmazó szimbólummal 
is. Ahhoz, hogy a színpadon elhelyezett példá- 
nyunkat programozás segítségével elérhessük, 
nevet kell rendelnünk hozzá a tulajdonság 
panelen található dnstance Names: (példány- 


Utasításainkat célszerű külön rétegen elhelyeznünk 


név) mező kitöltésével. Érdemes beszédes nevet 
adnunk példányainknak, ez a későbbiek során 
megkönnyíti a tájékozódást. Fontos megje- 
gyezni, hogy a név nem tartalmazhat bizonyos 
karaktereket (például szóközt vagy pontot). 
Példánkban a csillag0 nevet választottuk. 
Cikksorozatunk előző részében már esett szó 
arról, hogy nemcsak a gomb szimbólumnak 
vannak eseményei - vagyis olyan, programozás 
segítségével elérhető függvényei, amelyekben a 
felhasználó által végrehajtott egy-egy műve- 


SZIKLAI JÁNOS 


letre adhatunk választ -, hanem animációink 
minden egyes kulcsképkockájához rendelhe- 
tünk utasításokat. A kulcsképkockákhoz rendelt 
programkód akkor kerül végrehajtásra, amikor az 
időegyenesen a lejátszófej az adott képkockához 
ér. Flash-fejlesztők által alkalmazott módszer az, 
hogy a kulcsképkockákhoz rendelt utasításokat 
külön rétegen helyezik el. Ezáltal átláthatóbbá 
válnak animációnk építőelemei (grafikus 
képelemeink, szimbólumaink és utasításaink), 
és szükség esetén egymástól függetlenül tudjuk 
őket módosítani, áthelyezni, törölni. Érdemes 


Insert Target Path 


A másolni kívánt szímbólum kiválasztása 


megjegyeznünk, hogy utasításainkban csak 
olyan, névvel ellátott siimbólumpéldányra hivat- 
kozhatunk, amely az adott pillanatban már létezik 
- vagyis az aktuális képkockában szerepel. 

Az első kulcsképkocka kijelölését követően 
utasításainkat a korábban már megismert 
Actions (cselekmények) szerkesztőablak- 

ban adhatjuk meg. A másolat készítéséhez 

a duplicateMovieClip() függvényt fogjuk 
használni, amelyet az [Esc], [D], (M] billentyűk 
leütésével csalhatunk elő. A megjelenő címke 
tájékoztat a függvény bemenő paramétereiről 
is. Elsőként a másolni kívánt szimbólum nevét 
kell megadnunk. Ahelyett, hogy gépelnénk, 
csak kattintsunk a célkeresztet tartalmazó gyors- 
gombra (Insert a target path), és a megjelenő 
párbeszédablakban válasszuk ki a korábban 
elkészített csillag0 elemet. A párbeszédablak- 
ban meghatározhatjuk a címzés módját is, a 
relatív (Relative) opció az adott MovieCliphez 
viszonyított, az abszolút (Absolute) pedig a fő 
animációhoz viszonyított címzést jelenti, ezek 
használatáról cikksorozatunk későbbi részeiben 
esik majd szó. 

A duplicateMovieClip() függvény következő 
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paramétere a másolat neve, amelyet macs- 
kakörmök közé kell elhelyeznünk (, csillag1"). 
A harmadik paraméter az új szimbólumpél- 
dány mélységi elhelyezkedését határozza 
meg: ez egy természetes szám, amelyet 
válasszunk most 1-nek. A teljes utasítás tehát 
a következő: 


duplicateMovieClipíthis.csillag0, , csillag1", 1); 


Természetesen a most létrehozott másolat 
pontosan ott helyezkedik el, ahol az eredeti 
példány, így ahhoz, hogy láthassuk a különb- 
séget, arrébb kell egy kicsit helyeznünk. Az új 
példányra a következőképpen hivatkozhatunk: 
this[, csillag1"]. A korábban már megismert 
tulajdonságok közül válasszuk most a vízszintes 
koordinátát, és növeljük meg értékét 100-zal, 
majd tekintsük meg animációnkat. A teljes 
utasítássorozat tehát a következő: 


duplicateMovieClipíthis.csillag0, ,csillag1", 1); 
this[, csillag1"]. x 47 100; 


Ha a fenti utasításokat lemásolnánk, és a 
csillag1 nevet átírnánk csillag2 névre, újabb má- 
solatot hozhatnánk létre, de természetesen van 
egyszerűbb módja is a darabszám növelésének. 
A következőkben egy ciklust fogunk készíteni, 
amely az előző utasítás mintájára 20 darab, 
véletlenszerűen elhelyezkedő és különböző 
méretű csillagot fog létrehozni a színpadon. A 
ciklus megteremtéséhez szükségünk van egy 
ciklusváltozóra - egy tetszőleges nevű ideigle- 
nes tárolóra -, amely megmondja utasításaink 
számára, hogy éppen melyik lépésben tartunk. 
A ciklusváltozó aktuális értékét utasításainkban 
fel is használhatjuk a létrehozott másolatok 
elnevezésére, illetve a mélységi elhelyezkedés 
meghatározására. A ciklust megtestesítő for() 
függvény három paraméterrel dolgozik, az 
elsőben a ciklusváltozó kiindulási értékét, a 
másodikban az elérni kívánt értéket, a harma- 
dikban pedig a cikluslépésenként végrehajtott 
műveletet határozzuk meg, esetünkben a 
ciklusváltozó eggyel történő növelését. A for() 
utasítás paramétereit pontosvesszővel választ- 
juk el egymástól: 


for (i — 1; i cz 20; i-t) ( 
duplicateMovieClipíthis.csillag0, 
,CSillag" 4 i, i); 


) 


Nincs más dolgunk hátra, mint kiegészíteni 

a ciklus magját a futási időben létrehozott 
csillagokat véletlenszerűen elmozdító utasítá- 
sokkal. Véletlenszerű számot a Math.random() 
függvény segítségével tudunk létrehozni, ez 
azonban egy 0 és 1 közötti törtszám lesz, amely 
nem egészen felel meg igényeinknek, így némi 
matematikát is alkalmaznunk kell a kívánt ered- 
mény elérése érdekében: 


for (i — 0; i cz 20; i-4-) ( 
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Futási időben létrehozott másolataink szépen, véletlenszerűen töltik ki a teret 


duplicateMovieClipíthis.csillag0, 
sCSillag" 4 i, i); 

this[ csillag" -- il. x 47 Math. 
random() " 400 - 200; 

this[ csillag" - i). y 47 Math. 
random) " 400 - 200; 
) 


Elérkezett az idő, hogy kicsit még látványosab- 
bá varázsoljuk animációnkat. A Flash szimbó- 
lumok hierarchikus felépítésének köszönhe- 
tően minden további nélkül belenyúlhatunk a 
korábban elkészített ősszimbólumba, azon belül 
újabb szimbólumokat és animációt hozhatunk 
létre, az imént elkészített utasításainkon ez nem 
változtat. 


A szimbólumkönyvtár segítségével könnyedén 
megnyithatjuk szerkesztésre a Csillag ősszim- 
bólumot. A szerkesztőben látható, a csillagot 
formázó grafikus képelemekből hozzunk 

létre egy grafika típusú szimbólumot az [F8] 
gyorsbillentyű segítségével, majd adjunk 

neki tetszőleges elnevezést. Mivel jelenleg az 
eredeti MovieClipet szerkesztjük, ezért a színpad 
felett annak saját időegyenesét láthatjuk. Az 
időegyenesen a 20. képkocába lépve szúrjunk 
be egy újabb kulcsképkockát az [F6] gyorsbillen- 
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tyű segítségével, majd térjünk vissza a köztes 
képkockákhoz, és a helyi menüből válasszuk ki a 
Create Motion Tween (mozgásátmenet létreho- 
zása) parancsot. 

A tulajdonság panelen keressük ki a mozgását- 
menet tulajdonságai közül az elforgatás (Rotate) 


§4€1 elit alol! Rengyerzam 8 
Mozgásátmenet beszúrása a szerkesztésre megnyitott ősszím- 
bólum időegyenesén 
listát, majd válasszuk ki a CW (Clockwise) 
irányt, és az elforgatások számát (times) állítsuk 
be 1-re. Az animáció akadozásának megszűnte- 
tése végett jelöljük ki az utolsó képkockát, majd 
hívjuk elő az Actions panelt, és utasítsuk a leját- 
szófejet, hogy térjen vissza az első képkockába, 
a következő sor beillesztésével: 


gotoAndPlay(1); 
Animációnk futtatásakor a csillagok egyszerre 
forognak majd, az óra járásával megegyező 


irányban. A megfelelő hatás eléréséhez 
azonban hátra van még néhány lépés. Az 
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tippek-trükkök 
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Véletlenszerű átlátszóság, méret, elhelyezkedés és forgás. Mindezt néhány sor programkód és egy jól megtervezett ősszímbólum segítségével 


időegyenes felett található Scene 1 link vagy 

a [Ctrl]--(E] gyorsbillentyű segítségével térjünk 
vissza fő animációnkhoz, majd válasszuk ki az 
Utasítások réteg első képkockáját, és nyissuk 
meg az Actions panelt. Korábbi utasításainkat 
újabb két sorral fogjuk kiegészíteni. Az elsőben 
létrehozunk egy 1 és 20 közti véletlenszerű, 
egész számot - itt támaszkodni fogunk a Math. 
round() kerekítő függvényre -, a másodikban 
pedig arra utasítjuk az aktuális ciklusban lét- 
rehozott MovieClip másolat saját lejátszófejét, 
hogy ugorjon el az imént létrehozott sorszám- 
nak megfelelő képkockára és folytassa onnan a 
lejátszást. A véletlenszerű számot a v ideiglenes 
változóban tároljuk: 


v z Math.round(Math.randomt) " 20 4 1); 
this[, csillag" 4 il.gotoAndPlay(v); 


A teljes programkód tehát a következőképpen 
alakul: 


for (i — 0; i cz 20; i4--) ( 
duplicateMovieClipíthis.csillag0, 
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csillag" 4 i, i); 

this[, csillag" 4 i). x 4- Math. 
randomt() " 400 - 200; 

this[, csillag" - il. y 4- Math. 
randomt() " 400 - 200; 

v z Math.round(Math.randomt) ? 20 
41); 

this[, csillag" -- il.gotoAndPlay(v); 
1 


Az eredmény magáért beszél. Amennyiben sze- 
retnénk még egy kicsit eljátszadozni animáci- 
ónkkal, megtehetjük azt is, hogy a futási időben 
létrehozott másolatokat véletlenszerűen átmére- 
tezzük - ehhez az xscale és yscale értékeket 
kell módosítanunk -, így még izgalmasabb 

lesz animációnk. Hasonlóképpen, a csillagok 
átlátszóságát is szabályozhatjuk, ha az alpha 
értékének adunk 1 és 100 közötti véletlenszerű 
értékeket. Ha esetleg a csillagok darabszámán 
szeretnénk változtatni, nem kell mást tennünk, 
mint a megfelelő értéket megadni a program- 
kód első sorában. 

Bízunk benne, hogy az imént végigvezetett pél- 


da kellő bizonyítékként szolgál a futási időben 
létrehozott másolatok lehetőségeit illetően. 
Cikksorozatunk következő részében összefogjuk 
eddig megszerzett ismereteinket, és az interak- 
tivitás bevonásával igyekszünk újabb izgalmas 
megoldásokat teremteni. 


A futási időben duplikálás segítségével létrehozott 
szimbólumpéldányok előnyei a tervezési időben, 
kézzel elhelyezett szimbólumpéldányokkal szemben: 


n A programozás segítségével létrehozott szimbólu- 
mok még kisebb fájlméretet jelentenek 

u A duplikált szimbólumpéldányok ciklikusan is 
létrehozhatók és feldolgozhatók, így egy ilyen pél- 
dány tulajdonságai (mérete, helyzete, láthatósága 
stb.) függhetnek egy előző, vagy akár az összes 
előző példány tulajdonságaitól is 

n A duplikált példányok darabszáma könnyedén 
megváltoztatható 

u A duplikált példányok a megfelelő függvény 
segítségével törölhetők is 

n A programozás során alkalmazható algoritmusok 
olyan szimbólumelrendezéseket és vizuális hatá- 
sokat is lehetővé tesznek, amelyek megteremtése 
szabadkézzel szinte lehetetlen feladatot jelent. 
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IDG Magyarország Lapkiadó Kft. 
Felelős kiadó: 
Bíró István ügyvezető 
Lapigazgató: 
Szigetvári József jszigetvOidg.bu 
Műszaki vezető: 
Birkus Imre ibirkusGdidg.bu 


iroldidg. bu 


Nyomás és kötészet: Pauker Kft. 
Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, 
de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. DigitArt- 
ban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben és fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. 
Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti 
felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével 

jság mellé csomagolt CD a DigitArt 
térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. 
A CD-n található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 
figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal! 


Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda 
Hirdetési igazgató: Poór Ernőné rpoorGidg.hu 
Cím: 1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
Telefon: 577-4316, telefax: 268-4274 
E-mail cím: keriroda 0idg.hu 
Reklámreferens: Novák Magdolna novakmagdigidg.hu 
A hirdetéseket a Kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, de tartalmukért nem vállalhat felelősséget. 


Marketing: Telek Zoltán ztelekGidg.hu 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 

1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
Telefon: 577-4301, telefax: 368-4274 
E-mail cím: terjesztesőidg.hu 


Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív 
terjesztők, megvásárolható a kiemelt újságárusoknál is. Az 
egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó terjesztési 
osztályán. 
A lap régebbi számai megvásárolhatók 
ügyfélszolgálatunkon. 
Kérjük, hogy az esetlegesen hibás CD-t postán jutassa el 
ügyfélszolgálatunkra! 


A DigitáArt az IDG Communications (USA) céghez, a világ 
legnagyobb számítástechnikai lapkiadójához kapcsolódik. 
Az IDG Communications több mint 260 kiadványt jelentet 
meg 68 országban. A kiadó sajtótermékeit havonta mintegy 
50 millióan olvassák. Az IDG Communications tagvállalatai 
valamennyien hozzájárulnak az IDG hírszolgálatához, 
amely on-line módon, naponta szolgáltatja a nemzetközi 
számítástechnikai híreket. 


Duplán megéri! 


Ha most fizet elő 12 lapszámra a DigitArt 
kreatívmagazinra, a leggyorsabbak választhatnak 


a Stílusgyakorlatok és a 2005. februártól kapható 
Photoshop CS Biblia I-II. könyvek között! 


Ajánlott fogy. ár: 14 000.- Ft 


Ajánlott fogy. ár: 6500.- Ft 


A 12 lapszámos előfizetés ára: 15 384 Ft 


Az akció a készlet erejéig tart. Egyéb kedvezménnyel nem vehető igénybe, és csak a kiadónál 
történt előfizetésekre érvényes. 


zükséges információ 25 másodpercen belül a rendelkezésére áll 


Most minden fontos részlet amelyre szüksége van, kétszer gyorsabban a rendelkezésére áll mint azelőtt — a forradalmi HP Designjet 
4000 nyomtatóval. Az egyedülálló HP Double Swath (dupla szélességű nyomtatás) és HP Professional Color technológiával a 
vonalpontosság és képminőség romlása nélkül megduplázhatja teljesítményét . A HP-tól megszokott megbízhatóság szokatlanul gyorsan. 
A HP tinták, nyomtatófejek és nagy formátumú papírok felhasználásával hatékonyabb módon oszthatja meg másokkal részletgazdag 


megjelenítést igénylő elképzeléseit is. Gyorsuljon rá még ma a www.hp.hu/designjet weboldalon. 


HP DESIGNJET 4000 
NAGYFORMATUMU HP TINTAPATRONOK 
NYOMTATOSOROZAT ES MEDIA 


2 599000 Ft. ararát Egészítse ki HP Designjet 4000-es 


nyomtatóját, hogy élethű és rendkívül 
a Nyomtatási szélesség: 42" (107 em) 


színtartó képeket alkothasson. 

Nyodátotási sebesség: A/T ú " HP No. 90 tintapatronok 

. Nyomtatási sebesség: A/1-es színes 2 Jt ú szé ú 
műszaki rajz 25 mp-en belül, maximum évé 91 szet jesz és 1,06 méter 
100 db A/1-es színes nyomat egy őra széles papírtekercs 
alatt" . Azonnali színstabilitás 

s Felbontás: 2400x1200 dpi, 0,02 mm-es " Kivételes nyomtatási sebesség 
vonalvastagsággal 


AN 


Adobe Az Acrobat Professional szofívert tartalmazza. 


e 
A kiemelt HP viszonteladók ső 40 OSZTzSSzT [/j ja 
listája 


a www.hp.hu/designjet Klikkeljen www.hp.hu/designjet 
weboldalon található. 


invent 


Látogasson el a kiemelt HP viszonteladókhoz 


(02004 Hewlett-Packard Development Company, L.P. Minden jog fenntartva. "A1 mechanikus nyomtatási idő. "" Több másolatos nyomtatás. "/" Gyors üzemmódban, HP Bright White inkjet papírra nyomtatva. A feltüntetett sebesség a nyomtató maximáis sebes- 
sége. "A HP Designjet 600/700/800/1000 sorozatok más tagjaival összehasonlítva. A feltüntetett ár tájékoztató jellegü, az aktuális ára ww.hp.hu/hpshop weboldalon található. Az Adobe logó, az Adobe Systems egyesült államokbeli és egyéb országokban talát 


